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3 1 5 КВТНЯ Кожен Е будь-якого ЕН 
монтора Затзипа одержуе в по нок 
до 30 червня 2004 року ВСН пора о и ыы 


Мережа магазине Мережа магазинв МКС {044) 248 3300 Магазин «Райдуга» (0482) 220438 Магазин «Протон» (0642) 610 999 
«Юннвейдь (044) 205 4949 (044) 236 2092 Магазин «Файт» (0482) 344 120 Магазин ‹Вез1 Мау» (06452) 52575 
(044) 461 9070 (0572) 141 999 Мережа магазина Магазин «НЕП» (062) 334 0068 
(0562) 357 700 (0572) 145 541 рламес (044) 464 8 465 Магазин Квазар-Микро (0482) 344 007 


0572} 332 233 
Мережа магазине 182) 422 474 (0372) 272 802 Магазин Сотрые апд (0482) 344 571 


«Фокстрот» (044) 235 1500 (0562) 340 604 Магазин «Сучасн 


(044) 238 0144 И 220 6167 (0322) 403 464 електронну технолог» (044) 250 9761 


(044) 428 0144 (0572) 191 505 Магазини «Техника» (062) 382 6515 Магазин «АктиВокс» (05366) 39 061 


м. = И {057} 7121 19591533 Магазин «БестБай» (0332) 770752 
(0652) 24 8855 Салон комптютерно! техни Магазини «Зрай» (062) 381 3205 КД «Персонал» (0532) 501 075 


«ДИСКАВЕРЬ (048} 777 2266 (0622) 905 846 Ф/рма «Калязан» (0652) 511 901 
(0322) 651 648 

Маазиии рапев (044) 220 5344 Салон компютерно Комп'ютери! супермаркети Селон «КИТ — (0652) 249 858 
04 я 562 6699 техники «Портал» (0552) 423114 «Нова електронжа» (062) 337 7016 Сапон електронжи Карнеол (0572) 23 11 42 
(089) 557 700 Магазини «Н.Б» (048) 777 7070 р Пе 
Е (048) 728 7080 Магазин «Комп‘ютер центр» (062) 304 3078 Свт" Компчотерно? Технжи (0552) 426 359 
Магазини «Пгабайт» (044) 229 8643 жа наазиню Магазини «Ума палата» (0562) 341 252 Магазин Екзфум (0472) 540 100 
(044) 268 6553 «К, ни 'отерний всесвнь (0612) 128 339 Магазин Юнжом (0572) 142118 Магазин МедаЦентр (0462) 175 005 
(044) 515 8475 (0612) 130052 Магазини ВЯСот (056) 370 4780 Магазин Сы" (0572) 142 364 
«Компчютерний (0562) 923 344 (056) 721 0021 000 лк» (062) 345 0068 
центр емегезь, (044) 464 7777 а . т Мережа Промелектронжа — (0532) 509 252 Елекомп ТВ Днепр (056) 370 3777 
: (0352) 433 908 (0532) 183 068 Стек Компьютер (0322) 403434 
атм Ор (044) 241 9494 Сапон кома"отерной (05322) 78299 Нова-центр (0322) 971158 
Салон информашиних техни «КОМТЕК» (048) 777 6077 Магазини «Юнко» (0564) 922 488 ГПлермаркети Таргет (0572) 58 58 05 
технологий (044) 268 2373 ФЕрмовий магазин (0564) 239 689 Магазин «Фламенго» (03722) 547 733 

Сучасн цифров? ЗАМЗИМЕ (048) 429 408 


технологий ВТ (044) 248 6603 Магазин «Все для офсу» — (0482) 375 222 < 
Магазин «Цифровий св» (044) 230 8700 Магазин «Комячютери» (0482) 346 723 


нформащю про магазини та дилерв Ви можете отримати за телефоном нфо-служби 

Самсунг Електронкс; 8-800-5020000 (дзвЁнки в межах Украни безкоштовн!) В у. Чавылары сес помер Газеты рат я дочни бнбдеженн 

мили. затзипома СПОНСОР ол МП! и СЬКО! Оракцик, Авглив, Германии, США вн частнын кенненциян 
ЗБ!РНОГ УКРА1НИ Из рарнтетние я кашей стране наданкн «Мой кямеьютер» 


МЯШИЯ НОНЫСаСЬСЯ КНАННСатьсн 9 бнкжайшем ночтяяюм этАвленик, 
ЕНАВНС 


НТУ 


26.04-03.05.2004 


ЗАМЗОУМЕ 016 По 5 
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Надийнсть в жорстких умовах! 
Жорстк! диски Затзипад 
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Зак № 1429 


Ольга КАЛИТКА 
Технология обмана 
Опасайтесь интернет-мошенников! 


Владимир НЕКРАСОВ ака еп 
Разно\/ЕВразные камеры 2 
Продолжаем смотрины бюджетных девайсов. 


Александр МАКАРЧУК ака ЗВаогоп 
Хождение по клавам 
Обзор устройств от МкгозоН и Мйзипт. 


Витолий КЛЕЦКО, Владимир СИРОТА 
За и против ТЕТ 
Завершаем дискуссию. 


Сергей ЯРЕМЧУК 
Пингвин-спасатель 
Дистрибутив Цпох ИЧЗЕВТ 


Роман КОВАЛЕНКО 
Сканируем ЕМ-диапазон 
Софт для тюнеров. 


Сергей МАМЕДОВ 
Братья-буквоеды 
ПО для овтоматического переключения раскладки клавиатуры. 


Марина и Сергей БОНДАРЕНКО 
ООЕстоверное фото 
Еще один попупярный рендер — УВау. 


Сергей УВАРОВ 
Полезная софтинка. Выпуск 20 
Очередная порция интересного ПО. 


Владислав БОНДАРЕНКО, Сергей ЖЕМЧУГОВ, Александр ПЛАУНОВ 
Дружны, как пес с пингвином 
Программы для работы в ФИДО под Ипих. 


Владислав ПУТЯК 
Пусть Хакер Попыхтит 2 


Решаем праблему правильной авторизации и отслеживания сеанса. 


то 


П'ятнадцятирчна 1сторя виробництва жорстких дисюв Затзипд — це сторя досягнення беззаперечного 
лидерства. Съьогодн НОВ Затзипд — це перш за все еталонна яксть, досконала надйнсть, найвища 
продуктивнсть, найнижчий рвень шуму. Ц властивоси дозволяють НОВ Затзипа бути найнадинишими 
засобами збергання важливо! (нформацй, а кожному користувачу комп’ютера — щлком покладатися на 1х 
надинсть. 
Три невдпорн! аргументи на користь НОО Затзипо: 

» Трирчна гарант виробника — найб@льша з можливих. 

» Ункальна пропозиця вд Затзипа Несногис$ — безкоштовне вдновлення даних 

на вёнчестерах Затзипд (для НОО емнстю 160 Гб 1 вище). ВНИМА 
* 50% украйнських користувачв комп’ютерв в 2003 роц!в!ддали перевагу жорстким дискам Затвийпд. 


(0622) 555-213 ® * 


Печать обложки: Типография «День Печати» 
тел: (044) 559-2655 
Цена договорная. 


Олег ВОРОНИН 
Живые узоры 
Биоморфы, особый тип фракталов. 


Михаил ПРОДАН 
Дельфин-проводник 
Работа средствами Вар! с ЗВе! Ежепзюпз 


2? 2 ЮР РР РФР РЭ $2 ®? 2 9 $ 9 $ 


Вюла+ — (044) 515-2628 МДМ (044) 464-5555 Прексим-Д (048) 777-2277 Спарк 
К-Трейд (044) 568-5005 Навгатор — (044) 241-9494 Неолоджик (048) 728-3728 ДКомп {056} 370-1104 Условия конкурса на странице д ТРУРЛЬ 

Комел (044) 216-5013 Нафком (044) 241-9540 тд {0482} 248-911 Нес-Сераю (0322) 403-121 Беседка «Моего компьютера» 
Компасс (044) 531-9730 Не (044) 234-3838 АМ! (062) 385-4888 Технка для @знесу (0322) 971-104 Обсуждаем очередные 10 октуальных тем. 
КПЫСерыс (044) 248-9555 ке (0572) 141-425 Техника (062) 385-8251 ее 


1нформацию про магазиии та дилертв Ви можете отримати за телефоном нфо-служби 
Самсуиг Електронкс: 8-800-5020000 (дзвинки в мвжах Укратни бвзкоштовн!) 


млллизатзийдиа 


СПОНСОР ОЛИМШЙСЬКОТ 
ЗБ1РНОТ УКРАТНИ 


12 


13 


14 


Для участия в конкурсе впишите свои данные 


Телефон 


Почтовый адрес 


Ф. И. 0. 


и. 


ВНИМАНИЕ! — 


Места, где Вы всегда можете приобрести издания ИД «Мой компьютер» — журнал «Реальность фантастики», а 


Винница 

У Магазин «Свт книги», ул. Келецкая 

У Лоток на углу Коцюбинского и Ленинградской 

Днепропетровск 

У Киоски «СВ-почта» 

Донецк 

У Киоски «Союзпечать» 

У Магазин «Мир прессы», ул. Горького, 
59-а, теп. 3853960 

У ул. Артема, 131-а 

У ул. Освобождения Донбасса, 4 

Макеевка 

У гост. «Маяк» 

Киев 

У Киоски «Союзпечать» 

У Торговые точки «СМ-Столичные новости» 

У Киоски «Факты» 

У Книжный рынок «Петровка» 

У Книжный супермаркет «Буква» 

У Сеть книжных магазинов и торговых точек 
«Орфей» 

У Книжный магазин «Сучаснию», пр. Победы, 29 

У с. м «Лесная», остановочный комплекс 


’ также еженедельники «Мой компьютер» и «Мой компьютер игровой»: 


У ул. Жилянская, 87/30 

Крым 

У Севастополь — киоски «Союзпечать» 
Луганск 

У Магазины и киоски «Луганскпечать» 
Львов 

У Киоски «Торгресса» 

У Киоски «Интерпресса» 

Мариуполь 

У Киоски «Союзпечать» 

Николаев 

Торговые лотки: 

У уп. Советская 

У Супермаркет «Сельпо» 

У ул. Комсомольская, возле клуба «Мужество» 
У рынок на ул. Дзержинского 

У рынок «Северный» 

У «СоммитНиколаев», ул.Космоновтов, 61‚тел. 581217 
Одесса 

У киоски «Одессагорпресса» 

У киоски «Пресс-служба Одессы» 


= 2004 


Оптовая продажа: 

У ул. Костанди, 100 

Полтава 

У КИОСКИ Полтавского почтампта 


У газетный ряд «Анюта», ул. Октябрьская, 27 
У лотокна ост, «Оптика» [м-н«Осень} ул. Ленина, 118 


Сумы 

У Укрпочта 

Тернополь 

У лотки «Газеты, журнолы, кроссворды» 
Харьков 

У гозетный рынок 

У магазин «ВООК$» 

Херсон 

У киоск, бул. Мирный, 5 

У киоск, ул. Железнодорожная 
Хмельницкий 

У Оптовая продажа (0382] 795668 
Черновцы 

У киоски «Укрпочта» 


Подписаться на «Мой компьютер» можна во всех отделениях их индекс по коталогу 35327. Стоимость издания, в 
зависимасти от периода, состовляет: 1 месяц — 10.34 грн, 2 месяца - 20.80 грн, 3 месяца — 30.72 грн, 4 месяца — 40.88 грн, 
5 месяца — 50.80 грн,б месяцев — 60.72 грн. 7 месяца — 71.24 грн, 8 месяца — 81.16 грн, 9 месяца — 91.08 грн. 

Кроме того, работоют следующие сайты с оп-йте предоплотой: ммм. розМю.Мем.иа, мг. Ыйт-розз.сот.уа, мучучу.Кзз.Меу-уа, И для жителей 


зорубежья — эли\илКгргезза.Кем.иа. 


Подписку с курьерской доставкой можно осуществить через следующие фирмы: 


Киев 

Соммит* 254-5050, 

К55* 464-0220, 

Блиц-информ* 518-6682 

(^ Филиалы по всем областным 
центрам Украины] 

Периодика” 228-6165 

Днепропетровск 

Меркурий (056] 744-7287 

Донецк 

Идея (062) 381-0930, 

Запорожье 

Пресс-сервис (0612} 62-5151 


1. В конкурсе участвуют все письма читателей, проставивших оценки по 
10-балльной шкале всем статьям, указанным в оглавлении. 

2. Нужно просто выслать вырезку из газеты с проставленными оценками 
статей в огпавлении номера (см. на обороте]. Электронные письма в 


конкурсе не участвуют. 


«АКТИВНО ВЕЗУЧИЙ ЧИТ. 


3. Если вы присыпали письма к каждому номеру месяца (но не более 1 на 
номер}, все они будут участвовать в розыгрыше призов среди читате- 
лей, то есть ваши шансы увеличиваются в 4 раза! 

4. Вместе с подведением итогов конкурса «ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ МЕСЯЦА» ра- 
зыгрываются 1 первый, 2 вторых и 3 третьих приза среди читателей. 


Кременчуг 

Саммит-Кременчуг (05366} 3-2188 
Приватно достовка (05366} 2-5833 
Львов 

Деловоя пресса (0322] 70-5482, 
ЧП Циндро 97-1515, 

Львовский курьер 21-2201 
Саммит-Львов (0322] 74-3223 
Николаев 

Ноу-хау (0512} 47-2003 
Соммит-Николаев (0512} 56-1069 
Одесса 

Мим (0482] 37-5264 


УСЛОВИЯ КОНКУРСА 


Ус КВН хи 


жет НОЯ — 
- дер РУЗ 3 
ео ана] 


- ао ОЗОН 


и 
ТЕЕЕСОММИМСАТОМ$ — = 


Зпонвор КОНКУРСЫ трон _ 
КТИЕНОЗВЕЗУЧИИ ЧИТА 


2. 
<-=2 Ре 5 
лохем 


м 


ро 


ЕЛЬ» 


Севастополь 

Истар (0692] 71-6219 

(Филиалы во всех городах Крымо} 
Симферополь 

Клуб бухголтеров (0652} 27-2019 
Саммит-Крым (0652] 51-2493 
Хорьков 

Соммит-Харьков (0572} 14-2260 
Херсон 

Кобзорь (0552} 22-5218 
Червоногрод 

Пресс-курьер (03249} 2-2250 
ОтАрдоЯ [03249] 2-9117 


‚9 риоброСти ОИ ОТВ» в `ВоЗВИСуТ можно в киосках и на А по всей В ав 


«ся 
Скажи” 


№ 17/292 26 апреля-03 мая 2004 


РОЗШГРАШ ПРИЗ!В 
ОМ№ИМЕ 


Ю6р:/ЛоНагоп.амлагоТоре.сот 


Дизайн монторв РЕАТВОМ вв ЕС Несогиса в 2003 ро отримав визнання фавцв, 
а яксть та безпечнсть пля зору залишились фундаментом устху цих монйорв серед 
споживачв усього свиту. 


Купуючи монтори ЕЕАТРОМ компанй (С Еесноп$ в перюд з 2 квтня 
до 31 травня 2004 року, ви отримуете в подарунок стильну чашку- 
термос* та картку 1нтернет-розграшу призв! 

Грати шкаво та дуже просто! А 


- отримайте картку-анкету, вдривну частину з номером залиште в себе, 1ншу заповнть та надшлйь 
за адресою, яку зазначено на конверпи, не пзнше 1 червня 2004 р. (за поштовим штемпелем). 
- в перюд з 5 по 15 червня зайдпь на сайт за адресою ИИр:/Лойаноп.амаг от ез{.сог, введйъ номер 
вашо! картки, свое прзвище, 'м'я та отримайте доступ до роэгращу. 
Доступ надаеться льки один раз. Гра складаеться з п’ятьох спроб на слот-машин! - якщо ви отримали 
комбинашю з трьох однакових зображень - ви виграли! В цьому випадку вас будв негайно 
пойнформовано де, копи та яким чином ви зможете отримати приз. 
Збережть картку та чек на покупку. 


Р.$. *Кльюсть подарунюв обмежена. 


Призовий фонд: 


ноутбук цифроы о 
Я фотками! Хай вам пощастить! | 


елеганти! 
наручн! годинники = 
100шт. ®- 


мобльн 
телефони Е@ ©5310 
10 шт. 


Внимание! 


В 18 номер «МК» будет вложен долгожданный СО-архив 


за 2002 и 2003 годы + Вопиз Раск 


ИНТЕРНЕТ 


Пора менять трансмиссию 


Американские ученые из Универси- 
тета Северной Каролины в Рэли разро- 
ботали новый сетевой протокол, кото- 
рый, по замыслу создателей, призван 
сменить устаревший ТСР. 


э3р пра фа Мбрьние серия блвиеа 


ое рами бштиот чому 


Автьзовя 
Гогвасину ава 5 дено В 
ог АВ, 


вогувко 


Авуленавот 


Создовавшийся в 80-х годах прошло- 
го столетия стандарт ТСР был рассчи- 
тан на совершенно другие линии связи 
и намного меньшие объемы информа- 
ции, нежели те, которыми приходится 
оперировать рядовым пользователям 
Интернета и научным организациям се- 
годня. В ТСР возможны длительные вре- 
менные задержки, кроме того, данный 
протокол не обеспечивает необходи- 
мую масштабируемость и надежность. 

В новом стондарте, названном уче- 
ными В!С-ТСР (сокращенно от Втагу 
1псгеазе Сопдезйоп Тгапзтз$юоп Соп- 
го! Ргоюсо}, устранены все недостот- 
ки, присущие традиционному ТСР. В ча- 
стности, протокол В!С-ТСР обеспечи- 
вает примерно в 6000 роз более вы- 
сокую скорость передачи информации 
по широкополосным коналам и в 
150 раз большую пропускную способ- 
ность, нежели коммутируемые линии 
связи, использующие ТСР. Ключевой 
особенностью ЕС-ТСР является при- 
менение двоичного поиска для быстро- 
го выявления оптимального пути пере- 
дачи донных с минимольными потеря- 
ми. Плюс к этому, в ВС-ТСР сущест- 
венно сокращены объемы передавае- 
мой служебной информации за счет 
применения пакетов большего объема. 
В результате, по словам исследовате- 
лей, те задачи, на выполнение которых 
в ТСР уходит несколько часов, в В!С- 
ТСР могут быть обработаны букваль- 
но за минуты, а то и секунды. 

Тестирование протокола, проведен- 
ное в лаборотории линейных ускорите- 
лей Стэнфордского университета, поко- 
золо, что предложенный стандарт обес- 
печивает высокую надежность, стабиль- 
ность и универсальность. Впрочем, о 
сроках коммерческого внедрения В!С- 
ТСР поко ничего не известно. 

Источник: Компьюлента 


Падеж ош падежа отлчюкть 


Компония Май.ги сообщает о том, что 
поисковик СооФе, использующийся в коче- 
стве поискового движка сервиса По- 
иск@Май.го, теперь может искоть инфор- 
мацию сучетом особенностей морфологии 
русского языко. Как говорится в заявлении 
компании, таким образом Поиск@Май.гу 
стал «единственной в мире поисковой сис- 
темой, осуществляющей поиск информоции 
по всему миру» с особенностями запросов, 
составленных но русском языке. 


тео ера соло ола вос вооз НОСЫ 


Компания Мой.ги перешло на исполь- 
зовоние поискового движко Сооде ле- 
том прошлого года после довольно про- 
должительного тестирования. В пресс-ре- 
лизе Мой.ги говорится, что несмотря на 
преимущество поисковой системы СоодЕ, 
она была недостаточно адаптирована для 
поисковых запросов но русском языке. 

В чостности, Сообе «не учитывал сло- 
воформы, получающиеся в результате скло- 
нения и спряжения слов». Таким образом, 
часть документов выподала из результо- 
тов поиска в том случое, если искомое сло- 
во встречалось в них в другом подеже. Для 
решения этой проблемы в Мой.ги был роз- 
работан специольный программный мо- 
дуль, благодаря которому при поиске учи- 
тываются все возможные формы слово в 
одном запросе. В заявлении компонии от- 
мечено, что эта возможность существует 
только но портале Мей.го, российская вер- 
сия Сооце такой функционольностью не 
облодоет. По желанию пользователя сер- 
виса Поиск@Май.ги эта функция может 
быть отключена или включена, в зовиси- 
мости от конкретной зодачи 

Источник: Компьюлента 


ПРОГРАММЫ 


Юный С-+-наншехник 


Компания Мисгозой открыло свобод- 
ный доступ к средствам разроботки на 
Увиао! С++. На сайте МисгозоН Оеуеор- 
егз Менмо к можно скочать пакет Нир:/ /те4п. 
пусгозоЙ.сот/увиак/усюсКИ2 003, в который 
входят компилятор, линковщик, библио- 
теки и С!В-движок среды ЛИАсгозой „МЕТ. 

Мегозой Мвиа! С++ ТооКИ 2003 пред- 
ставляет собой бесплатный варионт про- 
фессионольных средств разроботки: его 
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компоненты идентичны тем, что включе- 
ны в состав Миа Зою МЕТ 2003 Рго- 


\.  Мего5оЯ Мвца! С++ ТооЖИ 


< й 2003 


> 


= 


езяопо!. Разумеется, компилятор упров- 
ляется из командной строки, но в 32 Мб 
дистрибутива невозможно вместить гра- 
фическую среду разработки. В пакет вхо- 
дят токже среда „МЕТ РгатемоК, С-биб- 
лиотеки, среда исполнения Соттол [ап- 
диаде Юипйте и четыре фойла примеров 
на УС++. Влодельцам Меегозой Мвиа! Зю- 
Фо МЕТ 2003 Ргоезчопо/Етегризе нет 
нужды скачивать это бесплатное ПО. 
Корпорация МистозоЙ розрешает про- 
граммистам использовоние УС++ ТосК- 
й 2003 и распространение созданных с его 
помощью приложений. С другой стороны, 
пользователи бесплатного продукто не мо- 
гут рассчитывоть на техническую поддерж- 
ку и получение печатной документоции. 
Впрочем, последнюю без труда можно ной- 
ти в Интернете в электронном виде. 
Источник: Компьюлента 


Навар на шиневипьшх ябщах 


Молодоя компония Ореп Зоигсе ВК 
Мападетет! (О$ЕМ} начола продажу 
страховок пользователям Илих с ядрами 
версий 2.4 и 2.6, опасающимся судебно- 
го преследования со стороны $СО. По- 
следняя, напомним, обвиняет корпоро- 
цию {ВМ в незоконной передаче сооб- 
ществу ореп-зоигсе фрагментов исходно- 
го кода операционной системы Цтих $у5- 
1ет У, но которую у $СО якобы есть ко- 
пиройт. На этом основании $СО требу- 
ет уплоты «Голубым гигантом» пятимилли- 
ордной компенсации и под угрозой су- 
дебного преследовония предлагает поль- 
зователям Ипих приобрести лицензии стои- 
мостью от $700 за однопроцессорный 
сервер. При этом докозотельств наличия 
в открытой ОС «ворованного» кода ком- 
пония пока ток и не представила. 


Ореп Зоигсе ЕК МападетегЕ 


Некоторые ведущие постовщики ди- 
стрибутивов Ипих, в том числе Кеб! Но 
и Немей-Раскаго, уже объявили о зоа- 
пуске специальных программ по зощи- 
те своих клиентов от возможных напо- 
лок $СО. А теперь с подобной инициа- 
тивой выступило и фирмо ОЗКМ, ранее 
в этом году уже ночавшоя предостов- 
лять услуги по консультированию и мо- 
териальной оценке рисков. 

Важно заметить, что прежде чем но- 
чать продажу строховок, ОЗЕМ в тече- 
ние более полугода проводила сравне- 
ние исходных кодов Ипих с некоторыми 
дистрибутивами Ух. Как было установ- 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


лено в ходе этого исследования, ядра 
Чпох с номерами 2.4 и 2.6 не нарушо- 
ют чьих-либо авторских пров и поэтому 
не могут служить предметом судебных 
разбирательств. Вместе с тем страхов- 
ка ОЗВМ не включоет в себя защиту от 
обвинений по поводу нарушения патен- 
тов, хотя в дальнейшем планируется и 
токая возможность. Кстати, помощь Ореп 
Зоигсе ЕК Моподетенг обойдется кор- 
поративным заказчикам в $100 000 в 
год ив $250 — рядовым пользователям. 

Источник: Компьюлента 

Список источников: 

Компьюлента: №Нр:/ /ммм м. сотрщепю.го 


ЗО-НОВОСТиИ 


Кеюшины именыны 


Компания ЗоНитаде Со. объявила о 
выходе четвертой версии своего редак- 
тора для роботы с трехмерной грофи- 
кой ЗОРИМАСЕ[Х$1. Новый релиз со- 
держит множество дополнительных ин- 
струментов, новые возможности настрой- 
ки интерфейса и усовершенствования в 
архитектуре программы. Прогромма от- 
ныне выпускоется в трех версиях: ХЗ! Аб- 
уапсед, ХЗ Еззепна5 и ХУ! Роипайоп. 
Цена ХЗ! Еоци4оНоп состовляет $1.995. 
Эта версия является базовой и ориен- 
тировоно но художников, работающих 
в одиночку или в небольших группох. 
ХЗ Еззепно5 оценивоется в $3.995. Она 
является более мощным инструментом 
и ориентирована на более крупные ком- 
пании. Наконец, версия Х$! Афуапсеа 
стоимостью 58.995 является наиболее 
полной. Она включает средство для ком- 
позитинга, модели для создания волос, 
меха и рисования, а также более мощ- 
ные инструменты визуализации. 

Среди нововведений ЗОЕИМАСЕХ$! 
\.4.0 можно отметить новые средства для 
создония персонажной анимации и упров- 
ления ею, модуль для просчета физики мяг- 
ких и твердых тел (Кс &5ой Вос РупатЗ, 
интегрировонный фотореалистичный ви- 
зуализатор тетю! гау 3.3, возможность 
пакетного рендеринго. 

Источник: боййтаде 


Свети, МАУДЧОК 


На выставке МАВ, проходящей в 
Лос Вегасе, компания Айаз ононсирово- 
ла новую версию своего продукта — 
Мауа 6. Программа было продемонст- 
рирована но выстовке, одноко ее продо- 
жи начнутся только в следующем месяце. 
С 26 апреля Моуа 6 будет доступна для 
зогрузки с официального сойто. Среди 
нововведений в новой версии прогроммы 
можно отметить новые возможности для 
создания персонажной анимации, в том 


|нофисио “ЗА 


вод сре шах Визо ввньо | 

числе взаимодействие с модулем для соз- 
дония волос, усовершенствовония инст- 
рументов моделирования одежды для пер- 
сонажей. Также улучшена интеграция с 


АдоБе Рроюзвор, появилась возможность 
работы с файломи РУО, появился встро- 
енный \меБ-браузер, позволяющий про- 
сматривать и создавоть интернет-стро- 
нички, а также добавлена поддержка но- 
вых формотов фойлов — РОЗ и РМС. Что 
же косоется олгоритмо визуализации, улуч- 
шена интеграция с тетю! гау, в чостно- 
сти появилась возможность просчето ме- 
ха и эффектов объемного света. 

Мауа 6, кок и ронее, выпускоется в 
версиях Сотрее и ЧптйеЯ для опе- 
рационных систем Уйп4о\мз, НХ, Цпих 
и МасО5 Х. Мауа Сотр/ае оценивоет- 
ся в 51.999, Мауо Упйтйе4 — в 56.999. 
В расширенную версию программы вхо- 
дят модули Нуса ЕЁес$ и Мауа Цуе, а 
также инструменты для создания волос, 
меха и одежды персоножей. 

Источник: ССМениогк$ 


Танец Корлуския 

Компания чопдейоисв, производи- 
тель программ для создония визуальных 
эффектов с частицами, анонсироволо 
выход плогино рагН@еШизмюп для 
АвдоБеАйег ЕЁес5. Это дополнение по- 
может пользовотелям АдобеАйег ЕЁ ес 
оценить все возможности продукта от 


мопдейоусй непосредственно в про- 
грамме. Используя плагин, можно будет 
добавлять в проект эффекты из библио- 
теки ро«!еШизюп и редоктировать их. 


Плагин раиаеШуозюп для АНег ЕНесв ” 


можно будет приобрести в конце вто- 
рого квартала этого года. С ценой раз- 
работчики пока не определились. 

Напомним, что прогромма рагНае|- 
9$юп, которая выпускается как отдель- 
ное приложение, помогает создовоть 
уникальные эффекты с использовонием 
частиц. В отличие от других подобных 
приложений, райае!Шизюп уже содер- 
жит просчитанные алгоритмы поведения 
частиц, что позволяет создавать эффек- 
ты за короткое время. 

Источник: ССЁоси$ 

Адреса источников: 
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ТЕХНОЛОГИИ 


Итак, Малина 


Японское представительство компонии 
ве! разместило пресс-релиз о выпуске 
очередных процессоров Напшт2, с токто- 
вой частотой 1.4 и 1.6 Пц, с 3 Мб кэшо 
третьего уровня. 1.4-ГГц версии поступили 
в продажу в средине апреля, серийный вы- 
пуск 1.6-Гц моделей 64-разрядных про- 
цессоров с орхитектурой /А-64 начнется в 


мое. По предворительным данным, цена 
1.4-ГГц модели в партиях 1000 шт. состо- 
вит около $1173, 1.6-Иц — около 52410. 


Как отмечается в пресс-релизе, про- 
изводительность новых процессоров бо- 
лее чем на 25% превышает производи- 
тельность 1.4-ГГц, Нопит2 с 1.5-Мб кэ- 
шем третьего уровня; расходы на про- 
изводство снижены но 28%. Предпола- 
гается, что чуть позже в этом году пе! 
представит версии отит с понижен- 
ным энергопотреблением. 

Источник: ХВТ 


В очень знбкая архишекитира 


Компонии Зепикопдисюг Епегду [а- 
Богайюгу первой в мире удалось создать 
процессор, в кочестве основы для кото- 
рого использовано тонкая полимерная 
плостина. Структура процессора создо- 
но с использовонием технологии низко- 
температурного нопыления кремния, а блс- 
годоря применению гибкой пластиковой 
основы процессор не боится деформаций. 

Это повышает надежность создан- 
ных на его основе устройств. Что каса- 
ется характеристик «пластмассового» 
чипо, то они не являются чем-то из ря- 
да вон выходящим: тактовая частота 
13 МГу, напряжение питания З.ЗВ. Пред- 
полагается, что подробности о новом 
устройстве будут обнародованы в ию- 
не на конференции «2004 Зутрозю оп 
МУ! Тесбпаоду», которая состоится ле- 
том этого года на Гавайских островох. 

Источник: ЗОМем$ 


заливное яблочко... 


Компония Арре анонсировола выпуск 
новой версии интегрированного настоль- 
ного ПК из серии еМас на бозе 1.25-Гц 
чипа Ро\мегРС С4. Компьютер позициони- 
руется кок недорогая универсальноя на- 
стольная система для учебных учреждений. 
Рекомендовонноя цено новинки — от $999. 


Новый еМас оборудован 17” СВЕТ- 
дисплеем с видимой диагональю 16” (до 
1280%960 с 24 бит}, 256 Мб памяти 
208333 (РС2700}, грофической подсис- 
темой на чипе АТ! Кодеоп 9200 с 32 Мб 
видеопамяти, 40-Гб или 80-Гб винчесте- 


ром, оптическим приводом СотБо 
(РУО/СР-Е\УМ или ЗирегОгуе, пятью пор- 
тами УЗВ 2.0, двумя портами Аге\\ге, 
интерфейсом 10/100ВАЗЕ-Т Етегпе!, оп- 
ционально — адаптерами Вшеюо\ и 
АпРон Ехнете Сага (54 Мбит/с 802.119]. 

Новая версия еМас поставляется с 
предустоновленной МасО$ Х послед- 
ней версии 10.3 «Ропег», а токже с 
комплектом дополнительного ПО: Ар- 
ре\!окз, ОшсКеп 2004 юг Мас, У/ойс- 
Воск Епсуфоре а 2004 Ефтоп и Топу 
Ном’ Рго ЭКаег 4. 

Источник: ХВТ 


Пресс-релиз Арре можно считать офи- 
циальным объявлением о расширении 
модельного ряда своих ноутбуков {Воок 
и РомегВоок. Новые модели построены 
но процессорах Ромег/РС С4, поддер- 
живают интеграцию одаптеров беспро- 
водной связи АйРой Ехтете 802.114, 
Воеюо, комбинированный (РУО- 
РОМ/СР-Е\М\ или пишущий ОУО-привод. 


Воок С4, позиционирующиеся как 
сравнительно недорогие ноутбуки (стои- 
мость модели на процессоре с тактовой 
частотой 1.0 Пци 12” ЖК-дисплеем со- 
ставляет чуть больше тысячи долларов}, 
оснощаются процессорами с тактовой 
частотой до 1.2 Пц, 256 Мб оператив- 
ной памяти, графическим адаптером АП 
МоЫу Кодеоп 9200 с 32 Мб графиче- 
ской ОРЕ-памяти и поставляются с поке- 
том прогроммного обеспечения ШЕ ‘04 
(включающего в себя Пипез, РНою, !Моме, 
ШУ и СогадеВаптс}, операционная сис- 
тема — МосО$ Х 10.3 «Раптег». Допоя- 
нительно на ноутбуки ВооК установли- 
вается ПО Арре\\/огкз, СусКеп 2004 
Юг Мас, У/о|аВоск ЕпсуЧоре о 2004 
ЕЧИюй и Топу Ном Рго ЭКоег 4. Как 
водится, ноутбуки оснащены встроенным 
56К У.92-модемом, контроллером Ейег- 
пе! (10/10ОВАЗЕ-Т}, двумя портоми УЗВ 2.0 
и портом Аге\Ите 400. 


Новые модели РомуегВооКк С.4 оснаще- 
ны процессорами РомегРС С4 с такто- 
вой частотой от 1.33 до 1.5 Нц, 4х-Зирег 
Оиуе пишущим ВУО-К/СР-К\М/ приводом 
и встроенным одоптером АиРой Ехнете 


802.11. РомегВоок С©4 доступны в вари- 
онтах с 15” и 17” ЖК-дисплеем, осноще- 
ны графическим одоптером на чипе АП 
МоЫЙу Кадеоп 9700 с 128 Мб графиче- 
ской памяти или ММА СеГогсе РХ 
Со5200 с 64 Мб графической памяти. 
Токже в РомегВоок С4 интегрированы 
одоптеры Вшеюо и ЕНегпе!, причем в 
сторших моделях поддерживается СЯда- 
Ьн ЕКегте! (1000 Мбит/с), имеется пакет 
ПО ЩЕ ‘04, МасО$ Х 10.3 «Рапег», а 
также приложения Ёхрозе, пзюй! Оп и 
Ацотойс Мемо тд (автоматическое пе- 
реключение соединений между ЕКегпе!, 
802.11 и модемом). Стоимость бозовой 
конфигурации РомегВоок ©4 — $1600. 
Источник: {ХВТ 


Вловы Азалию 


В ностоящее время Форум шЕ!| для 
разработчиков переместился в Китой. В 
Пекине проходит очередная сессия 
ОЕ $рипа 2004. Судя по доходившим с 
предыдущих региональных Форумов |п!е| 
сообщениям, каждый из них был ознаме- 
новон рассказом о чем-то новом, не пред- 
ставлявшемся на первой сессии в Кали- 
форнии. Так, в Токио были сообщены под- 
робности о выпуске следующего поколе- 
ния мобильных процессоров с ядром 
Рофап, сессия в Тайбэе принесла извес- 
тия об особенностях реализаций новых 
чипсетов, и т.д. Пекинская сессия инте- 
ресна тем, что в рамках этого Форума 
|'ю[ впервые представила финальные спе- 
цификации нового стандарта НЮН Оейп- 
Шоп Аи у1.0, известного ранее под 
рабочим названием Ахайа и предназна- 
ченного для повышения качественного 
уровня аудио, модемов и коммуникаци- 
онных компонентов современных карман- 
ных, настольных и мобильных ПК. 

Новый стандарт Ноб Рейпиют Аибо 
(НО Аудо)} призван заменить собой пре- 
дыдущий стандорт, АСЯ7, принятый на воо- 
ружение в 1997 году и стех пор значитель- 
но усторевший. Помимо 11| в разработ- 
ке НО Аифо м.1.0 принимоло учостие бо- 
лее 80 компоний — производителей ПК и 
РРА, розработчиков кодеков, прогромм- 
ного обеспечения и других компонентов. 

НО Аудю будет роспространяться на 
основе гоусНу-Нее (бесплатной} лицен- 
зии. Нов Рейпйоп Аидю обладоет сле- 
дующими базовыми функциональными 
возможностями: 

У поддержка современных форма- 
тов аудио, включая ПУО-Аидю; 

У разрешение — до 32 бит/192 кГц; 

У поддержка 7.1-канального выводо 
стереозвука Роу Рго 1одю 1%; 

У росширенноя поддержка многоко- 
нальных микрофонов; 

У поддержка динамического измене- 
ния битрейта; 

У нацеленность на рынки настоль- 
ных, мобильных и корманных ПК, обес- 
печение функциональности оудиокон- 
троллеров, модемов и коммуникоцион- 
ной периферии ПК. 

Как известно, стандарт НВ АиФ под- 
держан компанией ВоФу ГаБбогаюйез. 
В рамках сотрудничества с | компа- 
ния ОоБу представило инициативу Во|- 
Бу РС Ещейпаттет! Ехрепепсе, котороя 


НИ 


содержит несколько основных программ, 
представляющих оудиотехнологии клас- 
са РоБу битоипа 5оип для настоль- 
ных ПК: /1еогаеа АибТо Содес Исепз- 
пд (пицензирование встроенных аудио- 
кодеков} и РС [одо (поготипы для ПК}. 
Стандорт НО Аи уже поддержан дрой- 
вероми Мстозойнового класса — ЦАА [Уп 
мегза! Аибфо АгсНйесиге) НР Аибфю 055 
Римег, которые аппаратно полдерживают- 
ся новым южным мостом =! /СНб и про- 
праммно — операционными системами УУп- 
Чомз 2000 (5Р4), М/паомз ХР Ноте/ 
Рго/МСЕ ($Р1, УМпаомз Зегуег 2003 Зап- 
Фага, УМпдомз Содепате Гопойот и т.д. 
Источник: {ХВТ 


Сианцарт ция батареи 


Компоктное питание нужно не толь- 
ко неутомимым грызунам из компании 
Бигасей. Мир становится все более мо- 
бильным. Он наводняется ноутбуками, 
телефонами, кармонными компьютера- 
ми, цифровыми камерами и плейерами. 
Большую чость времени все это добро 
роботает автономно. А значит, тянет по- 
следние «соки» из баторей. И порой ба- 
тареи не выдерживают. И хорошо, ес- 
ли при этом они «умирают» тихо и спо- 
койно. Без пломени, дыма и разлета ак- 
тивного вещества по всей комнате... 

Один известный институт стандарти- 
зоции принял решение о разработке 
стандарта 1ЕЕЁ 1625. Стондарта, кото- 
рый опоздал года так на три-четыре, — 
он призван описать рекомендоции по 
разработке, изготовлению и верифико- 
ции довно используемых литиево-ионных 
ботарей. Ввиду этого опоздания стан- 
дарт будет разроботон в неслыхонно 
малые сроки — зо каких-то 15 месяцев. 

В отличие от ронее разрабатываемых 
стандортов для ботарей, стондарт 
1ЕЕЕ 1625 будет комплексным. Он опи- 
шет рекомендоции не только к аккумуля- 
торным ячейком, но и к оккумулятороам в 
сборе. Стандартом будут проработаны 
и предупреждены все сценории отказа: 
механические, термальные, вибрацион- 
ные и прочие. Будут выработоны требо- 
вания к контролю при производству ба- 
торей, химическому составу, упаковке и 
эксплуотоции конечным пользователем. 

Цель всей этой роботы понятна — 
создание еще более емких аккумулято- 
ров с высокой плотностью энергии и 
большим числом циклов заряда. 

Для разработки стандарта 1ЕЕЕ 1625 
привлечены следующие компании: Ва! 
1егу-Ве, Сотра! Несногис$, Бей, Рупа- 
раск, Еедсо Неспогсз, Немен Раскаго, 
1ВМ, пуещес, Моюго/а, Майопа! Зет! 
сопдисюг, Рапазошс, Сиата, Затзипа, 
5апуо, 5опу, 5оес!гоп, Техаз пзтитег 
и И/5коп. Как нетрудно заметить, боль- 
шинство в этом списке — производите- 
ли ноутбуков. Делаем выводы. 

Источник: Ф-Центр 


«Вкусные» тюнеры 


Компьютерноя технико все больше и 
больше смыкается с бытовой, и произ- 
водители начиноют понимать: устройст- 
во, которое обращоет на себя внима- 


ние, которое хочется взять в руки, про- 


Вовесии 


даваться будет намного 
лучше. Вот и компания Сот- 
рго, ранее совместно с 
МИРА создававшся линей- 
ку устройств Регзопа! Сте- 
та, решила, что дизайне- 
ры — отнюдь не самые лиш- 
ние участники разработки, и 
сделала но них ставку, готовя новую линейку Т\У-тюнеров. В 
результоте эти устройства выглядят как настоящие произве- 
дения искусства. 

Кроме внешнего вида внешний тюнер Сотрго УЧеоМаю 
Нуе У$В 2.0 может похвастаться рядом нюансов, не слиш- 
ком часто встречающихся, но оттого не стовших менее при- 
влекотельными. Например, греющиеся элементы на плате 
снабжены активным охлаждением с вентилятором на магнит- 
ной подвеске — вместо изнашивающихся и шумящих подшип- 
ников скольжения в нем использована магнитодинамическая 
подвеска без трущихся деталей. Выход ТУ-Ош, работающий 
синхронно с принимаемым каналом в том же стандарте цвет- 
ности и позволяющий сразу смотреть принимоемую програм- 
му на большом телевизоре, — тоже пока далеко не стан- 
дарт для внешних тюнеров. Вообще, при разработке этого 
тюнера мелочам уделялось внимание не меньшее, чем каче- 
ству изготовления: золоченая панель разъемов продлит срок 
службы устройства, а светодиод, вмонтировонный в разъем 
питания, позволит пользователю сразу понять, включен блок 
питания в розетку или нет. 

Кроме внешнего УдеоМа Шуе в линейку тюнеров входят 
еще три внутренние модели — УщеоМае ТУ Со|4 Риз, Со3 
и РУК, отличающиеся набором поставляемого в комплекте 
прогроммного обеспечения и наличием встроенного ЕМ-тю- 
неро (для моделей РУК и Со Р\уз). Для уменьшения наводок 
от компьютерной «ночинки» и, соответственно, улучшения ко- 
чество картинки, в тюнерох серии Со применен двойной 
стабилизатор напряжения питания. 

Отдельного упоминания заслуживает пульт дистанционно- 
го управления, постовляемый в комплекте всех четырех моде- 
лей, который больше похож на пульт хорошего телевизора. 

Источник: К-Тгасе 


Чистая работа 


Компания 1отеда объявила о начале поставок новых на- 
копителей [отеда КЕУ З5СВ/ЯОСВ, сочетающих в себе воз- 
можности винчестера с удобствами сменного картриджа. 

Впервые о технологии 1отеда КетоуаЫе Ка ГЗК (КВО} 
стало известно еще в августе прошлого года, когда компа- 
ния объявила о работах в этом направлении. Головки нако- 
пителя для чтения и 
записи информоции 
защищены от попо- 
дония на них пыли 
специальным воз- 
душным фильтром, 
позволяющим при 
установке в устрой- 
ство картриджа уст- 
ранять любые содер- 
жащиеся в воздухе загрязнения. Кроме того, дисковод име- 
ет механизм автоматической внутренней чистки головок, по- 
зволяющий достигать высоких показателей при записи и чте- 
нии донных, а двухступенчатая система коррекции ошибок 
обеспечивоет целостность информации. 

Сам же картридж, розмеры которого примерно соответ- 
ствуют размерам колоды карт, имеет прочный корпус, внут- 
ри которого находится жесткий 2.5” диск и молошумящий 
электродвигатель но гидродинамических подшипниках. Осе- 
вого отверстия, являющегося потенциальным источником по- 
падания в систему пыли, нет. Герметичность кортриджа обес- 
печивается как в процессе роботы, так и в состоянии покоя 
системы. При разработке новой платформы были зодейст- 
вованы технологии Техаз [пзнитепв (1), ТОК и Ехсе5юг. 

Уже начаты поставки 35-Гб картриджей-накопителей (дос- 
тижение емкости до 90 Гб подразумевоется за счет дополни- 
тельного сжатия архивируемых данных). Диски стандарта ВЕ\У 


имеют габариты 10х77х75 мм, рассчитаны на милли- 
он и более циклов перезаписи, эффективно обеспе- 
чивают целостность данных зо счет контроля скоро- 
сти записи, при этом средняя скорость обмена дан- 
ными составляет порядка 25 Мб/с, а срок хранения 
данных на носителях КЕ\У, декларируемый ютеда, — 
около 30 лет. 

Новые носители |отеда КЕУ комплектуются специ- 
альной утилитой ютеда Аиютайс ВасКир Рго, позволяющей 
упростить процесс чостого архивирования данных одним но- 
жатием кнопки; при этом могут использоваться такие допол- 
нительные функции, как сжатие данных с коэффициентом 2.6:1 
и шифрование по протоколу АЕЗ (Адуапсед Епсгурвоп Зюп- 
Чаго]. Новые накопители поддерживаются многими опероци- 
онными системами, включая У\пао\мз ХР/Зегуег 2003/2000. 

Приводы ютедо КЕУ поставляются в следующих вариантох: 

У исполнение с интерфейсом Ч$В 2.0, рекомендованная 
цена $399.99 (в комплекте — один носитель}; 

У внутреннее исполнение с интерфейсом АТАР!, рекомен- 
дованнся цена — $379.99 (в комплекте один носитель). 

Накопители серии КЕ\ также поставляются отдельно, по 
цене $59.99 за штуку или $199.95 за комплект из четырех 
носителей. Во второй половине 2004 года ожидается появ- 
ление моделей с интерфейсами Нге\\тге, $С$| и ЗАТА. 

Источник: ХВТ 


Компания ОК! сообщила о выпуске серии монохромных лоа- 
зерных принтеров формато Ад — МСКОНМЕ 22, представлен- 
ной моделями МИСКОНМЕ 221, МСКОНМЕ 22М и МСКО- 
ИМЕ 22МК. Первая модель предназначена для домашнего ис- 
пользования, вторая — сетевой принтер для малых предприятий, 
модель с индексом МК — сетевой принтер с эмуляцией Роз- 
Зсир! 3. Первые две модели поступят в продажу в середине мся, 
их цена за рубежом составит около $388 и $778 соответствен- 


но, продажи модели МК начнутся в конце мая, цена модели — 
около $972. 


Хостинг в/Украине 
за 6 гривен, 
или бесплатно 


млллм!. ЗагНозЕсот.иа 


д 


—_ МОЙ КОМПЬЮТЕР 


№ 17/292 26 апреля-03 мая 2004 


(Стондортными для всех моделей явля- 
ются интерфейсы Ч5В 2.0 и ИТ, модели 
М/МЕ оснощены Ефете!-портом (100 
ВАЗЕ-ТХ). Розрешение всех принтеров — 
1200ж600 пикселей, скорость печати — 
до 22 стр/мин формота А4. В комплекг 
поставки с принтером входит лоток на 
250 листов, максимальноя емкость лотков 
‚принтеров с сетевой поддержкой — 
850 листов. Размеры принтеров — 
355х395х200 мм, вес — около ® кг. 

Источник: ХВТ 


Взеляу с Плюмпа 


Компания О!утриз объявила о выпус- 
ке новой миниатюрной цифровой каме- 
ры АР-1, которая появится в японской 
рознице уже в конце моя. Гобариты ко- 
меры, ее дизайн и диагоноль ЖК-монито- 
ра навевают мысли о сходстве новинки с 
аппаратоми О$С-ТТИТТТ от 5опу, разни- 


ца между ними состоит в разрешении мат- 
рицы и примененном типе носителей. 
Камера Омтриз АР-1 оборудовано 
1/2.7” ССР-матрицей с 3.24 млн. эф- 
фективных пикселей (всего 3.34 млн.}, что 
позволяет делать фотоснимки с разре- 
шением 2048х1536, 1600х1200, 1024х 
768 и 640х480 (\РЕС}, а также снимать 
видео с разрешением 320ж240 или 
160х120х15 вр (СсКТите Мопоп /РЕС}. 
Камера оборудована объективом из 
девяти линз в семи группах, 1=5.8 — 
17.4 мм (38-114 мм в 35-мм эквиволен- 
те), Е2.9—4.9; расстояние съемки: 0.5 м — 
бесконечность в нормольном режиме, 
0.3 м — бесконечность в режиме мак- 


ро, 0.08—0.3 м в режиме супермакро; 
цифровой зум — 2.7х. Аппарат обору- 
дован полупрозрачным 2.5” 218-тыс. 
пиксельным ЖК-дисплеем от Зрагр с тех- 
нологией Мое А$\У, углом обзора до 
160° и контрастностью до 300:1. Затвор 
роботает в диапазоне 1/2-1/750 с (в 
режиме ночной съемки — до 4 <); услов- 
ная чувствительность в привязке к |150 — 
в диапозоне 64-250 плюс АОТО. 
Аппарат работает с флэш-картами 
стондарта хО-рибге, в комплекте постав- 
ляется 16 Мб носитель, поддерживается 
ЕХИ 2.2, РАМТ №таде Мана |. Пито- 
ние производится от литий-ионного @ак- 
кумулятора, в комплекте поставляется 
док-станция с интерфейсом питания/за- 
рядки, А\У-выходом и интерфейсом Ч$В. 
Габариты камеры — 94х21.9х67 мм, 
вес без носителя и оккумулятора — 
160 грамм, в Японии Оутриз АР-1 обой- 
дется покупотелю примерно в $480. 
Источник: ХВТ 


Кирайбте ваши пальчики 


Компания Арз есче сообщила о 
работе нод двумя типами компактных 
систем роспознавания отпечотков паль- 
цев для мобильных телефонов, ноутбу- 
ков и других мобильных систем, предь- 
являющих повышенные требования к 
безопасности информации. Основная 
задача, которую ставит перед собой 
компания, — уменьшение толщины дат- 
чиков, поэтому разработка является пле- 
ночным сенсорным решением (прозрач- 
ным) и, судя по сообщениям источников, 


чуть ли ни первым коммерчески доступ- 
ным решением токого рода. 

В последнее время в Японии одной 
из самых обсуждаемых тем в индустрии 
является возможность использования мо- 
бильных телефонов для оплаты покупок 
или проездо в транспорте; ко всему про- 
чему, широкое распростронение «элек- 
тронной коммерции» усилило потреб- 
ность в нодежных системах идентифи- 
кации личности, что объясняет причину 
работы нод подобными системами. 

По оценкам специолистов Айрз, сис- 
темы распознавания отпечатков паль- 
цев (один из относительно надежных ме- 
тодов биометрической идентификации 
личности] получот в ближайшее время 
широкое распространение, и к концу 
2006 года рынок дотчиков составит око- 
ло 20 млн. штук. Первыми устройство- 
ми, оснащенными системами, будут но- 
утбуки и сотовые телефоны. 

Разработываемый датчик использует 
два слоя плотно расположенных электро- 
дов, размещенных на тонкой пленке, по- 
зволяющей распознать форму папилляр- 
ных линий: толщина образцов датчика 
(без ИС}, предстовленных А!рз, составля- 
ет 0.19 мм. Прозрачные датчики выпол- 
нены компонией с использовонием соб- 
ственной технологии формирования элек- 


тростатических элементов на прозрачной 
подложке. Перспективы новинки не огра- 
ничиваются рынком телефонов и ноутбу- 
ков — зо счет использования технологий 
С«еройт, кок отмечает компания, воз- 
можно расширить сферу применения дат- 
чиков, внедрив их, например, в процесс 
создания сенсорных дисплеев. 

Источник: ХВТ 

Адреса источников: 

ВТ. Внр:/ /мм\млхЫ. сот 

ЗОМемз: ВНр:/ /ммим.З4пемиз.го 

К-Геаде: Внр:/ /мми\.К-гаде.оа 

Ф-Центр: В#р:/ /мум Якещег.го 

Компьюлента: №#р:/ /ммим.сотрета.го 


РЕДАКЦИОННЫЕ НОВОСТИ 


аз 15 риаиаз ей! 


Фантастическая компьютерная неде- 
ля, организованная Издательским до- 
мом Мой компьютер, стола достоянием 
истории. Она собрала под свои зноме- 
на писателей и программистов, крити- 
ков и дизайнеров, компьютерщиков и 
художников. Программа мероприятий 
была настолько разнооброзной и на- 
сыщенной, что рассказ о ней без тру- 
да зонял бы не один, а несколько но- 
меров всех наших изданий. Мы плони- 
руем посвятить этому неординарному 
мероприятию мотериал в следующем 
номере МК. Добовьте к Междунарол- 
ной ассамблее фантастики Портал фес- 
тиваль розроботчиков компьютерных игр 
Игроград, ярмарку компьютерного же- 
леза и компакт-дисков Мой компьютер, 
книжную ярмарку и художественную вы- 
ставку — и вы получите смутное пред- 
стовление о том феерическом трехднев- 
ном действе, проходившем с 15 по 17 ап- 
реля в ТПП Украины. Зоинтриговали? 
Ждите отчет! 


Понробубте Пллумо 

Компония АВВУУ Украина объявило о 
возможности бесплотного скочивания де- 
монстроционной версии АВВУУ Нядуо 9.0 
Популярный с сайто компании. Данная вер- 
сия позволит пользователям оценить все 
функциональные возможности семейства 
электронных словарей АВВУУ Ипомо 9.0, 
скорость и качество переводо слов. «АВ- 
В\УУ Ипоуо 9.0 Популярный» обеспечивает 
возможность переводо в 10 направлениях: 
с онглийского, немецкого, французского, 
итальянского, испонского языков но русский 
и обротно. Общий словорный запас вер- 
сии состовляет 393 500 словорных статей — 
это более 1 500 000 переводов и более 
100 000 примеров использования слов в 
13 словорях. При работе с испытотельной 
версией можно пользоваться как русскоя- 
зычным, ток и англоязычным интерфейсом. 

(Скачоть демонстрационную версию «АВ- 
В\\ Ипомо 9.0 Популярный» можно с сой- 
та компонии АВВУ\ Украино — чим. оББуу. 
ца, предворительно ознакомившись с усло- 
виями Лицензионного соглошения. 

Демонстрационноя версия «АВВУУ 
Ипоуо 9.0 Популярный» работает кок 
полнофункционольная в течение 30 дней 
и позволяет открыть 2004 словарных 
корточки. 
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ИГРОВЫЕ НОВОСТИ 


Часовые па пост 


Компания ТС и студия Ма! тег- 
аснуе объявили об уходе в печоть ад- 
дона к одной из лучших игр прошло- 
го годо — ролевой токтике Операция 
Зет! Зюгт. Как большинство из вас, 
конечно, знает, он будет носить на- 
звание Операция ЗЙеп! Зюгт: Часо- 
вые и перенесет нос в суровые по- 
слевоенные годы, когда страны-побе- 
дительницы усиленно пытались зале- 
чить раны, нанесенные войной, а злоб- 
ные террористы из международной 
оргонизации «Молот Тора», которых 


мы не добили в оригинальной игре, 
сново поднимоют головы и лелеют 
свои коварные планы. Бывшие бойцы 
спецподрозделений, принимавшие 
участие в «Тихом шторме», оказались 
единственными, кто смог по достоин- 
ству оценить опасность активизиро- 
вавшихся террористов, но даже про- 
шлые заслуги не помогли им убедить 
правительства своих держов в том, 
что «Молот Тора» все еще представ- 
ляет серьезную угрозу. И тогдо бой- 
цы, забыв старые распри, объедини- 
лись в секретную организацию «Ча- 
совые», которая должна была раз 
и новсегда разделаться с террори- 
стами. 

Помимо новой сюжетной линии но- 
вых видов оружия, нового снаряже- 
ние, новых персонажей и прочих нов- 
шеств, которые мы ожидаем от лю- 
бого аддоно, розработчики, по мно- 


гочисленным просьбом игроков, вве- \ 


ли в игру экономические отношения. 
Ведь теперь наш отряд не является 
частью огромной армии. «Часовые» 
действуют на свой строх и риск и обя- 
зоны заботиться о себе сами. Поэто- 
му отныне вам придется платить за 
все: зо оружие, патроны, сноряже- 
ние, ремонт (да-до, вещи и оружие 
будут ломаться, и если у вашего пер- 
соножо окажется недостаточно про- 
качан определенный скилл, будьте до- 
бры обратиться к специолисту} и т.д., 
и тп. Но это еще не все. Солдаты, 
которые будут входить в состав ва- 
шего отряда, уже не соглосятся идти 
в бой «за Родину, за Столина», а по- 
требуют вполне конкретной оплоты 
в твердой волюте. Также довольно 
сильно переработон А! противников, 
добавились новые карты — теперь 
придется сражаться с противниками 


в тайге и в пустыне, на зоброшенных 
шохтах и тайных подземных заводах. 
К уже знакомому оружию добавились 
новые, послевоенные разработки. В 
общем, похоже на то, что «Часовые» 
будут не просто не хуже, но даже ин- 
тереснее оригинальной игры. По крой- 
ней мере, очень хочется в это верить. 
Игра должна появиться в продоже 
двадцать третьего апреля этого года. 
А это значит, что в тот момент, когдо 
вы будете читать этот номер, игру уже 
можно будет найти на прилавках. Не 
пропустите. 


Новые амазонки 


Российская компания МАГла Еп- 
етаттеп!, хорошо знакомая но- 
шим геймерам по футуристическим 
летным симуляторам «Шторм» и 
«Солдаты неба», анонсировала но- 
вый проект, действие которого бу- 
дет разворачиваться во вселенной 
«Шторма». Однако на этот раз нам 
придется спуститься с небес но зем- 
лю и, оставив кабину летательно- 
го аппарата, перевоплотиться в де- 
сонтнико экспедиционного корпу- 
са Голоктической Федерации. А это 
значит, что ребята из «Модии» ре- 
шили побаловать нас ЗО-шутером 
с видом от первого лица, который бу- 
дет носить нозвоние Велиан. Соглос- 
но сюжету игры, ном придется отпра- 
виться но планету Велиан, женщины 
которой мутировали после эпидемии, 
вызванной неизвестным вирусом. УТ- 


ротившие все человеческие черты, 
бывшие представительницы прекрас- 
ного пола Велиано начали возрож- 
дать матриорхат, низведя мужчин до 


состояния неразумных поставщиков 
биоматериола для генных экспери- 
ментов. Для того чтобы разобраться 
в сложившейся ситуации и посмот- 
реть, каким образом можно вернуть 
жизнь планеты в нормальное русло 
(если это вообще возможно}, и тре- 
буетесь вы. Пройдя через кошмар но- 
вой велианской действительности, по- 
сетив множество непохожих друг но 
друга локаций, постепенно продвига- 
ясь по запутанной сюжетной линии, 
вы, в конце концов, должны будете 
проникнуть в тойны кошмарной мута- 
ции, получившей в официольных до- 
кументах имя Велианской аномалии. 

Для того чтобы вам было проще 
достигнуть своей цели, разработчики 
обещают снабдить ношего героя са- 
мым новым и современным оружием, 
каким только располагает Галактиче- 
ская Федерация. Помимо ручного ору- 
жия различной мощности, нам обе- 
щают несколько видов бронекостю- 
мов, представляющих собой миниа- 
тюрный вариант мехо, который хотя 
и не поражает розмерами, но спосо- 
бен нести на себе орудия ужасаю- 
щей разрушительной силы. Издате- 
лем проекта выступит компания Бу- 
ка. Если вы хотите побольше узнать 
об этой игре, заходите на официаль- 
ный сайт «Велиана» (ЬНр:/ /мму.мейап. 
та о.ги}. Там вы найдете подробное 
описание предыстории, вооружения, 
типов противников, богатую голерею 
скриншотов и концепт-ортов и мно- 
гое, многое другое. 


заимоцействие нроцолжается 


После нескольких неудачных фи- 
нансовых лет и закрытия множества 
внутренних студий, компонию шегр!ау 
Епейаттеп! перестали воспринимать 
всерьез. Разрыв договора с Вгю\\оге, 
закрытие Воск |Зе Зи !о$, моссо про- 
вальных проектов, появляющиеся один 
за другим отчеты об убыткох — согла- 
ситесь, после всего этого трудно бы- 
ло сохронить доверие к компонии. И 
вот недавно на одной из ежегодных 
конференций, на которых издотели 
устраивают презентации для инвесто- 
ров, имегр!ау поделился своими плоа- 
нами на ближойшее будущее. Наря- 
ду с большим количеством игр для «при- 
ставок нового поколения» [а ни для 
кого не секрет, что в последнее вре- 
мя тегр[су делал ставку в основном 
на консольный рынок], представители 
компании сообщили, что собираются 
начать розроботку игры Ктарт 2 и 
РаНоч! 3. Естественно, никакие под- 
робности пока что не розглашаются. 
Не понятно даже, кто именно займет- 
ся непосредственной разработкой 
продолжений этих легендорных игр, 
ведь ни Хох, сделовшей Ктори, ни 
Васк 1$е, подарившей ном РоНоц!, 
уже не существует в природе. Очень 
хочется верить, что тегр/су в сомое 
ближайшее время приоткроет свои 
корты. Так что будем ждоть новых от- 
кровений интерплеевцев и, конечно 
же, выхода сиквелов. 


Технолозия обмана 


а худой конец, мошенники согласны 

довольствоваться и посещениями или 

нокруткой баннеров. Ведь вам при- 

ходили письма с предложением за- 
работать тысячу-пругую долларов, прово- 
дя в Интернете пору часов в день? Что ха- 
рактерно, в этих же письмох вам предло- 
гают сходить за подробностями но сойт, 
расположенный но бесплатном хостинге. 
Кок вы думаете, человек, стригущий зелень 
пачками, не нашел десятко долларов на по- 
купку мало-мольски приличного хостинга 
и домена? А я подозреваю, что хозяину 
сайто просто зохотелось увеличить коли- 
чество посетителей или накопить банне- 
ропоказы, за которые он надеется полу- 
чить деньги. Мне кажется, на эту рассыл- 
ку незодачливый веб-мостер потратит боль- 
ше, чем заработает на баннерсх... 

Рассылоют также и сообщения, отве- 
чающие но ненаписанные воми письмо. Вот 
пример из моей коллекции: «Солнышко, 
привет. Я наконец-то нашел телефон той 
фирмы, которая клодет паркет, и совсем 
недорого! Вот он: хх-хх-ххх. Позвони туда 
завтра, том будет тот мастер, которого нам 
советовал Сашка. Скоро приеду». Автор 
сего спама, если вы себя узнали, пусть вам 
будет стыдно! Я целых десять минут напря- 
женно гадала, когда это я решила делоть 
ремонт и при этом класть паркет вместо 
привычных ковров. Потом до меня дошло, 
что на месте телефоно мог быть и адрес 
интернет-могозина, и просто адрес чьей- 
то домашней странички, а вместо парке- 
та меня бы торопили купить последний СО 
из редкой коллекции или водные лыжи по 
скидке. Сейчас все больше спомеров «слу- 
чайно» ошибаются адресом или «отвеча- 
ют на ваш запрос», при этом в графе Те- 
ма стоит Ве: или Р\:. Определенный ре- 
зон в этом есть — письмо прочитают как 
минимум до середины и немного подумо- 
ют нод его странным содержанием. А вот 
откликнутся но призыв спамеров только лю- 
ди, стродающие забывчивостью или любо- 
знательностью. Не верьте, что неизвестный 
автор мечтает вос облагодетельствовоть, 
сделать скидку, продать что-то зодешево — 
таких спамеров еще не родилось. 

(Сторо, как сам Интернет, еще одно до- 
вольно популярное средство выколачива- 
ния денег из интернетчиков — письма ст ни- 
герийских принцев или менеджеров банков 
в Конго. Говорят, такие письма ходили еще 
в бумажном варионте тогдо, когда элек- 
тронной почты и в помине не было. Текст 
состовлен на английском средней грамот- 
ности, содержоние может варьироваться в 
зависимости от фантазии мошенников (Но- 
до скозоть, она довольно-тски беднся). Мне, 
например, рассказали троготельную исто- 
рию о том, что в далеком нигерийском бон- 
ке после смерти местного бизнесмена ос- 
талась крупная сумма денег, которую не- 
обходимо перевести зо границу. После это- 
го мне торжественно сообщили, что толь- 
ко я могу помочь бедным нигерийцам. По- 
просили указоть свои бонковские реквизи- 
ты и пообещали за помощь немаленький 


Ольга КАЛИТКА 


ок БезКтьох.гу 


Ннитериет-безоласиость 


С развитием Интернета начали развиваться не только новые сетевые 
технологии, но и новые технологии обмана. Полная безнаказанность 
и полная анонимность — что еще нужно мошенникам? Впрочем, 
нужно еще кое-что — наивный и доверчивый пользователь, который 
готов расстаться со своими деньгами. 


процент с этой суммы. С самого начола 
настораживоет английский средней гроа- 
мотности, но доверчивых просточков, ко- 
торые уже решают, на что потратить свои 
миллионы, ничем не смутить. Через неко- 
торое время приходит второе письмо или 
факс о том, что по их законам нельзя пе- 
реводить токую сумму сразу. Для того что- 
бы обойти эти правила, нужно дать взятку 
какому-то чиновнику в сумме около 100 не- 
условных единиц, А уважаемый нигериец 
сейчас не имеет возможности снять такую 
сумму, чтобы не светиться. Поэтому вом 
нужно перевести ее но указанный счет. 
(Скажите, что значит кокая-то сотня долла- 
ров по сравнению с миллиардоми покой- 
ногоё Вы переводите деньги, а через неко- 
торое время опять получаете письмо, в ко- 
тором росскозывается еще об одной труд- 
ности в переводе денег и содержится еще 
одна просьба перевести какую-либо сум- 
му. Когда же это кончится Лишь тогда, ко- 
гда вом нодоест пересылать деньги. Тогда 
мошенники тихо испарятся, не прислов до- 
же прощального электронного письма... 

Больше всего меня огорчает то, что уже 
существуют русскоязычные письма стипич- 
но «нигерийскими» историями. Только по- 
томки князей Киевской Руси в них не фи- 
гурируют и денежные вознагрождения уже 
поскромнее. 

А кок вам вот такое срочное сообще- 
ние: «Совсем недавно в системе У/ебтопеу 
было найдена трещина, через нее можно 
клонировать историю операций кошель- 
ков. Пока ее еще не зоделали, но работы 
уже ведутся. Вполне вероятно, что завтра 
или послезавтра оно уже не будет рабо- 
тать... Сейчас из-за этой дырки система 
У/еБУУопеу теряет по $3000-4000 в день, 
поэтому они и пишут всякие предупрежде- 
ния и называют подобные программы ви- 
русами. Я предлагаю Вам действительно 
работающий способ добовления денег на 
ваш кошелек. Если вом интересно, тогда 
пишите...» Видимо, автор ток спешил ото- 
слать это письмо, поко не зоделали «тре- 
щину», что сделал кучу опечаток. Но что 
нам промотность, грамотно пусть пишут 


- журналюги — ном важна суты А суть вот 


вчем: надо зарегистрировать так нозывае- 
мый «кошелек» в системе У\МеБМопеу, по- 
том купить платежную карточку У/еМопеу 
и зачислить деньги на этот «кошелек». Ну, 
а потом проделать некие действия, кото- 
рые должны многократно увеличить эту сум- 
му. Непонятно только, зачем кому-то нуж- 
но было сообщать об этом именно вамё 


Вот альтруист, нет бы самому «накрутить» 
на свой кошелек побольше, поко \\еБ- 
Мопеу не разорилось. Самое забовное в 
этой истории в том, что в выигрыше, неза- 
висимо от того, кто придумал этот трюк, 
будет не кто-нибудь, а именно \(еБМопеу — 
ведь благодаря доморощенным «гробите- 
лям» сбываются платежные карточки. 

Деныи можно не просто красть, их мож- 
но экономить. Скажем, на мобильной свя- 
зи, ведь интернетчики в большинстве слу- 
чаев имеют мобильный телефон. А посколь- 
ку денег и на провайдеров, и на операто- 
ров сотовой связи тратится немоло, то ищет- 
ся путь сокрощения этих расходов. Мошен- 
ники уже придумали, кок «сэкономить» на 
телефонных розговорох, включая услуги ро- 
уминго и международные звонки. Они, муд- 
рые головы, нашли «ошибки серверов, по- 
зволяющие просто игнорировоть некото- 
рые моменты авторизации». Более того, уже 
созданы вполне русскоязычные сайты (и 
не всегда на бесплатных хостингах), про- 
двигоющие программу, которая может об- 
монуть опероторов. Надо лишь волевым ре- 
шением расстаться с суммой от 100 до 
300 у.е., и вам вышлют диск с «оН-йпе вер- 
сией генератора кодов корт экспресс-оп- 
латы». Естественно, подробно объяснять ме- 
хонизм действия этой чудо-программы вам 
никто не будет. Во избежоние конкуренции. 

Как вориант также предлагоется новая 
прошивко именно для вошей модели телефо- 
на и стоит эта услуга немного дешевле. Для 
наших, отечественных холявщиков, — самое 
то, в отличие от африканских скозок, в кото- 
рых требуется еще и номер счета сообщать, 
сами понимаете, не у каждого он есть... Но ведь 
мобильный телефон, к тому же информирую- 
щий системе о своем местонахождении, — 
это не письмо с бесплатного адреса, отправ- 
ленное через анонимный прокси. 

Если вам предлогают кого-то обмануть, 
зодумойтесь: не обманывают ли вас? Но- 
сторожитесь, если вам обещают высокие 
доходы, не требуя при этом особых уме- 
ний, и просят выслать небольшую сумму 
за подробную информоцию. Стоит ли по- 
купаться на письмо, отосланные «в соот- 
ветствии с п.4 ст.29 Конституции РФ» по 
вашему электронному одресу, «получен- 
ному из открытых источников» Ведь мы же 
граждане Украины, в конце концов... 

Р.5. Все цитаты не являются вымышлен- 
ными и взяты из оригиналов — спамерских 
писем. Авторы цитот пожелали остоться 
неизвестными и от гонораров скромно от- 
КОЗОЛИСЬ. 
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Митозо 
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зева Уно, © окороналтаныии 
Буи зиварьими «ами вдловадних 


—- 


разно 


дравствуйте! В стотье «Разно УУЕВ 

разные камеры 2» [МК, №5 [280], 7 

[282] я кратко познакомил вас с веб- 

камерами от Сгеайуе, 1одНесй 
и МозеК и рассказал, как создается и роа- 
ботает сердце любой веб-камеры или циф- 
ровой фотокамеры — светочувствитель- 
ная матрица-сенсор. В конце упоминав- 
шейся стотьи я анонсировал продолже- 
ние обзора, так как аналитического ма- 
териала накопилось на жестком диске не- 
мало. Скажу вам по секрету, что анали- 
зировать девайсы младшего ценового дис- 
пазона — работа приятная и распола- 
гающая к творчеству, ведь в каждом уст- 
ройстве хочется все ж таки увидеть поло- 
жительные кочества, доже если их и нет ©. 
Впрочем, кто сказал, что их вовсе нет? 
Просто эксперт рассмотривает фотока- 
меру не под тем углом зрения ©. 

Приятна моя работа еще и тем, что за 
тестируемые устройства не нужно было 
платить шкурками убитых оленей. В конце 
статьи отыщите, пожалуйста, мои блого- 
дарности киевским фирмом, предостовив- 
шим для тестировония соответствующую 
оппоратуру. А для уважаемых представи- 
телей фирм я скажу (от себя), что даже 
подвергнутый убийственной критике де- 
войс, находящийся в ассортименте компо- 
нии, все-токи работает на имя торговой 
фирмы-посредника. Положительная репу- 
тация — она в честности рекламы. И уж 
тем более, исследования ©. 

Дежурные блюда на сегодня, очарово- 
тельные дамы и благородные господа, то- 
ковы: 

У Сгеайуе Саг4\амуе — отличная дет- 
ская игрушка, обладающая изумительным 
качеством — способностью подвисать во 
время съемки (никогда токого роньше не 
видел}; 

У Сети УЧеоСат $таи3 00 — стран- 
ная камера, делающая снимки в розовых 
тонах — посмотрите ниже но рисунок 1; 

У Мизек С5т@п 030 — наворочен- 
ная и в меру симпатичнся фотокомера (об- 
ращаю внимание: именно «фото»). 


>. Рис.1 


Я расположил камеры в том порядке, в 
котором они мне понравились в работе — 
от худших моделей к лучшим. 

И маленькая ремарка опять-таки от ов- 
тора: хотя снимки будут предстовлены «зим- 
ние», это не означает, что у меня на ду- 
ше «зимняя погода». С наступлением вес- 
ны вас! Желаю вам любви, улыбок и окес- 
но положительных эмоций! 


разные камеры 


Владимир НЕКРАСОВ ака Гидеп 


Железный полиеви 


геабуе Сагеуаше, 
влы веб-камера цля ношения в кармане 


Кок я понял, обозрев пестроту картон- 
ных упаковок, уместившихся в три боль- 
шие и очень пыльные коробки, веб-каме- 
ры подобролись разные. Кождая фирма 
дает своему детищу не только имя, чаще 
всего состоящее из неудобопроизносимой 
комбинации букв и цифр, но и относит мо- 
дель к какой-либо серии. Например, фир- 
мо Мизек, ее фотокомера будет описано 
последней как лучшоя, назывоет свою мо- 
дель СЭт@и 030. И С5т@и — по моему 
скромному предположению — ассоцииру- 
ется у разработчиков с эффективным ис- 
пользованием комеры при электронной пе- 
реписке ©. У фирмы Сгеануе типология 
своя. В прошлый роз я описал камеру Сге- 
оне РС-Сат 550, относящуюся, как сле- 
дует из нозвония, к серии РС-Сат, то есть 
носимых веб-камер со встроенным пито- 
нием и возможностью непретенциозной 
фотосьемки. Есть также серия \\/еБ-Сот, 
позволяющая комфортно работать с «ви- 
деоглозом» только в домашних условиях 
или в офисных — главное, рядом с компь- 
ютером. Правда, возможен еще варионт 
ноутбука ©, и, например, веб-камера Сге- 
аНуе МХ Рго умеет «цепляться» зо плоский 
экрон. А вот героиня моего обзора — ка- 
меро Сгеайуе СагдМауе — как ни стран- 
но, без номера модели, имеет размеры 
чуть больше визитной карточки, легкая по 
весу и весьма недорогая по стоимости. 
Что, впрочем, не спасет ее от «сенсоро- 
мойки» (© кок еще назвать головомойку 
для веб-камеры ©3). 

Открываем коробку. Видим «джентль- 
менский» набор. 

Дизайнеры от Сгеай\е не напряголись 
над солидностью упаковки веб-комеры 
СагоМаше. В верхней части картонной ко- 
робки разместилась рекламная фотогро- 
фия смеющегося молодого человека с де- 
вайсом в руке. Наверное, сей девайс раз- 
работон для юных и веселых. Стильные ко- 
робки, в которые Сгесй\е пакует свою про- 
дукцию, вызывают у меня положительные 
эмоции, но Аллах свидетель, было бы на 
них меньше саморекламы, я верил бы ей 
больше ©. 

В комплект вошла сама комера, защи- 
щенная пластиковым прозрачным чехлом, 
традиционные ботарейки (2 штуки}, реме- 
шок для ношения «карточной камеры» на за- 
пястье, компакт-диск с драйвероми и ма- 
нуслами (и прочим, о чем я скожу ниже}, 
(Ц5В-шнурок. Ничего лишнего, не ток ли © 

Есть любопытный афоризм, подходящий 
кданной ситуации: «русские программисты 
никогда не читоют помощи при роботе с 
программой, потому что уже работоли со 
всеми похожими и однотипными прогром- 
мами». Перефразирую: «украинские тесте- 


№ 17/292 26 апреля-03 мая 2004 


ры не нуждаются в чтении мануалов к веб- 
камерам, потому что помнят наизусть все- 
возможные глюки у их собратьев». 

Дрова поставились прекрасно, софт, 
включающий РС-Сат Септег и У\еБ-Сат 
Мопйог, проинсталлился поверх инсталля- 
ций предыдущих девайсов. Кто-то скожет, 
что это наверняка неправильно, что нуж- 
но вначоле деинсталлировоть все установ- 
ленное ронее, а уж потом... Ну, а если, к 
примеру, но машине одновременно тес- 
тируется (или постоянно в роботе} пять- 
шесть комер от Сгесйуе, что прикажете 
делать? Отож ©. Не продумали этот мо- 
мент в фирме Стесйуе. Позволю себе еще 
цитату: «русские программисты опгрейдяг 
свой компьютер до тех пор, поко у него 
больше не остонется свободных прерыва- 
ний, памяти или пустых слотов. Когда ком- 
пьютер больше нельзя опгрейдить, они по- 
купоют еще один и соединяют обо сет- 
кой». Узнаете себя © 

Плохо здесь то, что каждая новая ин- 
сталляция изменяет настройки РС-Сат Сеп- 
1егтак, как это нужно конкретному устрой- 
ству, нимало не зоботясь о совместимо- 
сти со всем остальным веб-камерным пор- 
ком. Поэтому веб-камеры, чьи компокты 
с драйверами побывали на «подстовочке 
для кофе» роныше, при подключении к ЦЗВ- 
порту могут начинать неиспровимо глю- 
чить: подвисают программы и система, не 
удоется перейти в режим захвото видео, 
отсутствуют необходимые (и именно сей- 
чос!} функции, глючит захвот фотоснимков... 
Короче, плохо это. 


Эх уж этот пленер. В переводе с фрон- 
цузского рат си — открытый воздух. В жи- 
вописи этот термин обозначает «воспро- 
изведение изменений воздушной среды, 
обусловленных солнечным светом и со- 
стоянием атмосферы». Попробуем принять 
но веру то, что у нас «веб-живопись». 

Кто-то любит снимать городские пей- 
зажи, кто-то любит «подлавливать» сторых 
друзей, о я предпочитаю прогуливаться на 
лесных просекох. Посмотрите на рисунок 2 
и скажите, положа руку на сердце, узное- 
те ли вы муровейник ©$ Нет-нет, это дей- 
ствительно муровейник, просто я еще ни 
словечком не обмолвился о технических 
характеристиках тестируемой комеры. 

Иток, внутри пластмассовой черно-се- 
ребристой коробочки находится СМО-- 
сенсор с разрешением 320 но 240 пиксе- 
лей. Фотоснимки могут быть выполнены 
сприменением программной интерполяции: 
снимок растягивается до 640 но 480, но эта 
фича не поможет вом улучшить качество 
фотоснимка. Для работы легкой (50 промм} 
камеры необходимы две батарейки типа АА 
(‹польчиковые»). На борту «детской игруш- 
ки» находятся 2 Мб ЭРКАМ-памяти — вни- 


Железный нолюеон 


мание! — не флэш-помяти. При отключении 
питания (например, при извлечении бато- 
реек) содержимое памяти утрачивается. 
Снимки сохраняются в формоте /РЕС. Их 
размеры варьируются: 160Х120 пикселей, 
320х240 и 640ж480. Вспышки, возможно- 
сти видео или оудиозохвата — всего этого, 
конечно же, нет. Объектив фиксированный, 
присутствует автофокусировко. 

Кстати, о последней. Я готов принять в 
свой одрес стрелы упреков в безвкусном 
выборе объекто для съемки — коракули 
на лесной скомейке, но даже я, зноющий, 
что именно том ноцарапоно, разбирою 
нодпись едва-едва. У меня есть такое пред- 
чувствие, что вам розобраться будет по- 
сложнее ©. Посмотрите на рисунок 3. 

Есть у камеры Саг@Сат нелостоток. 
Взгляните, пожалуйсто, на рисунок 4. Воз- 


никло ли у вос ощущение «трубы» из ве- 
ток деревьев и тромвайной колеи Посмот- 
рите но рисунки 5 и 6 — здесь тот же эф- 
фект. Пологою, что токие искажения, — 
недостоток дешевой оптики камеры. 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Рис.6 

А вотпо поводу цветопередачи донной 
игрушки я готов... о, нет, не язвить, пото- 
му что оно хуже моей возможной крити- 
ки, а страницы уважаемого издания от- 
нюдь не стены популярных чатов. Поэто- 
му я практически не тратя пыл, прошу вас 
россмотреть рисунки 7, 8 и 9, где я за- 
снял в общем-то зеленые, а не рыжие ели, 


синее, а не фиолетовое небо и белый, но. 


не голубой снег. 


Рис.9 


Описание самого «приятного» глюка я 
попридержал напоследок. Снимал я при 
температуре около нуля градусов. И ко- 
мера позволяла себе иногдо «подвисоть» 
{ не могу назвоть это состояние иноче), 
не реогируя на нажатия кнопок упровле- 
ния. Провда, ее можно было выключить 
и включить снова, и это спасало но кокое- 
то время... 


Робстовенно, веб-захва 


Придя домой и отогрев руки на чайни- 
ке ©, а внутреннее содержоние — содер- 
жимым чайника и сладкими плюшками, я 
приступил ко второй части марлезонско- 


го балето, а именно подключил девайс к 
компьютеру. 

Захвот видео производится с помощью 
стондартной многофункциональной утили- 
ты РС-Сат Сетег... кочество захвота, кок 
ни стронно прозвучит в контексте росско- 
за, меня приятно ошеломило. Правда, толь- 
ко по чостоте кадров. Все-таки 28 кадров 
в секунду — это недурно, очень. Да вот 
картинка но экроне, моло того, что юве- 
лирно мола (320х240}, но еще и переме- 
жается бегущими полосами. Очень пло- 
хое, сложно воспринимоемое изображе- 
ние с высокой частотой татпез рег зесопа, 
возможно, может пригодиться при контро- 
ле помещений на движущиеся объекты... 
по крайней мере, утилита У\еБ-Сат Моп- 
йог умеет реагировать но меня, маму и ко- 
та ©. На всякий случай я предлогаю вом 
полюбоваться качеством видеокадро — 
вдруг заинтересует! — на рисунке 10. 


Рис.10 


Снимол я фотки и в домашних услови- 
ях: получился милый домашний натюрморт, 


Рис.1 1 


который предлагается по стартовой цене 
в | колючий ежик и доступен для обозре- 
ния на рисунке 11. 


ыВОЦЫ 


Мне сложно посоветовать эту вещицу 
кому-либо, кто занимается съемкой люби- 
тельски (профи всегда выбирают сами). Мо- 
жет быть, ребенку-второкласснику, учиты- 


Рис.12 


вая моленький вес и размер, веб-камера 
СагоМаце (рис. 12} доставит родость. Мо- 
жет быть... не знаю. 


(Продолжение следует} 


Хождение по клавам 


Александр МАКАРЧУК аКа Эпаогап 


МиегозоН 


то первым приходит в голову, когда 

мы видим это название? Конечно 

же, ММп4ом; и офисный пакет М$ 

О се. Но эта компания известна в 
компьютерном мире как ‘один из круп- 
нейших производителей не только про- 
граммного обеспечения и операционных 
систем, но и некоторой периферии 
для ПК, главным образом устройств вво- 
да. В отличие от операционных систем и 
другого ПО, которое разделило мир на 
два непримиримых лагеря сторонников 
‘и противников Мюгозой, в отношении же- 
леза, производимого компанией, нико- 
ких разногласий нет — это очень надеж- 
ные, качественные и добротные продук- 
ты. Хотя зачастую они несколько доро- 
говаты, но что поделаешь — за качест- 
во и брэнд (в том числе} нужно плотить. 

О Мсгозой ничего плохого не ска- 
жу, а похвалить могу. За что? Есть за 
что. Именно эта компания одной из пер- 
вых (вторая) сотворила эргономическую 
клавиотуру (после СКепу). Речь идет 
о Мегозой Мага! КеуБоага, причем 
ее можно считать первой успешной «гну- 
той» моделью, которая пошла в массы 
и по сей день живет да поживает. По- 
том появились модели Мите и Рго — 
тоже хороши, правда, Етег у них мало- 
ват (мал золотник, да дорог ®). 

В ностоящее время выпускается две 
линейки клавиотур МюгозоН: Мегозой 
Маюга! Кеуфоаг и МсгозоЙ |тегпе! Кеу- 
Боага. Линейка Мага! включает две мо- 
дели — Рго и ЕШе, различающиеся глав- 
ным образом отсутствием/наличием ЦЗВ- 
концентратора и количеством кнопок 
быстрого доступа. В линейке мегпе! 
представлены модели егпе! и тегпе! 
Рго. Отличия примерно те же. 

Модель МисгозоН Мага! КеуБоаг( 
Е№е (рис. 1} предназначена для профес- 


Рис.1 

сионального использования в условиях, 
когдо полнорозмерная эргономичная 
клавиатура не подходит по габаритам. 
Дизайн простой и привлекательный. 
Верхний и нижний кроя клавиатуры в 
разной степени повторяют изгиб алфоа- 
витно-цифрового блока, создовая ощу- 
щение цельности. Ни единой дополни- 
тельной клавиши сверх современного 
стондарто — ни мультимедиа, ни управ- 
ления питонием. Главное отличие рас- 
клодки от классической — модифициро- 
ванный навигационный блок. Чтобы 


Железный монок 


Продолжение, начало см. в МК, №12 (287) 


‘уменьшить его ширину, дизайнеры раз- 
местили клавиши со стрелками крестом, 
а не буквой «Т», ток что для любителей 
МЕ это создаст ощутимые неудобства. 
А кнопки трвегЕ, Номе, Разе0р/Роип 
и прочие вместо двух рядов из трех кла- 
виш образуют три ряда по две. Токоя 
перестройка удобна при работе в офис- 
ных пакетах. Так что, господа геймеры, 
клаво для вас не самая лучшая. А вот 
«работникам пробела и Эта», сек- 
ретаршом например, то, что доктор про- 
писал. Основной олфавитно-цифровой 
блок заслуживает всяческих похвол. Его 
раскладку можно назвать образцом эр- 
гономики. Спорная клавишо (обратный 
слеш] размещена прямо нод Епеег, ко- 
торый зонимает только один ряд кло- 
виатуры, средний. Все клавиши нижне- 
го ряда, а также 551Е% и ВасКврасе — 
длинные, поэтому их легко и удобно но- 
жимать. Причем пробел и его соседи 
имеют увеличенную высоту — это не- 
большое ухищрение упрощает их нажо- 
тие вслепую. Правда, «в накозание» 
‘уменьшена высота клавиш Е1-Е12 да и 
всех остальных в верхнем ряду. 

Оригинально решено проблема раз- 
мещения индикаторов — в промежутке 
между левой и правой половинкоми оал- 
фовитно-цифрового блока клавиш. Ко- 
му-то будет удобно, что светодиоды все- 
гда на виду, а кому-то это покожется 
непривычным. Мне, например, нормаль- 
но — я все равно я но них не смотрю ©. 
Клавиши маркировоны темно-серым цве- 
том. Что касается цены, то о ней мы уже 
говорили выше (хорошее дешевым не 
бывоет} — $37. 

В своей дизайн-студии инженеры МЕ 
сгозоЙ создоли еще одну клавиатуру из 
этой серии — Меегозой Магога! КеуБоага 
Рго (рис. 2). Направлена новая модель 


Рис.2 

на интернетчиков, выполнена красиво и 
имеет много наворотов. Одним из важ- 
ных ее отличий от клавиатуры ЕШе явля- 
ется улучшенный блок поддержки кистей 
рук. Также добавлено 19 новых функцио- 
нальных кнопок, из которых 7 предназно- 
чены для работы с браузером, одна вы- 
зывает почтовый клиент, 8 отвечоют 
за управление мультимедийными програм- 
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мами М/по\з, одна сделана для погру- 
жения компьютера в сон, 2 позициони- 
руются как «свободно программируемые». 

Присмотревшись к этой модели, я по- 
нял, что это самая большая из виден- 
ных мною клавиатур: Мгозой Мог! 
КеуБоага Рго поместится далеко не на 
каждом рабочем месте. В комплект, кро- 
ме ее, родимой, также входит: руково- 
дство пользовотеля и компакт-диск с 
драйверами. Форма — стандартноя для 
серии МесгозоН Матого!: блок алфовит- 
но-цифровых кловиш разбит на две час- 
ти, которые повернуты друг к другу под 
острым углом (поэтому клава — «гну- 
тая»). Образововшийся пустой треуголь- 
ник заполнен перемещенными в эту часть 
клавиотуры индикатороми Сарз Шоск, 
$сго11 тоски Миа госк (которые, 
кстати, обозночены не надписями, а 
иконками}, а снизу ограничен огромным 
изогнутым пробелом, «соединяющим» 
две части кловы. Расположение всех ос- 
тольных клавиш стандартное. Хочется 
обратить внимание на имеющиеся сбо- 
ку некоторых клавиш надписи, напри- 
мер, на кловише У читаем * Равее. 
Знак * также имеется на СЕх1. Таким 
образом, если мы забыли, что в \М/- 
Фо\з для того, чтобы вставить что-то из 
буфера, нужно нажать сочетание СЕт1 + 
* равее, достаточно взглянуть на кло- 
виатуру. Всего помечено 14 сочетаний 
быстрых клавиш, в основном тех, кото- 
рые используются при работе с текстом. 

Но это еще не все особенности дан- 
ной модели. Срозу нод блоком функ- 


циональных клавиш (Е1-Е12} располо-- 


жена выпуклость, на которой розмещен 
дополнительный ряд маленьких синих 
круглых кнопочек, каждая с вырезанной 
на ней иконкой и нодписью сверху. Это 
предмет особой гордости МисгозоН — 
набор из девятнодцати функционольных 
клавиш для роботы с Интернетом и муль- 
тимедиа. Но для того, чтобы большин- 
ство из них заработало, нужно устано- 
вить соответствующий драйвер. Кловио- 
тура имеет 2 У5В-порта и подключает- 
ся к 0ЗВ. Хотя есть варионт для подсое- 
динения через Р5/2 порт. Прежде чем 
покупать клавиатуру, удостоверьтесь, 
что ваш компьютер имеет коннекто- 
ры Р$/2 или О$В и что Ч$В нормально 
поддерживается вошей ОС. 

Что касается дизайна, то Моюга! Рго 
моло чем отличается от классического 
Маога!. Впрочем, она немного длиннее 
и шире (за счет дополнительных кнопок]. 
Кнопки немного больше и более удоб- 
ные, чем у Мага! ЕМе. Вывод по дизой- 
ну — превосходная работа: лучше клас- 
сического М5 Матого! и гороздо удобнее 
Ейе. А главное то, что расклодка вполне 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Железный поток 


стандартная, курсорными и управляющи- 
ми кнопками легко пользоваться вслепую. 

При работе с продуктами Мсегозой 
проявляются дополнительные возмож- 
ности клавиатуры. Все новые кнопки 
имеют маркировку и выполнены из при- 
ятного на ощупь мотериала. Управле- 
ние браузером, вынесенное на клавиа- 
туру, может пригодиться, хотя привыч- 
ка работать мышью, безусловно, не от- 
мирает. Вызов почтового клиента дей- 
ствительно удобный, особенно если 
почтовый трафик достигоет писем 
эдак 300 в сутки. Мультимедийные кноп- 
ки тоже не простаивают. С их помощью 
довольно удобно управлять различны- 
ми мультимедиа-приложениями (регули- 
ровка громкости, прокрутка и поу- 
за/проигрывание, остоновка и пере- 
ключение треков}. Последние три кноп- 
ки отвечают за вызов калькуляторо (на 
радость бухгалтерам, да и вообще, не 
все матемотические гении}, иконки «Мой 
компьютер» — той, которая у вас на 
Рабочем столе, и перевод вашего ПК 
в сонный режим. 

Не так давно в мои руки попала по- 
следняя из выпущенных М!сгозой клавис- 
тур — МгозоЙ |мегпе! Кеубоаг4 Рго 
(рис. 3). Сначала в общих чертах о пер- 
вых впечатлениях от этой модели. До- 


Рис.3 


вольно тяжелая, имеет пристегивающую- 
ся (или отстегивающуюся, кому как боль- 
ше нравится ©} подставку для запястий. 
Может подключоться к Ч5В или Р5/2 
порту, то есть ее подсоединение к лю- 
бому более-менее современному ПК не 
вызовет никоких проблем. Кстати, кло- 
виатуро не русифицирована, так что при 
покупке обязательно уточните этот мо- 
мент и позоботьтесь о наклейках (Кеу- 
Босагс! нсКегз}. Внешний вид при приме- 
нении ноклеек обсолютно не портится 
(впрочем, это зависит от ноклеек, но них 
не надо экономить — это копеечноя вещь). 
Хотя я не исключаю, что к моменту по- 
ставок этой кловиотуры но наш рынок 
(мой экземпляр был куплен в США, и, 
насколько я знаю, эти модели в СНГ по- 
ка не поставлялись) необходимоя руси- 
фикация будет произведена. 
Небольшим неприятным моментом 
явилось то, что клавиши быстрого дос- 
тупа (Это те, что выше основной 
кловиатуры} окозались из пласт- 
массы, а не из резины, как у не- 
которых других производителей. 
По моему мнению, резиновые 
кнопки гораздо более приятны на 
ощупь. Вспомните хотя бы прият- 
ное резиновое колесико Мсгозой 


|пеМоузе и попробуйте пред- 
стовить на месте этого колесика пла- 
стмассовое. Клавиш быстрого доступа 


столько же, сколько и в предыдущей 
клавиатуре, а именно — 19, и назна- 
чение их аналогично. 

Те же, кто привык печатать вслепую, 
найдут множество аргументов против 
необходимости продолжать поиски. Во- 
первых, это выверенная форма кло- 
виатуры. Во-вторых, ножки позволя- 
ют при необходимости поднять верх- 
ний край клавиатуры для обеспече- 
ния еще большего удобства. И нако- 
нец, тактильные ощущения от нажо- 
тия — чрезвычайно приятные. Этому 
способствует и качественный, в меру 
шероховатый пластик, и хорошо по- 
добранная упругость клавиш. 

В заключение можно сказать одно... 
или не одно. Кловиатура кочественнся, 
имеет много функций, бережет руки и 
помогает начинающим. Если вы готовы 
потратить почти $80 на покупку тако- 
го устройства, то советую начать от- 
клодывать уже сегодня. Гарантирую: 
приобретя эту модель, вы не разоча- 
руетесь. Но время привыкания при пе- 
реходе со «стандартной кнопочной дос- 
ки» около часа, редко больше (при пе- 
реходе с МегозоН Мага! привыкания 
не требуется ©). 


МЕ 


Из людей бывалых многие помнят, 
что некогда на многих клавах и мышах 
красовалось надпись Мийзити. Хотя в ос- 
новном под этой маркой известны флоп- 
пики, СО-ВОМ`ы и мыши, но и клавиа- 
туры эта компания тоже выпускает. 

Мизити Визтез$ Нпе 
(Рис. 4). Вполне стон- 
дартная клавиатура со 
104/105 кнопками. В до- 
полнение к компактно- 
му дизайну может похвоа- 
статься долгим сроком 
службы, хорошо просчи- Рис.4 
тонной глубиной ножатия клавиш, улуч- 
шенной чувствительностью — все это обес- 
печит отсутствие усталости доже при дли- 
тельной работе. Кроме этого, устойчивые 
к стиранию клавиши имеют дополнитель- 
ные специальные функции, вызываемые 
при одновременном нажатии с клавишей 
ЕМ. Это единственный, но вполне инте- 
ресный финт данной модели. 

Клавиатура МИзит! Кеу- 
Боаг4 МИеппит (рис. 5} пред- 
назначена для обеспечения 
максимального удобства при 
работе за ПК (попросту муль- 
тимедийная ©). 15 клавиш бы- 
строго вызово, ля-ля-ля тополя, 
для запуска приложений и т.д., и т.п. Во- 
обще ничего сверхъестественного, прав- 
да, и цена не самая высокая. Вот что 
радует, так это долговеч- 
ность Мизитт Кеубоага 
М|еппит и мягкий ход 
клавиш. Эту модель мож- 
но назвать середнячком, 
в лучшем смысле этого 
слова. Лично меня она 
ничем особенным не по- 
Рис.5 разила, правда, качест- 
во и цена — вполне весомые аргумен- 
ты для выбора этой клавиатуры. 


Если вы мечтаете о чем-то «мягком 
и пушистом», например, чтобы клави- 
ши нажимались мягко, без каких-либо 
усилий, то обратите внимание на тоа- 
кое предложение МИзитЕ, как клавиа- 
тура МИзитЁ КеуБоаг@ Егдопомис 
(рис. 6). Оно име- 
ет 104 клавиши, ко- 
торых вполне дос- 
тоточно для нор- 
мольной работы 
в домашних усло- 


—Ъ. Рис.7 


виях. Стандартные 

Рис.6 индикаторы. Клави- 
ша ипеех увеличенного размера, что 
исключает возможность ошибки при 
быстрой работе. Имеется удобная под- 
ставка для рук. Кроме того, клавиши 
нажимаются очень тихо, то есть вы спо- 
койно можете работоть, даже если кто- 
то прилег отдохнуть рядом с вами и со- 
трясает стены милым храпом ©. В верх- 
ней части клавиотуры предусмотрено 
углубление. Вы можете положить туда 
ручку или карандаш. ЕгдопотЮ отли- 
чается очень приятным внешним видом. 
Ножки, расположенные на верхнем 
крае клавиатуры, позволяют росполо- 
жить ее под углом. Кроме того, если 
вам не по душе подстовка для рук, мо- 
жете ее снять (хотя зачем вом тогдо мо- 
дель с подстовкой?]. Особенность под- 
ставки в том, что крепится она доволь- 
но слабо — нет никаких фиксоторов, 
и если клавиатура у вас является так- 
же подручным средством для отмахи- 
вания от комаров, то подставка может 
отлететь. Хорошо что она нетяже- 
лая ©. Честно говоря, сначала 
подставка показалась бесполез- 
ной. Руки лежат на ней, только ес- 
ли печаотаешь медленно. Но, по- 
работав некоторое время, руки 
привыкают к новому положению. 
Стоимость этой модели невелика 
(в районе 59—10}, что очень радует. Да 
и при переходе с обычной кловиатуры 
но Мйзитт Егдопотю не возникоет ни- 
каких трудностей. Итак, Мизити Кеу- 
Боага Егдопопе — стандартная кло- 
виатура по низкой цене. Руки на под- 
ставке действительно отдыхают во вре- 
мя перерывов в работе. 

Не нравятся новшества? Тогда для 
вас модель Мизипт Кеубоаг@ 
Сазяс (рис. 7). Классическая 
серая прямоугольная клоа- 
виотура. Индикаторы и кла- 
виши навигационного бло- 
ка находятся на традицион- 
ных местох, управление пи- 
тонием не предусмотрено. Васкврасе — 
короткий, слева от него — обратный 
слеш. Обе клавиши ЗЬ1ЕЕ — длинные, 
немного удлинены также кнопки СЕхт, 
но пробел не стол от этого чрезмерно 
коротким. Русские буквы ярко-красные 
(раскладка стондартная}, а латинские — 
темно-коричневые. 

Вообще, суперновшествами или ноа- 
воротами модели от Мйзип! в шок не 
повергнут. Но для тех, кто хочет хоро- 
шую кловиатуру по умеренной цене, они 
в самый роз. 

[Продолжение следует) 


За и проюив ТЕТ 


родолжоем наши изыскания в об- 
ласти ЖК-дисплеев. Слово берет 
Виталик. 


Инерцнонностпь 


ВК. Для многих людей, приобретаю- 
щих ЖК-монитор или собирающихся со- 
вершить такую покупку, одним из важ- 
ных критериев выбора является время 
отклика пикселя (рхе| — сокращение 
от роге еетеп! — минимальный блок 
информации на экране мониторс]. Чем 
‘оно меньше, тем лучше на дисплее бу- 
дут выглядеть диномические сцены. Пик- 
сели с небольшим временем отклика не 
вызывают эффекта «размазывания» изо- 
бражения при быстром перемещении 
объектов на экране. Время отклико мо- 
жет колеботься от 10 до 50 мс (милли- 
секунд}. Для современных ТЕТ-дисплеев 
типичным значением отклика является 
15-35 мс. Например, для нормольного 
просмотра видео необходимо отобра- 
жать 25 кадров в секунду, что по идее 
можно получить на дисплее со време- 
нем отклика 40 мс. В игрох частота нуж- 
на повыше, к примеру, 50 кадров в се- 
кунду. Значит, время отклика должно 
быть в районе 20 мс. То есть приобре- 
таем монитор со временем отклика не 
ниже 20 мс, и все ОК? Но почему мы 
продолжаем видеть размазанные кон- 
туры при движении героев в играх@ 

Дело в том, что значение времени 
отклика, указанное производителем в 
характеристиках монитора, относится к 
той ситуоции, когда пиксель переходит 
из выключенного состояния во включен- 
ное и обратно при подаче моксималь- 
ного напряжения. На практике время 
отклика пикселей при подаче на них не 
максимального напряжения, а какого- 
то промежуточного, увеличивается в не- 
сколько раз. Выражоется это в появле- 
нии «мусора» на экране — остатков пре- 
дыдущих кадров или искажении цветов. 


Понераем? 


Но проблемы с передачей динами- 
ческих сюжетов лежат не только в об- 
ласти относительно большой инерцион- 
ности матрицы, как думают многие, а 
еще и в недостаточной частоте обнов- 
ления экрано. ТЕТ-СО мониторы в прин- 
ципе избавлены от мерцания, можно 
сказать, мерцание уничтожено «кок 
класс» ©. Поэтому частота обновления 
кадров типичного ЖК-монитора состав- 
ляет 60, редко когда — 75 Герц. 

Токой частоты вполне достаточно для 
работы с текстом и просмотра фильмов. 
Но этого мало для динамичных трехмер- 
ных игр. (Это не относится к игром, для 
которых частота кадров — это второ- 
степенный параметр. А ток как поклон- 
ников таких игр, наверно, не меньше, 
чем квейкеров, то для них следующая 
ниже информация не столь критична и 
им можно переходить сразу к чтению 
следующего абзаца.) Лучшие ускорите- 
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Окончание, начало см. в МК, №3 [278], 4 [279}, 6 (281, 8 {283}, 10 [285} 


ли трехмерной грофики обеспечивают в 
самых ходовых розрешениях частоту сме- 
ны кадров порядка 100 5, что вполне 
достаточно для комфортной игры. Ксто- 
ти, следует сказать, что в современных 
игрох вам точно не хватит среднего #р$ 
в 30 кадров из «старых» игр. Дело в том, 
что динамичные игры стали изобиловать 
большими открытыми пространствами, 
на которых $ резко падает с соответ- 
ствующими последствиями. Стало быть, 
нужно иметь «запос» по кадрам, и чем 
больше, тем лучше. Чтобы полностью 
насладиться скоростью в 100 #рз, потре- 
буется монитор с частотой рефреша (об- 
новления экрона) не ниже тех же 100 Гц 
в выбранном графическом режиме. На 
это способны только ЭЛТ-мониторы и 


поэтому именно они являются выбором. 


геймера, знающего толк в скорости. 
На ТЕТ-ЕСЬ вы никогда не получите ана- 
логичного результато: даже если выбрать 
дорогую панель со сверхмалым време- 
нем отклика, вы вряд ли сможете уста- 
новить частоту рефреша выше 85 Гц, и 
игра будет выглядеть довольно вяло, бы- 
стрые перемещения получатся смазан- 
ными и начнут тормозить. 

Раз уж мы заговорили об играх, то 
огорчим игроманов еще немного ©. По- 
говорим о розрешении. Если у вас сла- 
бая видеокорта и любимая игра тормо- 
зит в разрешении 1024х768, то умень- 
шив его до 800х600, вы все же сможе- 
те поиграть в нее без «тормозов». (Ксто- 
ти, современные видеокарты и вовсе по- 
зволяют подстроивоть разрешение под 
себя с большой точностью: вы можете 
использовать самые затейливые режи- 
мы, типо 848х636 или 1280х720, выжи- 
мая максимум из своего монитора в ко- 
ждой конкретной задаче. 

На ТЕГ такой номер не пройдет (по 
крайней мере, без потери кочества]. Кок 
известно, в ЖК-дисплеях поддержка не- 
родного разрешения, которое больше 
или меньше физического размеро мот- 
рицы, реализуется двумя способами. 
Первый — сохраняется количество фи- 
зических пикселей, но уменьшается ви- 
димая область изображения. Другими 
словами, если вы играете в игру с роз- 
решением 640х480 (например, боль- 
шинство квестов}, то картинко во весь 
экран все равно будет иметь оконный 
размер — каждый пиксель изображения 
соответствует пикселю мотрицы! Второй 
способ заключается в интерполяции (рас- 
тягивании) изображения на весь экрон. 
Выглядит это еще хуже, поскольку каж- 
дому пикселю нужно отобразить инфор- 
моцию о цвете нескольких точек исход- 
ной картинки или, наоборот, вместить 


три различных цвета в один пиксель. 
Фоктически, купив ЖК-монитор, вы око- 
зываетесь навсегда привязанным к фи- 
зическому разрешению матрицы. 


Мертвецы на зкране 


Одним из наиболее распростронен- 
ных допустимых дефектов ЖК-матриц яв- 
ляются так назывоемые битые пиксели. 
Распознать их нетрудно — они всегда 
одного цвета (белого или темного}. Воз- 
никают токие пиксели в процессе про- 
изводства ЖК-матриц, и восстановле- 
нию они не подлежат. До недовнего вре- 
мени приемлемым считалось, когда в мо- 
ниторе не более трех битых пикселей (у 
розных производителей это число мо- 
жет колебаться от 2 до 8). Дисплей счи- 
тоется бракованным лишь в том случае, 
если у него число «мертвых» пикселей 
на экране выше допустимых значений. 
Перед покупкой (СО-монитора обяза- 
тельно проверьте его на наличие таких 
неработающих пикселей. Следует так- 
же помнить, что в процессе эксплуато- 
ции, через год-другой, количество «би- 
тых» пикселей может вырасти. Если та- 
кие дефектные пиксели расположены 
по краям экрана, то привыкнуть к ним 
несложно, ведь привыкли же мы к сто- 
билизирующим нитям на ЭЛТ-монито- 
рах с апертурной решеткой. Другое де- 
ло, если они находятся близко друг к дру- 
гу или по центру экрана, тогда они мо- 
гут стать «нодоедливой мухой», мешаю- 
щей роботе. 


Приятные мелочи 


Еще одним недостотком «народных» 
моделей является удешевление конеч- 
ной цены [СО-мониторов за счет отка- 
за от ОМ-интерфейсо, существенно 
влияющего но качество картинки (осо- 
бо актуально для 15-дюймовых моде- 
лей). Но если даже такой интерфейс и 
присутствует, то большинство произво- 
дителей «забывают» положить в короб- 
ку монитора соответствующий кабель. 
А цена такого «шнурка» лежит в рой- 
оне 50-100 гривен. 

Также при покупке недорогого мони- 
тора следует приготовиться к отсутст- 
вию различных мелочей, прилогающих- 
ся к дорогим моделям, как-то: руковод- 
ство пользователя на русском языке с 
подробными техническими характери- 
стиками, крепеж, позволяющий закре- 
пить монитор на столе или стене, и т.п. 


Невеселая вырисовывается кортина, 
не правда ли$ Но все же появление ЖК — 
это болышой шог вперед. Кок известно, 
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основные преимущество [СО-техноло- 
гии — это идеальная геометрия изобра- 
жения, отсутствие вредных излучений, 
компоктность, малое энергопотребление. 
Но, как видите, у ЖК есть и множество 
недостотков. ЖК-монитор не идеален. 

Так покупоть его или нетё Если вы 
роботаете только с офисными програм- 
мами (без грофики}, то ЖК-монитор 
для вас действительно лучший выбор. 
При этом, приобретая его, обратить вни- 
моние спедует на: 

У равномерность подсветки экрана 
монитора; 

У время отклика пикселя; 

У ноличие «битых» пикселей (макси- 
мольное количество не должно превы- 
шоть 8 штук}; 

У четкое воспроизведение моделью 
всех градаций серого (здесь поможет 
МоКо Мопйог Тез}; 

У применение ВМ! (Ройо! Моаео |п- 
4еасе-} интерфейса (блогодаря отсутст- 
вию двойного преоброзования видеосиг- 
нала при его передоче от графического 
адаптера к ТЕТ-панели отподоет необ- 
ходимость в настройкох синхронизации 
и геометрии картинки; о приобрести со- 
временную видеокарту без такого разъ- 
емо сейчас становится все сложнее @®); 

У удобство установки (последнее вре- 
мя для ЖК-мониторов практически стан- 
дартом комплектации стол кронштейн с 
большой степенью свободы, позволяющий 
поворочивоть дисплей на 90 гродусов и 
оснощенный креплением для всевозмож- 
ных поверхностей, включая стены. Эти, ско- 
жем так, «приятные мелочи» позволяют бо- 
лее удобно розместить монитор и добить- 
ся оптимольного угло обзора). 

Тем же, кто связол свою жизнь с гро- 
фикой, нужно выбироть самые свежие и 
дорогие модели, только тогда вы не бу- 
дете разочаровоны. (То, что Арре уже 
отказался от ЭЛТ-мониторов в пользу ЖК, 
является веским аргументом при доказо- 
тельстве возможности использования 
ЖК-мониторов при работе с цветом). 


Заключение 


Что же готовит нам ЖК-технология 
в будущем? Есть ли перспектива и како- 
вы основные направления развития [СО- 
дисплеев® Мне кажется, что ТЕТ-монито- 
ры являются неким переходным звеном 
к совсем новым технологиям построения 
мониторов, например ЗР-дисплеям (см. 
статью «Третье измерение в мониторе», 
МК, №47 [218] 2002 г). Что косоется 
перспектив, то сейчас наиболее продви- 
гаемой розработкой являются ЖК-мони- 
торы не с ламповой, а с электролюми- 
несцентной подсветкой (более подроб- 
но с ними можно ознакомиться здесь: 
ум\.сотрНесй.го/Внт|. сд агМу/01_06/ 
мар 18.рнт. Они избовятся от такого не- 
достатко, кок неравномерная засветка 
экрано, недолговечность ламп подсвет- 
ки, а сам корпус монитора еще более 
уменьшится в толщине. Однако ноибо- 
лее перспективными в ностоящее время 
выглядят так называемые О{ЕБ-дисплеи 
(Огдатс По Етито Огосе3), более под- 
робно о них см. в статье «Органические 
мониторы», МК, №41 [212] 2002 г. Эти 


дисплеи обеспечивают высокую яркость, 
имеют малую потребляемую мощность, 
широкий угол обзоро, хорошую контра- 
стность изоброжения, компактные раз- 
меры и выдерживают значительные ме- 
хонические ногрузки. Поко основная про- 
блемо, из-зо которой выпуск их в серий- 
ное производство задерживается, — не 
слишком долгий срок службы, но это вре- 
менное явление... 


Возвращаясь к старомо 


ВС. В предыдущей части статьи (МК, 
№710 [285] я смело © заявил, что при 
регулировке гаммы в пораметрах драй- 
вера видеокарт п\&ю (рис. 1} в игруш- 
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Рис.1 

ках больше не появляются цветовые ар- 
тефакты. Увы, они по-прежнему могут 
возникать (рис. 2, 3 скриншотами де- 
фект изображения не «захватывается», 


Рис.3 


приведены снимки экрана цифровой ка- 
мерой), поэтому использование ронее 
описанных программ АдоБе Сатто.ср! 
и АдоБе Сотта [оо4ег.ехе остается 
актуальным для ностойки мониторов (и 
не только ЖК). Например, в случае ви- 
деокарты Сат\уага СеГогсе 14200 при 
подключении используемого в ходе мо- 


их опытов монитора по цифровому (2\} 
интерфейсу, оптимальным окозалось 
значение гаммы устройства отображе- 
ния (именно устройства отображения, в 
данном случае мы повышаем гамму это- 
го устройства, при этом понижая (!} гам- 
му изображения на экране} в 2.40 
(рис. 4}. Кстати, аппаратные установки 
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Рис.4 


яркости и контростности дисплея были 
выставлены, соответственно, в 25 и 
75 пунктов по используемой для настро- 
ек 100-балльной шкале индикаторов 
О$Р-меню монитора. Сравнив эти на- 
стройки с установками, приведенными 
в предыдущих частях статьи и оптималь- 
ными для других видеокорт, вы можете 
понять, насколько индивидуальны но- 
стройки параметров изображения дис- 
плея в зависимости от конкретной ап- 
паратной конфигурации компьютера! 
Кстати, я тут недавно нодыбал еще 
одну интересную программу для упров- 
ления гоммой монитора — АСС (Ад- 
уапсе4 Сатта Соггесюг, рис. 5). Соф- 


‘Болскол, "Реле 


Фбалта ОБ» Обомея Оо Спескивови Бората! 4) Е 


брлооз ноквух 


фоовазе бопитой. 1 
Зслатев. и : 
: 3] Зе |5 ® 3 


5 у р ] 
№ Рис.5 


тина вроде бы удобнее в использова- 
нии, нежели АдобБе Сатита.ср|, и об 
этом ПО, наверное ©, я вскоре рас- 
скожу более подробно. 

Что еще замечено интересного. При 
яркости используемого мной ЖК-монито- 
ро выше 30% (по О50} начинает ощути- 
мо проявляться неравномерность под- 
светки. При обсолютно черном фоне низ 
экрана с повышением яркости становит- 
ся все более серым, в то время кок верх 
остается черным. Поэтому на тех 50% яр- 
кости, которые стоят по умолчанию в дон- 
ном дисплее, остановливаться © никак 
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нельзя — яркость обязсо- 
тельно нужно регулиро- 
вать. Иначе в темных изо- 
бражениях на экране поя- 
вится «гродиентнся золив- 
ка», от яркого низо по тем- 
ного верха (рис. 6}, что 
смотрится, прямо скажем, 
непрезентобельно. Со- 
всем побороть неровно- 
мерность светимости эк- 
рана на данном дисплее 
невозможно (он, напоми- 
наю, старый), но свести ее до приемле- 
мо незаметного уровня вполне по силам 
любому пользователю. 

Да, кстати, некоторые читатели сде- 
лали мне совершенно справедливое за- 
мечание, что я не указал ссылок на сак- 
туальное в процессе настройки дисплея 
ПО, в частности на РЫйрз ТезРанет 
Сепегаюг. Что ж, исправляюсь. По этой 
ссылке — ПНр:/ /губИВ.гзив.ги/ зо НТ т — вы 
найдете и РЫйрз ТезРанегп Сепегаюг, 
и еще много чего интересного ©. 


Ну что ж, а теперь начнем довоть ор- 
гументированные ответы на претензии 
Виталика к ЖК-дисплеям ©. Есть такоя 
чудесная поговорка «никому не верь, и 
тебя не обманут» ©. Очень актуально для 
ТОГО САМОГО «времени отклика пикселей». 

Действительно, время отклика ЖК-мот- 
рицы — важный параметр. Но дело в 
том, что время отклика пикселя, указы- 
ваемое производителями мониторов для 
своих изделий, — плохой ориентир при 
выборе дисплея. Не фокт, что чем мень- 
ше заявленное производителем время 
рескции ЖК-ячеек дисплея, тем лучше на 
экране устройства будут выглядеть дина- 
мические сцены. Виталик, кстати, упомя- 
нул причину, сейчас я попытаюсь попод- 
робнее объяснить, что к чему. 

Производители обычно заявляют вре- 
мя реакции пикселя для своих мониторов 
согласно стандарту 1$О 13406-2. В со- 
ответствии с этим стандартом измеряет- 
ся не время полного включения/гашения 
пикселя, а время его перехода от 10% 
до 90% от максимальной яркости. Од- 
ноко необходимо принимать во внимо- 
ние, что на полное включение пикселя 
может понодобиться еще некоторое вре- 
мя (рис. 7). Кстати, также нодо учитывать 
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эффекты колебания вращавшихся моле- 
кул жидких кристаллов [ведь мы исполь- 
зовали фактически механический их по- 
ворот, и молекулы не могут остоновить- 
ся мгновенно после быстрого поворота, 
им также присуща инерционность, со все- 
ми вытекающими последствиями). 


Однако время полно- 
го включения/гашения 
пикселя — это вовсе не 
главная проблема сего- 
дняшних ЖК дисплеев. Де- 
ло в том, что монитору 
крайне редко приходится 
переключать экран с чер- 
ного цвета на белый и на- 
оборот. Гораздо чаще 
дисплею необходимо ро- 
ботать с цветовыми от- 
тенками, когда пиксели 
матрицы светятся не максимально или 
минимально ярко. И вот здесь действи- 
тельно начинаются проблемы. 

Дело в том, что время отклика ЖК- 
матрицы при переходе от белого к чер- 
ному цвету и наоборот очень мало свя- 
зоно со временем отклика при перехо- 
де от черного к серому или, скажем, 
фиолетовому цвету и т.п. Заявленный 
производителем дисплея парометр от- 
клика также никоим образом не отро- 
жает времени переключения пикселей 
при изменении, скажем, фиолетового 
цвета на зеленый, оранжевого на голу- 
бой. И даже ничего не говорит о вре- 
менных задержках при изменении одно- 
го и того же цвета на менее яркий его 
варионт и т.п. А ведь именно при вос- 
произведении не самых ярких оттенков 
ЖК-ячейки матрицы [СО-монитора де- 
монстрируют наибольшую инерцион- 
носты| Легко понять почему — при пе- 
реключении субпикселя с минимальной 
яркости на максимальную к нему при- 
лагается максимально высокое напря- 
жение (о чем говорил Виталик), что за- 
ставляет молекулы жидких кристаллов 
реагировать на происходящее макси- 
мально быстро. При изменении же «про- 
межуточных» оттенков изменение раз- 
ности потенциалов на контактных пло- 
щадках субпикселя мало, и жидкие кри- 
сталлы реогируют на слабое изменение 
электрического поля (рис. 8} очень вя- 
ло. А ведь именно такие вялые переклю- 
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чения цвета и характерны при типичной 
работе многих мониторов, особенно иг- 
ровых ©. При этом следует учитывать и 
тот факт, что каждый пиксель разреше- 
ния монитора состоит из трех субпик- 
селей (ячеек ЖК-матрицы). И полное вре- 
мя изменения цвета пикселя как едини- 
цы изображения на экране будет опре- 
деляться одним из субпикселей (рис. 9), 
который изменял свой цвет дольше все- 
го. Скорее всего, тем субпикселем, у 
которого изменение цвета (яркости) бы- 
ло самым незначительным (однако все 
же важным для точной цветопередочи! 
и вкотором были осуществлены наибо- 
лее слабые изменения электрического 
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поля. (Подробнее о субпикселях смот- 
ри часть этой статьи в МК, №4 [279], 
Нельзя также забывать о том, что у 
многих моделей ЖК-мониторов (но не у 
всех!) при увеличении яркости и контра- 
ста снижается и инерционность ЖК-яче- 
ек (субпикселей). Это легко заметить не- 
вооруженным глазом, проведя простой 
эксперимент в каком-либо игровом при- 
ложении, где можно отслеживать изме- 
нения «смазанности» наблюдаемого объ- 
екта. Легко понять, почему это происхо- 
дит: увеличивая яркость (касается не всех 
моделей) и контраст, мы повышаем но- 
пряжение в ЖК-ячейксх, заставляя кри- 
сталлы поворачиваться не просто на 
больший угол (чтобы пропустить больше 
света в ярких точках), но и делать этот 
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Рис.10 


самый поворот быстрее — благодаря 
увеличению разности потенциалов на 
контактных площадках ячеек (рис. 10). 


Обманчивые марощы 


Особенно хочется отметить недос- 
татки и достоинства некоторых совре- 
менных матриц, чтобы расставить если 
не все, то хоть некоторые точки нод 1. 

Широко используемые многими про- 
изводителями 16-мс (якобы очень быст- 
рые} ЖК-панели производства АЦ Ор- 
нтоп!с$ способны честно отоброжсть толь- 
ко 262 тысячи цветов. Остальные цве- 
товые оттенки {до тех самых 16.2 млн.] 
достигаются за счет быстрого переклю- 
чения цвета пикселя (по очереди ото- 
брожаются два ближайших достижимых 
на матрице оттенка — тот самый дизе- 
ринг). Производители почему-то счита- 
ют, что человеческий глаз такого «под- 
воха» не различает. Неправда. Это при 
инерционности-то ЖК-матриц?! Сей под- 
ход чреват появлением на экране мер- 
цающих полутоновых полос, ореолов, 
контуров и т.п. ортефоктов у многоцвет- 
ных объектов. На все это неприятно 
смотреть и в фильмох, и в игрушках. Так 
что будьте бдительны при покупке 
16-мс дисплеев! 262 тыс. цветов — это 
вчерашний день. Тем более, что по ско- 
ростным характеристикам (инерционно- 
сти) упомянутые 16-мс матрицы на де- 
ле оказываются ничуть не лучше, а ино- 
гда и хуже «старых» 20- и 25-миллисе- 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


кундных. Кроме того, углы обзора упо- 
мянутых 16-мс матриц от АЦ Ортопсз 
иноче как плохими назвать нельзя. 
Современные ЖК-мотрицы, создан- 
ные по традиционному способу (име- 
нуемые еще ТМ№+Н), достигли впечат- 
ляющих характеристик: углы их обзора, 
при котором практически не заметно 
искажений изображения, достигают 
40-50 градусов (хотя производители 
смело заявляют о 140-160°, но я бы 
этому верить не стал ®). Однако мат- 
рицы с действительно реальными угла- 
ми обзора, близкими к предельным 180°, 
есть. Это так называемые РУА-матри- 
цы производства Затзипа Зеткопдус- 
+ог (рис. 11 — отличие ТМ+Ет и РМА- 


Рис.11 
технологий, рис. 12 — РУА-матрица, 
благодаря которой достигается увели- 
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Рис.12 
чение углов обзора ЖК-экроно (рис. 13]. 
Технология РУА — это безусловно ори- 
гинальная новинка, котороя весьма впе- 
чатлила одними характеристиками и... 
сильно разочаровала другими. 
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Вожность широких углов обзора [СО- 
экрана мы уже осветили во 2-й части 
этой статьи (см. МК, №4 [279], равно 
как и раскрыли принцип достижения по- 
ставленной зодачи. Есть информация, 
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что широких углов обзо- 
ра (рис. 13} некоторые 
производители добива- 
ются путем использово- 


ное качество изображе- 
ния, а в ЗО-игрушках 
картинка начинает смо- 
зываться, ведь в обоих 


ния рельефных подложек 
в ЖК-ячейках (рис. 14, 
15) МУА-матриц. Но на- ы в 
сколько я могу судить, в 
РУА-матрицах от бат- 
зипа разной ориентации 
кристаллов добиваются 
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случаях монитор пока- 
зывает изображение с 
одной и той же (|!) час- 
тотой смены каодров® 
Здесь мы вынуждены 
вновь возвратиться к осо- 
бенностям работы ячеек 
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за счет направления элек- 
трического поля (рис. 16). 
Производитель токже от- 


ЖК-матрицы монитора. 
Дело в том, что в отли- 
чие от ЭЛТ-трубок, «за- 


мечает лучшие харскте- 


{6} Ваз се! ипикиге 


жженный» пиксель на 


ристики яркости (рис. 17), 
контрастности (до 800:1) 


Рис.15 


НИИ 


Рис.16 


и цветопередачи своих РУА-матриц, по 
сравнению с дисплеями, использующи- 
ми конкурирующую технологию [Р5. 
В свежей информации от Затзипа со- 
общается, что и инерционность у РУА- 
матриц значительно ниже, чем у конку- 
рентов, в частности для оттенков серо- 
го цвета она находится на уровне 8 мс 
{что соответствует 125 кодрам/с). 
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Рис.17 

Однако многочисленные незовиси- 
мые тестирования отмечали у монито- 
ров на базе РУА-матриц Затзипа ве- 
ликолепные углы обзора, прекрасную 
контрастность, великолепную цветопе- 
редачу, но... Все это прекрасно выгля- 
дело только в 20-режиме. При динамич- 
ном ЗО или при просмотре фильмов 
проблемы инерционности РУА ЖК-по- 
нелей не то что бросались в глаза — 
они были вопиющими (сам тому свиде- 
тель — на шлейфы в игрушках смотреть 
больно ®}. Надеюсь, что новая инфор- 
мация о 8 мс относится к новому поко- 
лению РУА-матриц от Затзипа. Там, для 
сокращения времени отклика при полу- 
тоновых оттенках используется техноло- 
гия РСС 2 (Рупапие Сарасйапсе Сот- 
репзаНоп 2), которая, по утверждению 
производителя, позволила сократить вре- 
мя отклика матрицы в оттенках серого 
с 70 мс (14 кадров/с) у первых РУА-мат- 
риц до менее чем 8 мс (125 кадров/<] 
у современных моделей ЖК-панелей 
{рис. 18). Если это действительно ток, то 
компания Заглзипо не оставит конкурен- 
там никаких шансов ©! 
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Почему же, спросите вы, в 20-режи- 
ме монитор демонстрирует превосход- 
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Рис.18 
{не гасится) при кождой смене очеред- 
ного кодра. В электронно-лучевой труб- 
ке с последовательным «зажиганием» 
пикселей (рис. 19) «зажженный» элек- 
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тронным лучом пиксель начинает госнуть 
сразу же после ухода луча, загораясь 
вновь лишь при повторном попадании 
на него луча электронов. Конечно, пик- 
сель не может полностью угоснуть до 
следующего прихода луча, ЭЛТ-трубком 
также свойственна некоторая инерци- 
онность, и когда на ЭЛТ-мониторе про- 
исходит резкое переключение от бело- 
го к черному цвету, то следующие за бе- 
лым пару кадров вовсе не будут черны- 
ми, а окажутся «наполнены» серым цве- 
том — остаточным свечением точек лю- 
минофора. Впрочем, точки эти тухнут 
за пару кадров, и человеческий глаз не 
успевает фиксировать процесс затухо- 
ния. Впрочем, при низкой частоте код- 
ровой развертки перепад яркости лю- 
минофорных пикселей дает о себе знать 
появлением эффекта мерцания ЭЛТ-мо- 
нитора, то есть человеческое зрение уже 
успевает «засечь» быстрое изменение 


светимости точек люминофора. 


В отличие от люминофорного пиксе- 
ля (рис. 20], пиксель на основе ЖК-ячей- 
ки не затухает во время ожидания сигна- 
ла о своем состоянии в течение после- 
дующего кодра. Благодаря наличию кон- 
денсаторов, подпитывающих субпиксели 
{рис. 21], он стабильно «горит» опреде- 
ленным цветом. Еспи в следующем кодре 
цветность этого пикселя не меняется, то 
он продолжает точно так же светиться. 
И ток он работает практически все то 


время, пока данное состоя- СаоЧе Вау Тибе 


ние пикселя соответствует вы- 
водимому на экран изобро- 
жению. В этом ключевое дос- 
тоинство ЖК-технологии — 
пиксели здесь не мерцают (не 
тухнут в течение демонстра- 
ции каждого кадра}, а горят 
с постоянной яркостью, что 
более «удобоваримо» для 
глаз пользователя. И лишь 
при замене кортинки на эк- 
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Рис.21 
ране меняется и состояние пикселя (его 
яркость или цвет) — он начиноет перехо- 
дить в иное состояние, вращаются ЖК- 
кристаллы (рис. 8, 12), «вылазят» пробле- 
мы инерционности и т.п. Вот почему, ко- 
гда мы смотрим на статическое 20-изо- 
брожение на ЖК-дисплее, мы видим пре- 

. восходную картинку, а при выводе дино- 
мичных изображений в ЗО начинаем ощу- 
щать все «прелести» медлительности ЖК- 
панелей. И заявленное производителем 
малое время отклика здесь не спасет, 
о чем уже говорилось выше. 

Исходя из вышесказанного, вы, думаю, 
уже догадались, почему многие ЖК-мони- 
торы имеют допустимую частоту кодровой 
развертки в 75 и даже 85 Гц (раз в секун- 
ду) при заявленном времени отклика в 25 мс 
(что соответствует 40 кодром/<). Просто 
при стабильном двухмерном изображении 
монитор с чистой совестью периодически 
посылает управляющие сигналы (рис. 22) 
на ЖК-матрицу. А она просто продолжа- 
ет поддерживать стабильное состояние 
всех ЖК-ячеек (субпикселей) но экране, но- 
провляя к ним те же сигналы с большей 
частотой при увеличении кадровой роаз- 
вертки, что в принципе никск не отражо- 
ется на видимом на экране изображении. 
Собственно потому частоты обновления 
экрана в 60 Гидля ЖК-дисплея вполне дос- 
таточно. Исключения, впрочем, возможны. 
Некоторые исследователи [СО-монито- 
ров © отмечали мерцание ЖК-экранов, 
обусловленное именно изменением со- 
стояния ЖК-ячеек по ходу демонстрации 
одного кадра. Возможно, данные пробле- 
мы вызваны несовершенством 
или браком некоторых мони- 
торов, когда конденсаторы 
субпикселей (рис. 21} не по- 
лучают достаточного тока (ли- 
бо их емкость мало}, чтобы 
должным образом заря- 
диться и поддерживать 
ЖК-ячейку в стабильном 
состоянии в процессе 
показа кадра, до по- 
ступления следующего 
управляющего сигнала. 
В итоге, яркость пиксе- 
ля подает. Иногда по- 
добная проблема решо- 


лась повышением частоты сме- 
ны кадров то автоматически 
заставляет монитор чаще за- 
ряжать конденсоторы ЖК-яче- 
ек), хотя ток легко избавиться 
от нее получалось не всегда. 
Но эта проблема — скорее 
исключение из правил, и в це- 
ЛОМ МОЖНО СМЕЛО ЗОЯВИТЬ, ЧТО 
по причине циклического «зо- 
тухания» пикселей ЖК-дисплеи 
не мерцают. 

Но утверждение о том, что эти дис- 
плеи не мерцают вообще, — в принци- 
пе неверно. [СО-мониторы могут мер- 
цать по другой причине. Она, опять же, 
скрыта в неоднократно упоминаемом 
слабом звене ЖК-дисплеев — в лампах 
подсветки. 


Мерцание светил 


Хотя вы не нойдете упоминания об 
этом факте ни в одном мануале к 
ЖК-дисплею, но лампы подсветки этих 
устройств мерцают! Происходит это по- 
тому, что в современных моделях 
(СБ-мониторов регулировка яркости эк- 
рана происходит благодаря методу ши- 
ротно-импульсной модуляции этой самой 
«грешной» лампы подсветки (рис. 23, 
рис. 24 — сами лампы подсветки, 
рис. 25 — отражатели для ламп). 


Рис.25 


Принцип действия сего ме- 
тода регулировки яркости 
прост — чем больше раз в 
секунду ярко вспыхнет лам- 
па... Точнее, не так, чем боль- 
ше раз в секунду лампа под- 
светки угаснет (а делс- 
ет она это с высокой 
частотой, причем не ду- 
майте, что ломпа угоа- 
сает полностью}, тем 
менее ярким покажет- 
ся неискушенному в 
тонкостях инженерных 
изысков пользователю 
экрон. Просто меньше 


Живая теврия 


фотонов достигнет в единицу времени 
сетчатки его драгоценных глаз ©. Сте- 
пень периодического угасания лампы ноа- 
зывается глубиной модуляции (это раз- 
ница меду минимальной и максимальной 
яркостью} и измеряется в процентах от 
максимальной яркости. Следует знать, 
что подение яркости ламп подсветки в 
период угасания бывает значительным, 
более 50%. И все бы хорошо, но... 
Это периодическое вспыхивание/уга- 
сание лампы подсветки замечоется мно- 
гими пользователями, особенно в моде- 
лях мониторов, где частота «мерцания» 
лампы низкая (150—250 Гц). В итоге, это 
приводит к усталости глаз. Конкретно 
на своем примере могу сказать, что по 
О$О-меню монитора я установил яр- 
кость лампы подсветки на 70 пунктов по 
имеющейся там для нее 100-балльной 
шкале светимости. Потому что при яр- 
кости, скажем, в 50 или 60 пунктов, при 
долгой работе за монитором у меня нс- 
чинали болеть глаза (это лучше, чем го- 
ловная боль, возникающая при долгом 
сидении за ЭЛТ-монитором, но все же 
неприятно, одноко). Экспериментальным 
путем я выяснил, что при повышении яр- 
кости лампы подсветки уровень мерца- 
ния экрана изменяется, и оптимальным 
вариантом в данном случае оказались 
именно те 70 пунктов, соответствующие 
некому промежуточному уровню глуби- 
ны модуляции лампы. Можно выставить 
в ОЗ) и бблыший показатель, напри- 
мер 100 пунктов (максимум, это же зно- 
чение по умолчанию), но экран при этом 
становится излишне ярким, а кроме то- 
го, не следует забывать о сокращении 
срока службы лампы в зависимости от 
ее рабочей яркости. По моей оценке, 
полученной с помощью того скромного 
оборудования, которым я пользовался, 
при установленной в О$Р максималь- 
ной яркости лампы подсветки (100 пунк- 
тов) она переставала мерцать вообще 
(го есть глубина модуляции снижалась 
до 0%, и лампа действительно горела 
постоянным светом). Впрочем, на все 
100% утверждать это я не берусь, все 
же не могу назвать использовавшееся 
оборудование сверхточным ®. А кро- 
ме того, мне точно известно, что у не- 
которых ЖК-мониторов даже при уста- 
новленной максимальной яркости лам- 
пы подсветки сохраняется весьма ощу- 
тимая глубина модуляции, что однознач- 
но сохраняет мерцание как таковое. 
Ток что если у вас аналогичная про- 
блема с ЖК-дисплеем — при роботе 
за ним устают глаза (мне даже пришло 
несколько электронных писем по этому 
поводу), то попробуйте поэксперимен- 
тировоть с ломпой подсветки (часто ре- 
гулировка ее яркости «объединена» 
с управлением яркостью экрана мони- 
тора, хотя и не всегда, о чем уже писо- 
лось ранее). Наверняка, вам удастся 
‘уменьшить нагрузку на собственные ор- 
ганы зрения за счет сокращения вели- 
чины периодических «провалов» (поде- 
ния) светимости лампы путем банально- 
го увеличения ее яркости. Здесь, впро- 
чем, тоже важно не переусердствовать, 
ибо излишне яркая ломпа (соответст- 
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венно, и экран дисплея) режет глаза, особенно если вы час- 
то работаете по вечерам «в темноте» ©, кок я. 

Все сказанное выше — мое личное мнение по данному 
вопросу, мнения производителей дисплеев, равно как и коа- 
кой-пибо дополнительной информации от них по данной те- 
ме, мне найти не удалось. Производители не указывают, с 
какой частотой мерцают лампы в их устройствах, а также 
умалчивают о глубине модуляции. К сожалению, у очень мно- 
гих моделей ЖК-дисплеев частота модуляции ламп может быть 
на уровне от 150 до 250 Гц, и масса пользователей способ- 
на ощутить мерцание с такой частотой, что негативно отро- 
жается на их самочувствии и, в общем, на состоянии здоро- 
вья. Чостоты в 150 и 250 Гц лишь на первый взгляд кажутся 
большими, однако нужно понимать, что лампа подсветки — 
это не экран ЭЛТ-монитора со сравнительно инерционным 
люминофором, и мерцание ламп все же замечают многие 
люди. 

Справедливости роди следует сказать, что не все модели 
ЖК-дисплеев страдают низкой частотой мерцания лампы под- 
светки. У [СО-мониторов Затзипа, например, эта частота но- 
ходится на уровне —500-550 Гц, что практически исключает 
видимость мерцания лампы. Некоторые модели ЖК-шек могут 
похвастать и килогерцовой частотой модуляции. 

Кроме ламп подсветки причиной приличного мерцания мо- 
ниторов может быть и пресловутый дизеринг, например, ес- 
ли используется «нечестноя» по цветопередаче матрица. 


Иераючи 


Теперь что касается игр. Утверждение о том, что получить 
удовольствие от 100 {2$ в игрушке можно только на мони- 
торе со 100-Гц кадровой разверткой, мягко говоря, невер- 
но. Дело в том, что в последнее время практически не ис- 
пользуется синхронизация кадров игры с частотой вывода 
монитором кадров на экран. Причина проста — такая син- 
хронизация существенно замедляет работу видеоакселеро- 
тора при отправке кадров на дисплей. Например, если бы 
мы синхронизировали «обычную» 100 {р$ игрушку со 100 кад- 
ров/с частотой развертки некоего монитора, то реально по- 
лучили бы от игры только кадров 50-70 в секунду, и то — в 
лучшем случае. Потому что 100 р$ — это не стабильное зно- 
чение, частота смены кадров в играх постоянно «плавает» 
{меняется}, причем значительно. В итоге, при использовании 
синхронизации видеокарта вынуждена была бы ждать, пока 
монитор будет готов в определенное время принять новый 
окончательно сформированный кадр, или монитор дожидол- 
ся бы поступления новых кадров в моменты «слабости» ви- 
деокарты, когда выдаваемые ею 1рз’ы резко подают, не по- 
спевая за частотой развертки. 

Поскольку значения {$ в играх меняются ежесекундно, то 
главные наблюдаемые «тормоза» начинаются в те моменты, 
когда рз’ы падают ниже 25 кодров в секунду, а не тогда, ко- 
гда они снижаются со 100 до 50 #5. По собственным ощу- 
щениям: если на экране стабильно больше 30 {рз (не 30 {3 
в среднем), то заметить разницу между этим и теми случая- 
ми, когда выводится более 300 {р$, практически невозмож- 
но — визуально изображение оба раза меняется плавно (хво- 
тает же нам в ОУО)-фильмах 25 кадров/с, чтобы не замечать 
дискретности смены кодров}). Так что проблема, связанная 
якобы с низкой частотой развертки ЖК-монитора и высокой 
частотой смены кадров в игрушках, высосана из пальца — 
на ЖК-мониторе не хуже, чем на ЭЛТ можно успешно ноа- 
слаждаться и 100, и 200, и доже 400 1р$, если финансы по- 
зволяют вам собрать нужную конфигурацию ПК ©. Пробле- 
ма несинхронизации вывода кадров с видеокарты и кадро- 
вой развертки монитора приводит к появлению ток называе- 
мых «рваных» кадров (то когда, например, на экране вы ви- 
дите верх из следующего кадра, а низ из текущего и т.п.), но, 
право слово, это скромная плата за повышение быстродей- 
ствия в ЗО-режиме. 

Проблема с хорошими ЖК-мониторами как роз в том, что 
если сама игра «меняет» (по причине слабости видеокарты 
или процессора, либо из-за использования по наивности © 
синхронизации видеокарты с монитором) только 15 кадров/с, 
то можно наблюдать на экране шлейфы (| от такой частоты 
смены кадров при 60-герцевой и более развертке монито- 


Г. 0-23травня 


2ООЧрону 


МИЖНАРОДНИЙ 
ВИСТАВКОВИЙ ЦЕНТР 
КИПВ, БРОВАРСЬКИИ ПР., 15 


ярмарка 


ДРУГИЙ 
МТЖНАРОДНИЙ 
КИТВСЬКИЙ 
ФОТОЯРМАРОК 


ПРОФЕСЙНА Й АМАТОРСЬКА ФОТОТЕХНТКА 


ФОТОМАТЕРТАЛИ Й АКСЕСУАРИ 


ЦИФРОВА ФОТОГРАФТЯ 


ПРИКЛАДНА ФОТОГРАФТЯ Т ФОТОПОСЛУГИ 


СЕМТНАРИ 1 МАЙСТЕР-КЛАСИ 


ФОТОВЕРНТСАЖ 


КОНКУРСИ АМ \ГОРСЬКОТ ФОТОГРАФИ 


ФОТОКОНКУРС «МТЙ САМОМ» 


ДЛЯ ПРОФЕСТОНАЛ1В 1 АМАТОР1В 


Органзатори: 


ТВЦ «Реал», Стлка фотохудожниюв Украни, 


Пльдля рекла фотографтв 
Тнформащина тдтримка: 

СНЁр, оо & Мес, ТЗ, Мой Компьютер, 
Фотомагазин, Фото Мемз Украина, 
Фото-Сибирский Успех, Цифровое Фото 


1нтернет-тдтримка: 
МтацаБ.Сот.Ца, ННА.Ви 


Дирекщя: 

У Росп: ТВЦ «Реал» 

тел./факс: +7(812) 275-7561, 277-6089 
е-тай: рНото-Рап@реейтакК.ги 

В Украйнт: тел./факс: +380 (44) 247 6556 
е-тай: тто@рнооай-сот.иа 


мимим/.геа(-Файг.ги 


рпототалгкуту 


ра. При более чем 30 кадрах/с в этой 
же игре на экране никаких шлейфов уже 
нет — монитор успевоет качественно 
менять картинку (по крайней мере, это 
я могу смело утверждать применитель- 
но к ЖК-монитору, что побывал у ме- 
ня), при той же частоте развертки. 

Разумеется, если вы не позаботились 
о настройке ЖК-дисплея или сделали 
это как попало, то смотреть на шлей- 
фы, возможно, придется и при 40, а то 
и более кадрах в секунду. 

О том, что ЖК-мониторы теряют в 
скорости вывода картинки или в ее ка- 
честве при более низких разрешениях, 
` чем «родное» для (СО-матрицы, — это 
справедливо по отношению к совсем уж 
дешевым моделям, приличные мониторы 
даже среднего класса давно избавились 
от подобных пороков. Так что утвержде- 
ние о том, что в играх ЖК-монитор при- 
вязан лишь к физическому разрешению 
матрицы, относится скорее к нодумон- 
ным, чем к актуальным проблемам (опять 
же, исходя из собственного опытс). 


За обноео бинтоао 
МНо2о небитых дают © 


О проблеме «битых пикселей» я уже 
писал в предыдущих частях этой статьи. 
На самом деле «битыми» являются не 
собственно пиксели изображения, а де- 
фектные субпиксели (рис. 26}, которые 
по тем или иным причинам не работо- 
ют, либо став «битыми» в процессе из- 
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Рис.26 


готовления матрицы, либо «сгорев» по 
ходу эксплуатации монитора. (Любопыт- 
но, что в некоторых старых ноутбуках 
от «битых» пикселей можно избовиться, 
нажав в месте возникновения такого 
пикселя на экран. Нарушенный контакт 
в ЖК-панели восстанавливается, и «би- 
тый» пиксель исчезает. На некоторое 
время ©. Впрочем, в настольных ЖК- 
дисплеях такой подход не применим, и 
жать на их экраны не рекомендуется.) 
Исходя из этого, а также из получен- 
ных ранее знаний о субпикселях и во- 
обще процессе формирования изобро- 
жения на экране ЖК-монитора, легко 
понять, что утверждение о том, будто 
бы дефектные пиксели бывают только 
белыми или черными, неверно. Черны- 
ми пиксели будут, например, на [Р5-мат- 
рицах, с темным по умолчанию пиксе- 
лем. На остальных, «традиционных» ЖК- 
дисплеях «битые» субпиксели или их кло- 
стеры могут оказаться синими, зелены- 
ми или красными — светятся они, как 
провило, ярко, поэтому весьма похожи 


на белые. Но вполне возможен случай, 
когда, например, вы увидите посреди 
экрана ярко-красное пятно ©. Поэтому 
перед покупкой действительно крайне 
желательно посмотреть ЖК-монитор в 
работе. 

Кстати, на имеющемся у меня мони- 
торе большой кластер зеленых дефект- 
ных субпикселей (рис. 27) вовсе не го- 
рел постоянным светом, он менял свою 
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№. Рис.27 
яркость, а если в этой области экрана 


не выводился цвет, содержащий зеле- 
ный оттенок, то и вообще практически 
угасал — это говорит о том, насколько 
разнообразными могут быть проявле- 
ния дефектов структуры ЖК-панелей. 

Что касается размножения «битых» 
пикселей на экране, то, как я уже гово- 
рил ранее, такое вполне возможно (но- 
вые «битые» пиксели могут появиться), 
но у современных моделей мониторов 
маловероятно. Например, на том дис- 
плее, что мне довелось использовоть в 
ходе своих экспериментов, за пару лет 
его эксплуатации не добавилось ни еди- 
ного битого пикселя, хотя все исходные 
благополучно сохранились ©. 

Важно понимать и то, что десять «би- 
тых» субпикселей, разбросанных по эк- 
рану, не так страшны, как три, распо- 
ложенные рядом. В первом случае де- 
фектные субпиксели можно заметить, 
лишь внимательно россматривая экран 
с близкого расстояния, при повседнев- 
ной работе отдельные неработающие 
субпиксели ЖК-матрицы практически не- 
заметны. А вот сплоченнся группа де- 
фектов, особенно посреди экрана, дей- 
ствительно способна «испортить корти- 
ну» на ТЕТ-мониторе. 


Се близится фишал 


Наличие у ЖК-дисплея ОМ-интерфей- 
са и удобной подставки Витолик совер- 
шенно справедливо вынес во глову уг- 
ла, и при выборе монитора, помимо 
оценки качества его изображения, сле- 
дует оброщать внимание и на эти мо- 
менты. Ибо не исключен вариант, что 
монитор с подставкой, не позволяющей 
регулировать наклон и высоту экрана, 
окожется неудобен в конкретных усло- 
виях его эксплуатации (например, у мо- 
их знакомых ЖК-монитор но высокой 
подставке стоит на высоком столе, и 
лично для меня это создает неудобство 
при работе с данным устройством). 

Что касается перспектив, то, несо- 
мненно, будущее за полноценными ЗО- 
дисплеями. Кстати, уже не только демон- 
стрировались, но и реально продавались 
первые ЖК-модели таких устройств, по- 
казывающие объемные изображения без 
каких-либо дополнительных приспособ- 
лений, типа стереоочков и прочей дре- 
бедени. Правда, эти девайсы были очень 
дорогими, качество истинных ЗО-изобро- 


жений оказывалось не всегда хорошим. 
Достаточно сказать, что у ЗО ЖК-дис- 
плеев разрешение в стереорежиме умень- 
шается при существующих технологиях 
вдвое (вдвое сокращается количество 
столбцов у каждого кадра, ибо их об- 
щее число «делится» на предназночен- 
ные для левого и правого глазс}, а углы 
обзора для ЗВ-режима у существующих 
моделей просто плочевны, около + 7°по 
горизонтали. 

Возможно, будущее не за ЖК, и да- 
же не за ОШЕД-дисплеями, а за мони- 
торами на углеродных нанотрубках 
(рис. 28}, разрешение которых может 
быть таким огромным, что даже воору- 
жившись сильной лупой, мы не заметим 
зернистости изображения на экроне та- 
кого устройства... 


зидимый свет 


энод 


фольга} 


У 


Рис.28 


И последнее. Многие почему-то счи- 
тают, что ЖК-мониторы слишком доро- 
ги. Господа, вы расслабились (дамам про- 
стительно — девичья память и все та- 
кое... ©)! Посмотрите прайсы, скажем, за 
не такой далекий 1995 год. Тогда 14-дюй- 
мовый монитор Заптоп 4280ХЕ (продви- 
нутый, с кнопочными, то бишь цифровы- 
ми © регулировками, об О$О-меню дс- 
же речи не шло) стоил $369, о 15-дюй- 
мовый батигоп 5С-5280Х1 и все —$475. 
Ну разве идут эти модели в какое-либо 
сравнение с современными 15-и 17-дюй- 
мовыми ЖК-дисплеямие А ведь тогда боль- 
шинство пользователей безропотно по- 
купало именно такие модели ЭЛТ-мони- 
торов и не жаловалось на тяжелую 
жизнь ©. Поэтому называть цены на со- 
временные ЖК-дисплеи «высокими», по 
менышей мере, стыдно, просто за все хо- 
рошее надо плотить, джентльмены. 

Ну, и завершая рассмотрение темы, 
хотелось бы выразить благодарности. 

У Неповторимому лектору и просто 
хорошему человеку Юрию Ремейко, из 
московского предстовительства $опу 
Оуегзеаз $5.А.; благодаря материолам, 
полученным на презентациях Юрия, мне 
иногда удавалось © удачно иллюстри- 
ровать эту статью; 

У Компании Затзипд за то, что оно 
не просто производит хорошие монито- 
ры, но и дает возможность желающим 
в общих чертах ознакомиться с техно- 
логиями, применяемыми в ЖК-дисплеях. 
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Ввфи-пробирка 


Бешеная популярность СМИ/Ипих не в последнюю очередь обусловлена наличием болышого числа 
узконаправленных дистрибутивов, адаптированных для выполнения определенных узконаправленных 
задач. В последнее время становятся популярными дистрибутивы, предназначенные для анализа 
сетевой безопасности удаленных и локальных вычислительных систем и сетей. Большей частью они 
представлены в виде ЕмеСО-дистрибутивов, позволяющих проделать все необходимые операции без 
установки системы на жесткий диск (см. например, статьи «Блины со сметаной», МК, №83 [246)}, 
«Пингвинья масленица», МК, №40 [263), «На открытом огне», МК, №6 [281]]. На многих сайтах 
сейчас можно встретить обзоры или хотя бы просто упоминания о таких дистрибутивах, как Ёо- 
са!Агеабесигйу Шпих, РНЕАК — Рго@езопа! Наскег’з Ёпих Аззашё Кё, Виззап Типих Ки, и тому 
подобных. Хотя их и называют «хакерскими» и даже пытаются преследовать разработчиков — отчасти 
из-за встреченного в названии слова, которое каждый понимает по-своему, отчасти оттого, что зти 
дистрибутивы в своем составе имеют утилиты, разработанные некоторыми хакерскими группами. Но 
я считаю, что это не совсем корректно. Как правило, такими утилитами неудобно пользоваться для 
взлома и прочих пакостей, зато для тестирования сети они будут в самый раз. Если программа 
разработана хакерской группой, это не значит, что она обязательно создана для нападения. На сайтах 
многих таких групп есть довольно толковые утилиты для защиты сетей и систем, плюс советы гэ 
самозащите от нападения. Но сетевые утилиты, имеющиеся на упомянутых дисках, большинству 
пользователей вряд ли покажутся интересными, поэтому обзор вышеназванных дистрибутивов отложим 
на потом. Поговорим о дистрибутиве от тяче Зесигйу Т Сопзийта СтЬН. 


этот ИмеСО-дистрибутив, предназначенный в первую 

очередь для решения задач по спасению данных, а ток- 

же, частично, для анализа сети. Найти его в Интерне- 
те можно на домашней странице проекта [Нр:/ /мм\пзен.са, 
размер последней версии 1.2.3 — всего-то 49.5 Мб, что по- 
зволяет записать его на болванку размером с корпоратив- 
ную карточку, котороя много места не займет и которую 
можно держать всегда при себе. Базируется ИМЕЕТ на по- 
пулярном ШиеСО-дистрибутиве КМОРРИ (а точнее, Рамт- 
Зтоай тих}, что позволяет, воспользовавшись вполне понят- 
ной инструкцией по разделке КМОРРИХ Кетачетпа НомТо 
(ир:/ /миил.Кпоррёспе!/ досз/тфех.рНр/ КпоррВетачейпаНомло), при 
необходимости внести изменения в состав приложений дист- 
рибутива. При выборе образа для загрузки следует быть вни- 
мательным, так кок для загрузки предоставляются две вер- 
сии: немецкая с приставкой Фе, и английская — еп. Ядро !!\- 
ЗЕКТ поддерживоет все файловые системы, которые могут 
понодобиться. Это Ипих’овые журналируемые ех!З, /Р5, Кей- 
егЁ$, ХЕЗ, а также майкрософтовские РАТ с МТЕФ, что удов- 
летворит большую часть потребностей. Знает о разделах 
[УМ [одса! уФите тападей) каковые система самостоятель- 
но пытается найти при загрузке. Система будет работать на 
большинстве оборудования, знает о \иге[ез5-девайсах (име- 
ются и утилиты для работы — ойпосо, йтих-\мап-пд, мауе- 
топ), 5С$|-устройствах, ВАШ (в т.ч. и зоН\уаге-КА!О). Исклю- 
чения составляют разве что уип-модемы, драйверы для кото- 
рых придется при необходимости искать и подгружать само- 
стоятельно. Интересно, что в такой маленький объем разро- 
ботчикам удалось запихнуть и Х-М/тао\ с оконным менед- 
жером Яихфох, так что те, кто еще не привык к командной 
строке, смогут работать в более удобной для себя среде. 

Если ВО не поддерживает загрузку с СО-КОМ, то мож- 
но создать загрузочную дискету командой. 
#1 Е=поциеейа сагом_А1гесеогу/ТМЗЕВТ/ЪЬос® .1та оЁ=/ 
аеу/Еа0 Ъ5=18К 
Во время загрузки есть возможность указать ряд допол- 

нительных опций (просмотреть список можно по Ё2), из ко- 
торых хотелось бы отметить й15е!! югат, позволяющую за- 
грузить содержимое диска в оперативную память и освобо- 
дить привод СО-КОМ. При невозможности работы в графи- 


| М5ЕВТ — шпяЧе Зесигйу Везсие ТооКИ, ток называется 


ческой оболочке попробуйте тзеи! 2, для активации скрол- 
ла добовьте уу/йее/тоисе, на ноутбуке же без тзе! № 1024х768 
я попросту не смог работать. 

После этого загрузочный скрипт найдет все разделы на 
жестком диске, но монтировать их не будет — это сделано 
специально для того, чтобы максимально сохранить данные. 
При необходимости нужный раздел монтируем (все найден- 
ные можно просмотреть в котологе /тп!/}: 

#томрЕ /шое/Нда3 

После чего он будет смонтирован в режиме чтение-за- 
пись. По умолчанию работаем как пользователь тзей, при 
необходимости все остальные утилиты запускаются при по- 
мощи 5ис без пароля. Далее, если сеть не настроилась при 
помощи ОНСР, настраиваем ее вручную. Для этого восполь- 
зуемся командами 1ЕсопЁ19 и гомфе. 

#1ЕсопЁза ееНо 192.168.0.20 песпавК 255.255.255.0 
#гоцее ада аегаз1% ди 192.168.0.254 

И заносим в /ек/гезо№.сот имя ближайшего сервера имен. 
Например: 
папезегуег 192.168.0.254 

Из меню можно вызвать утилиты настройки рррсопйад, рррое- 
сот для ОУ или 1запсопйа — для 150М. В настройке модемного 
соединения помогут скрипты ррр-зспрк-Кпоррх и рррсопйд. 

Приложения, входящие в состав 1М5ЕКТ, можно разделить 
по следующим категориям: 

У утилиты для работы с дисковыми разделами, а также 
восстоновления данных. В первую очередь интересно сар- 
Нуе — эмулятор ядра УИпдоми$ МТ, позволяющий работать с 
разделами, отформатированными под МТЕЗ, причем поддер- 
живоется и запись. Кроме того, работает и с разделоми/об- 
разами в РГАТ, ех!2, 1509660. Далее идет утилита драм, по- 
зволяющая найти «потерявшиеся» разделы на жестком дис- 
ке, если таблица первичных разделов в нулевом секторе была 
повреждена или удалена. Сначала я отнесся к ней немного 
настороженно, но пару раз пришлось ей полностью дове- 
риться, и она меня не подвела. В настоящее время я пишу 
потихоньку статью о восстановлении донных в Ипих, рассказ 
об ИМ$ЕКТ пускай будет затровкой, но пару примеров при- 
веду. Для проверки диска просто даем команду без паро- 
метров с указанием диска. Например: 

# драке /Ч4еу/ваа 
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Через некоторое время утилита выдаст все, что думает о раз- 
делах жесткого диска. Если появится сообщение вроде этого: 
Ссвеск1па ракЕ11оп8... 
РакгЕ1Е1 оп (Егеевзр/Меев$р/386В5р) : ре1паку 
ок. 

Значит, все нормально. Иначе: 
* Иакгп1па: моге ЕБап опе ехеепаеа ракЕ1Е1оп: 5. 
Рак 11 оп (2О$ ог И1паоив 95 м1 ЕЪ 32 Ь3З Е КАТ, 1ВА) : 
ре\паку 
РагЕ1Е1 оп (Гл пах вмар ог 501аг15/х86) : 1пуа11а 
Рак Е1оп (13 пах ехЕ2 ЕЁ11езузеет): 1пуа11а 
Рае 11 от (00$ ог И1пЯомв 95 ит ЕВ 32 516 ЕАТ, ГВА) : 1пуа11а 
РакЕ1Е1оп (00$ ог ИЧпаомв 95 ЦВ 32 516 ЕАТ, ГВА) : 1пуа11а 
ок. 

Придется заново переразбивать диск или восстанавли- 
вать таблицу разделов (проверив трижды). Например, ток (ос- 
тальное — в пап дра!]: 

#аракЕ -И /аеу/Вда /аеу/Ъ Ча 

Утилита рагИтаде позволяет сохранять разделы во мно- 
гих форматах (ех 2 /ежЗБ, КевегРо, ЕАТТ6/32, НРЕЗ, /Е5, 
ХЕ$, ЧЕ5, НЕ, МТЕ5), причем, в отличие от 4, пропускает 
нулевые секторы и может сжимать данные, что позволяет эко- 
номить место на диске, особенно при работе с разделами 
больших размеров; удобна для клонирования системы. Ток- 
же в поиске и восстановлении потерянных разделов может 
помочь утилита 1е К, имеющая удобную систему меню, об- 
легчающую работу с ней новичкам, и режим Адуапсеа, пред- 
назначенный для экспертов. Восстановить данные, умышлен- 
но или случайно уничтоженные с дискового раздела ех!2, по- 
может основанная на Ех!2-ипаеекоп пом/о утилита гесоуег 
с графическим Ск-интерфейсом д!гесоуег. В дополнение к 
стандартной утилите 44 имеется 44-гезсие, позволяющая соз- 
дать образ, несмотря на ошибки. 

Утилиты защиты системы, к которым можно отнести анти- 
вирусы СЧатау и сАКгоо!ЖИ, для поиска вложений — гооИ$ 
и [$9#. Для обновления антивирусных баз в меню встроен от- 
дельный пункт; также можно вручную набрать ЕкезВс1ам. 
После этого можно запускать <атзсоп с указанием примон- 
тированного дискового раздела (опции г и 4 предназначены 
для рекурсивного обхода каталогов и вывода только инфи- 
цированных файлов]: 

# с1амвсап -г -1 /иое/Ъда5 

/по®/Ъ9а5 /у1хов/УТгоз_пва.21р: Мог. бомегоо1 ЕО0МО 
/пое/Ъаа5 /у1тгиз /у1гив_сгеа1Е сага. гЕЁ. сот: Моги. 
ЗошеЕгоо1 РООМР 

/ипе/Вда5 /у1гав/у1 ков  ви1и:1тпароо1 . кЕЁ.ехе: Могм. 
ЗомшеЕоо1 коомо 

/ое /Вда5 /у1газ/твза.ехе: Могм. ЗошеЕоо1 еЕОЧМО 

/лоп® /ВЧа5/у1хгиз/у1гиё.ехе: ОК 

/щпе/Баа5 /у1гив/ Опдегвсоге.ехе: ИЗ2 .Опаегзсоге. А ЕООМО 
лип /Ь9а5 /\1хгив/т-Иоги/УВ$: УВЗ$/Ххх ЕООМО 

Идо /Ьда5/у1гив К21ав_ва.ехе: Ткодап.Р5У.Каапа.е РО0МО 
- ЗСАМ ЗОММАКБУ 
Кпомп у1гивев: 20753 

Зсаппедй азгеског1ез: 208 

Зсаппей Е11ез: 626 

ТиЕескеа Е11ез: 114 

Раса зсаплей: 16.48 МВ 

Т/О БъЕЕег 51=2е: 131072 Бусез 

Т3ше: 15.641 вес (015 в) 

Первые пять вирусов — это Мубоот разных модифика- 
ций, заботливо присланные мне по почте. Последний распа- 
кован (сам вирус запокован ИРХ) и, как видите, не обнару- 
жен антивирусом (это касается и всех остальных, имеющих- 
ся у меня на данный момент. Более безопасным он от это- 
го не стал, только увеличился в два раза размер. Так что, 
как видите у вирусописателей козырей в рукаве предосто- 
точно — антивирусные компании не очень утруждают себя в 
поисках сигнатур возможных варионтов появления вируса, а 
если утруждают, то пишут: дескать, находим аж два разных 
вируса. Особенно это пугает на фоне того, что исходники 
Муроот известны, и при компилировании в любом другом 
компиляторе будут давать несколько иную сигнатуру. 

Утилиты анализо и работы в сети: рюЫез, «раитр, птар, 
прнгаР ((Р_ Мемот Занзнс$ ОНУ), плюс оналогичного назна- 


чения аплет мт, тасегоше и интерфейс пит-Нпу, Чпзий 5, Яр 
(с СТК-интерфейсом ахуЯр-9№), з®|, НИрюппе|, 1етризЦ (по- 
зволяет самостоятельно строить [СМР-покеты), зепёйр (позво- 
ляет построить произвольные ПР-пакеты], уеБ-браузер МпК$. 
Утилиты анализа, повышения защищенности и тестировс- 
ния системы: сНийру (утилита восстановления паролей МТ ЗАМ), 
утре (для безопасного удаления файлов}, зтЬ-пай (утилита 
аудита МеВЮ5)}, «м аКеир (для тестирования О5-систем). 
Например, запустив утилиту зтЬ-па! с указанием 1Р-адре- 
са, можно узнать все о возможности удаленного доступа на 
компьютер, при этом особое внимание обратите на сооб- 
щения вроде 
[*]-- ИААМТМС: АБ1е со ассезз зЪаге: \\СВТМОЕВ\Р 
сигнализирующие о проблемах (в данном случае — свобод- 
ный доступ к ресурсу). Утилита $тез$ позволяет немного по- 
трясти и испытать на живучесть свою систему, нагрузив ее 
по полной: 
$ вегезз —сри 8 —1о 4 —ум 2 —ум-Бусез 128М —Е1пеоце 1085 
вехезв: 1пЕо: [626] а1врассЬ1та Водв: 8 сри, 410,2 
у, 0 аа 
вехезз: 1пЕо: [626] воссеввЕо1 хип сопр1есеа 1п 108 
Также включен целый ряд вспомогательных утилит, вроде про- > 
грамм для создания 150-образов и записи их на СО (ткоВ, > 
сагесог и Битсетег), редакторы пм и папо, набор для работы 
с различными архивами и еще много всякого добра. Приятно, 
что разработчики полностью сохранили документацию в виде 
тай-страниц, что позволяет быстро разобраться в работе с не- 
знакомыми утилитами или вспомнить опции командной строки. 
Описанный наборчик вполне подойдет для большинства вос- 
становительных работ. Особенно автору понравилась возмож- 
ность освобождения СО/БУО-привода, который можно исполь- 
зовать, например, для восстановления спасенной информации. 
В общем, перед нами неплохой инструмент для одминистрато- 
ра, позволяющий использовать специфические Ипих-приложе- 
ния на \МИпао\миз-системах, и подходящая платформа для поль- 
зователей, желающих начать знакомство с основами Ипих или 
получить в свое распоряжение хорошие и бесплатные утилиты. 


СВТ НИХ 


можливостей 


№чний тариф - $0.15 за годину 
_Безкоштовна послуга саЦБаск 


Купуй в мереж! «Бест», 
втддленнях Ощадбанку, 
Укрпошти, банку «Аваль» 


Бканируем ЕОА-ошапазон 


станций НМ-диапазона сейчас очень 

много, но достойны внимания едини- 

цы. Оригинальное ПО, идущее в по- 
ставке с тюнером, обычно не удовлетво- 
ряет потребностям пользовотеля [0б этом 
писал тот же Виталий КЛЕЦКО в своей 
статье). Поэтому приходится использовать 
альтернативные программы — к ним мы и 
обратимся. Наиболее мощным и стреми- 
тельно развивающимся проектом здесь яв- 
ляется Ае РМ Роуег. 


АКИе ГМ Мацег 2.20 


Разработчик: Ах{е ЗоН\усге (внр:// 

млм. ахе.сот/ ахт/ги/ Чочтоа4. Ни) 

Статус: зНагемуаге 

Интерфейс: мультиязычный 

ОС: УИпдом 9х-ХР 

Размер дистрибутива: 1.87 Мб (пля 

версии Ремх ТМАН 

Ахне ЕМ Руег (рис. 1} является про- 
должением проекта ННр://мчи\м.ахйе.сот/ 
ахфт/ги/® Ант. Программа распространя- 
ется в четырех версиях: Ше (бесплатная), 
ЕХ (63.5}, Рго ($7), Бешхе (510.5). Нсибо- 
лее функциональна последняя. Главной 
особенностью программы является ток но- 


| рограмм для прослушивания радио- 


Рис.1 
зываемый «сдвиг по времени» — сдвиг ро- 
диопередачи в ресльном времени (к сожа- 
лению, эта функция не доступна в Ше-вер- 
сии). Это позволяет перематывать родио- 
передочу, будто обычный звуковой файл. 
Кстати, очень удобно для записи песен. 

Так кок программа позволяет обрабо- 
тывать звук в реальном времени, есть воз- 
можность применять различные фильтры 
для улучшения качества звука. Для этих це- 
лей применяются два эквалайзера: 10-по- 
лосный и 31-полосный. Для записи звука 
зодействуется еще дополнительный фильтр 
МРЗ Кесогаег, который использует биб- 
лиотеку [АМЕ 3.92. Этот модуль очищает 
звук от шумов и тресков, благодаря чему 
запись получается очень кочественной, дб- 
же если прием ЕМ-станции оставляет же- 
лать лучшего. 

(Следующей особенностью программы 
являются множество разнооброзных скинов 
(изначально около 15, остальные придется 
скачивать с сайта). Для каждого можно УС- 
тановить степень прозрачности (голько в 
МИпаомз 2000/ХР), «прилипание» к краям 
экрана и др. Есть возможность прятсть глев- 
ное окно у краев экрана, что очень удоб- 
но. Также реализована поддержка динами- 
ческих скинов с помощью анализатора зву- 


Роман КОВАЛЕНКО 


Когоап@иа.Йт 


Гофи-заровров 


Внастоящее время ЕМ-тюнеры приобретают все большую популярность. 
Нередко они поставляются в составе ТВ-тюнеров (см. статью Виталия 
КЛЕЦКО «Смотр ТВ-тюнеров», МК, №14, 16 (289,291]].Влюбом случае, 
эти нехитрые устройства постепенно перестают быть предметом роскоши 
ивживаются в системные блоки пользователей. В связи с этим, думаем, 
нелишне представить на страницах МК обзор программ для ЕМ-тюнеров. 


ка, входящего в программу. Честно говоря, 
более продвинутой технологии скинов я еще 
не видел ни у одной программы. 

Что касается настройки ЕМ-станций, то 
итут АхНе ЕМ Руег на высоте. Есть функ- 
ция автоматического поиска станций, ко- 
торая находит почти 100% станций. Мож- 
но также вводить частоты станций вруч- 
ную. В программу входит неплохой плони- 
ровщик заданий, с помощью которого мож- 
но включить любую станцию, начоть за- 
пись или запустить Ахйе ЕМ Рюуег в опре- 
деленное время. Вдобовок, программой 
можно управлять из командной среды. 

Софтина поддерживает много языков, 
среди которых есть и русский, а на сайте 
ее можно скачать дополнительные плаги- 
ны, расширяющие возможности програм- 
мы. Родует, что АхНе ЕМ Рюуег занимает 
всего 5 Мб помяти и минимально нагру- 
жает процессор. По ходу работы ведется 
журнол событий, который очень полезен 
при устранении различных проблем. Про- 
грамма поддерживает почти все извест- 
ные Т\/ЕМ-карты. 

Теперь пришло время добавить ложку дег- 
тя ©. Она, конечно, маленькая, но есть. Ток 
как обработка звука идет в реальном вре- 
мени, программа требовотельна к кочеству 
драйвера звуковой карты и, в особенности, 
Т\/ЕМ-тюнера. Для последнего настоятель- 
но рекомендуют использовоть только «род- 
ные» драйверы. У меня при установке аль- 
тернативных драйверов через какие-то про- 
межутки времени программа выдовала пре- 
дупреждение «Ргосезята ромчег 5 100 О\/». 
Следующий (и последний) минус — с сайта 
можно скачать только демонстрационную 
версию, лишенную многих функций. Для при- 
обретения полной версии нужно заплатить 
определенную сумму (В зависимости от ти- 
по версии). Но, поверьте мне, Аже ЕМ Роу- 
ег этого стоит. Кстати, кто сделает красивый 
скин для программы, тот получит регистре- 
ционный код бесплатно. Ток что дерзайте! 


Вайаог 1.8.07 


Разработчик: Мтозоу НезКо (внр:// 

Неско.с2) 

Статус: Геемаге 

Интерфейс: мультиязычный 

ОС: УМпаомз Ях-ХР 

Размер дистрибутива: 2 Мб 

Продукт чешского программиста не ме- 
нее интересен, чем предыдущий. Да еще и 
бесплатный, что тоже немаловажно. Про- 
грамма не поддерживает скины, но имеет два 
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вида: обычный (рис. 2) и минимизированный 
(рис. 3). В качестве сдвига по времени в про- 
прамме реолизована непрерывная запись. 
Благодаря этому в памяти постоянно сохро- 
няются последние 5 минут (длительность ус- 
танавливается в настройках программы} ра- 
диопередочи, и в случае начала записи они 
«приклеиваются» в начало записываемого 


Рис.3 

фойла. Иначе говоря, можно не бояться опо- 
здать нажать кнопку «Запись». Кстати, запись 
может осуществляться кок в формате УМА\, 
так и в МРЗ или УУМА. Но непрерывнся зо- 
пись невозможна в \/А\-формате. . 

Функция автоматического поиско стан- 
ций реализована не очень удобно. Но мож- 
но заносить станции в список вручную. Од- 
на из особенностей программы — возмож- 
ность скочать файл с уже готовым списком 
ЕМ-станций для конкретного города. К со- 
жалению, на сайте представлены родио- 
станции только крупных городов. Для кож- 
дой станции можно установить требуемый 
режим воспроизведения (стерео, моно). 

Работа с Кафеюгом организована до- 
вольно удобно. Кок видно на рисунке 2, ко- 
ждой кнопке присваивается определеннся 
станция. Есть функция быстрого перебора 
станций (смена радиостанций с интервалом, 
в 5 секунд). Запись осуществляется ножати- 
ем одной кнопки. В программу встроен до- 
вольно мощный планировщик зодеч, блого- 
даря которому можно выполнять любые дей- 
ствия с программой без участия пользово- 
теля. Токже существует сокращеннся версия 
программы, сохраняющся функциональность, 
но имеющся значительно меньший размер. 

Относительно поддержки оборудовс- 
ния у Кафаюг‘а тоже все в порядке. Про- 
грамма позволяет работать с разными ти- 
поми ТУ/ЕМ-тюнеров. Есть возможность 
работоть с тюнерами, используя внешние 
плагины. КоОююг поддерживает множест- 
во языков, среди которых есть русский и, 
что особенно приятно, украинский. 

К минусам программы можно отнести 
полное отсутствие фильтров. Из-за этого 


Сафи-зароероб 


качество воспроизведения звука и записи 
среднее (все зависит от качества трансля- 
ции радиостанции). Вафаюг более требо- 
вателен к ресурсам компьютера, чем Ах- 
Не ЕМ Роуег: объем потребляемой помя- 
ти составляет около 12 Мб при использо- 
вании 4-8% процессорного времени. 


Ваше рго 2.1 


Разработчик: Кобе! Сюсй (Внр://млмм. 

Боголесв. ога] 

Статус: Геемусге 

Интерфейс: английский 

ОС: МИпаом 9х-ХР 

Размер дистрибутива: 215 Кб 

В отличие от программ, рассмотренных 
выше, БВаФю выглядит поскромнее, в его ин- 
терфейсе присутствуют только основные функ- 
ции. Это позволило до минимума сократить 
использование системных ресурсов и умень- 
шить дистрибутив. Занимая в памяти около 
3 Мб, программа отлично справляется с по- 
ложенными ей заданиями. БКаю имеет ин- 
туитивно понятный интерфейс (рис. 4); на пе- 
реднюю панель вынесены 10 кнопок, каж- 
ДОЙ из которых можно назначить свою стон- 
цию. Также в главном окне доступен выпо- 
дающий список с названиями станций. 

Внастройках хорошо продумана функ- 


по _ пит 


ция автоматического поиска стонций, осо- 
бенностью которой является возможность 
выбора чувствительности для поиска. Для 
каждой радиостанции можно установить 
режим аудио — стерео или моно. 

БКафо поддерживает все карты с чипо- 
ми ВТ848/849/878/879. Недостатки — ог- 
раниченный набор функций и невозмож- 
ность записи. Впрочем, программа, скорее 
всего, разрабатывалась исключительно для 
удобного прослушивания родиопередсч. В 
этом отношении она вполне безупречна. 


АМВайь 2.8 


Разработчик: Сергей Быков (Нр:/ /гизе. 

рофох.и/ЕМ/ЕМВао.Нит) 

Статус: Гееммаге 

Интерфейс: английский 

ОС: МИпаомз Ях-ХР 

Размер дистрибутива: 150 Кб 

Очень простая программа, преднозна- 
ченнся только для прослушивания родио- 
передоч. Внешний вид показан на рисунке 5. 
ЕМВадо поддерживает скины, использует 
минимум ресурсов. Ее можно порекомен- 
довать пользователям со «слабыми» компь- 
ютероми. Программа позволяет работать 
с расширенным диопазоном до 800 МГц. 
Интересная функция — датчик, покозываю- 
щий степень устойчивости принимаемого 
сигнала. И на мой взгляд, просто уникаль- 
на возможность передвигать элементы упров- 
ления в главном окне программы. Для это- 
го нужно в файле втгафо.ня указать паро- 
метр ревзопЕпаЪ 1ед=1, после чего можно 
передвигать все элементы программы с по- 
мощью мыши, нажав кловишу ЭН: Не осо- 


Рис.5 
бо полезно, но оригинально. ЕМКадЮ ро- 
ботает напрямую стюнером, поэтому дроай- 
вер необязстелен. Поддерживает карты с 
чипом на базе ВТ848/878. 

Также следует упомянуть другой про- 
дукт того же автора — плагин к ММпатр’у 
под названием ШЁЕМ (№нр:/ /гозаВоох. 
/ЕМИМСЕМ.21Р). Предназначение его все 
то же — прослушивание РЕМ, но уже че- 
рез любимый всеми плейер. Скопировав 
всего один файл из архива в папку пло- 
гинов \\Ипатр’а, вы получаете возмож- 
ность добавлять радиостанции в плейлист 
УМпатр'а и запускать их как обычные пес- 
ни! Для этого вызовите функцию «Воспро- 
извести одрес...» и введите, например, 
Ет: //10660 Шансон (пля 106.6 МГц). В ре- 
зультате в плейлисте вы получите пункт 
«Шансон». Минимум функций (их почти 
нет), но все же удобно! 

Можно набрать еще с десяток про- 
грамм подобного рода, но они все силь- 
но уступают по качеству рассмотренным 
в этой статье. Удачного приема! 


Конвергенция технологий, расширение возможностей. 


и. 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Форум Н\е!Р для разработчиков. 
Событие, которое нельзя пропустить! 
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® Форум шеР для разработчиков — уникальная возможность получить 
самую свежую информацию в области перспективных научно- 
технических разработок, телекоммуникационной инфраструктуры, 
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бизнеса и концепции «цифрового дома». 
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Ваших конкурентов: Вашему вниманию будут предложены технические 
семинары, пленарные доклады, подробные учебные курсы и 
лабораторные занятия, организованные специалистами те и 


ведущими экспертами отрасли. 


® Форум а для разработчиков - это возможность лично присутствовать 
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Брашья-буквоеды 


присущие обеим программом, а 

затем остановимся на каждой от- 

дельно и переберем изюминки, ко- 
торые придают им индивидуальность. 

Из стандартных возможностей в обо- 
их присутствуют: автозамена, горячие 
клавиши и поддержка звуков. Обе они 
умеют: 

У исправлять первые две большие 
буквы: РИупю — Рипю; 

У исправлять сЛУЧАЙНОЕ ножатие 
Сарз [осК; 

У озвучивать ввод с клавиатуры, сиг- 
нализировать звуком о совершенной 
ошибке ею; 

У заменять стандартный системный 
индикатора; 

У обеспечивоть автозамену — вы 
вводите кокие-то сокращения, которые 
будут впоследствии разворачиваться. 
Нопример, вместо етой — 
усиг_пате@ икг.пе!, вместо МК — 
Мой Компьютер (в Рипю после то- 


В начале мы рассмотрим функции, 


Сергей МАМЕДОВ 


бафинаароероб 


Набор текста — наверное, одна из самых распространенных среди 
пользователей ПК операций (см. статью Сергея Н. МИШКО «СОЛО 
на клавиатуре», МК, №16 [291]}. Процесс и без того нудный, а 
учитывая еще и необходимость переключения языковых раскладок, 
о чем нередко забывают в самый неподходящий момент, еще и 
вредный для нервной системы. К счастью, проблема автоматического 
переключения решена достаточно давно, и удивительно, что до сих 


пор не все знают об этом. 


По-видимому, эта проблема мучила не только офисных секретарей 
и профессиональных наборщиков текста, но и некоторых 
программистов. И вот однажды вечером кто-то из них решил себе 
помочь, а заодно и всему человечеству. Интересно, что обе программы, 
о которых пойдет речь, созданы одним и тем же коллективом. В 
числе этих энтузиастов — Сергей Москалев И Михаил Морозов. 


Выделте в календаре 


го, как введено сокращение, на- | Березень 2084 р. ен РИМТО 

до подтвердить его клавишей ТаоБ | почте оао зат РАВУ 

или Етег; в Миа же замена про- | 15348 5 * 

исходит автоматически). | бвинваа ооаниь пиано, 

р зи: ем НЕ 

Также предусмотрены: ЕЙ ми 
У наличие ускоренного пере- 

ключения между раскладкоми, на- отоз-зодавииЕ ы 

пример по правому С! либо же ИАМОВО 

можно назначить левому 5Ы# рус- Работа с языками и раскладками превосходит все ожидания, 

скую роскладку, а правому — анг- ЕхрЮег 


лийскую; 

У отмена перевода только что 
набранного текста в другую рас- 
клодку по нажатию Вгеак; 

У перечень программ, в ко- 
торых переключатели клавиату- 
ры должны автоматически отклю- 
чаться. 


РОНТО 


Мое знакомство с этой программой 
началось с версии 2.1, тогда еще до- 
вольно простой и скромной. После я пе- 
решел на Мита, которая мне пригляну- 
лась расширенной функциональностью, 
а Рипю вовсе потерял из виду. Так про- 
должалось до тех пор, пока я не скачал 
версию 2.7 (рис. 1}, которая меня при- 
ятно удивила новыми функциями, в осо- 
бенности Дневником (рис. 2). Эта фича 


Лнзою в олтиц! називаеться прозоре для свйла по, 
обмежене двома позерхнями /звичайно сферичнимих, 

Пряма ша проходить через центри сферичних поверхонь 
лнзи, називаеться И головною оптичнаю вюсю. Ейястань мж 
вершинами поверхонь лнзи е И товщиною. Лнзи, товщина 
яких досить мала в пораняны з радусами кривизни ® 
поверхонь, називаються тонкими пёнзами. Для тонких лйчз ця 
умова не виконуеться 


Анзу можна розглянути як систему двох заламлюючих 


Рис.2 


позволяет сохранять текст, вводимый 
пользователем в процессе работы, при- 
чем указывается также приложение, в 
котором этот текст был наброн. По Днев- 
нику можно осуществлять поиск, а ток- 
же сохранять его содержимое. Можно 
также записать выделенный текст в Днев- 
ник, используя «горячие» клавиши. Дос- 
туп к Дневнику может быть ограничен 
паролем. Примечательно, что в вер- 
сии 2.7 можно было легко удалить по 
ошибке содержимое Дневника, в по- 
следней же версии — 2.8 — это недо- 


`Залуекатьсяпри старте 


Заки 


разумение исправили: удалить со- 
держимое можно, лишь введя поа- 
роль. Данные Дневника находят- 
ся в зашифрованном виде в фой- 
ле фагу. да. Сам Дневник можно 
переносить с одного компьюте- 
ра на другой. То есть, скопиро- 
вав файл Фагу.да! с домашнего 
компьютера и поместив его в кор- 
невой каталог Рипю на вашем ро- 
бочем компьютере, вы сможете 
использовать домашний Дневник 
на полную катушку, не мучаясь с 
синхронизацией. Также присутст- 
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вует опция отключения Дневнико 
в выбранных программах. 


Предусмотрен и режим ро- 
боты с буфером обмена, а 
именно: 

У перевод выделенного блока 
текста в другую раскладку; 

У транслитерация и обратная 
транслитерация; причем пара- 
метры транслитерации можно но- 
строить, используя файл напЯйЙ. де, 
в котором приведены соответст- 
вия между русским и английским 
„ олфавитом — отредактировать 
|1 его можно в любом текстовом 
| редакторе; 

У проверка орфографии. 
Следует заметить, что в Рипю 
нет поддержки украинского язы- 
ка. Так что тем, кто часто имеет 
дело с мовой, стоит присмотреться к 
конкуренту. 

Официальная страничка донной про- 
граммы — ВНр://рипю.ги/ змйеВег, скачать 
же ее можно с ННр:/ /Клига.ги/рз/зешр_р$28. 
ехе или ВНр:/ / чзег.го.ги/ -ригюз\/ зешр_ 
рз28.ехе. 


= 


НА 


Последняя версия программы — 2.1, 
находится на официальном сайте Внр:// 
ммимлтеМе.пе/ пита (рис. 3). Программа по 
своей функциональности серьезно пре- 
восходит своего конкурента. Из тех от- 
личий, которые сразу бросаются в глс- 
за, стоит отметить плавающий индика- 
тор (рис. 4) — занимательная вещица. В 
маленьком полупрозрачном окошке ото- 
бражается наиболее актуальная инфор- 
мация: число набранных букв, слов, вре- 
мя наборс, скорость набора слов и букв, 
процент правки. Также выводится систем- 
ное время, дата и текущая раскладка. 

Богатство функций для работы с язы- 
ками и раскладками впечатляет. Для ко- 
ждого языка можно задать индивидуаль- 
ную комбинацию клавиш для переклю- 
чения, причем общее число клавиш, к 
которым можно привязоть смену языко- 
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бвфи-оароеров 


Рис.3 


вых расклодок, значительно больше, чем 
в том же Рипю. Например, правый $8! — 
английская раскладка, левый 5 — рус- 
ская, правый С!/ — укроинская. Кста- 
ти, понятие «раскладка» Миа понима- 
ет трояко: 

У Стандартная раскладка — то, к 
чему мы привыкли; 

У Виртуальная раскладка — вари- 
ант раскладки конкретного языка, по- 
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Справка | ок 


зволяющий менять местами сим- 
волы исходной раскладки, но не 
добавлять новые; 

У Альтернативная раскладка — 
активируется по клавише Ай. Вы 
можете создать свою расклодку, 
включив в нее любой из симво- 
лов АЗС! и назначив ему любую 
1 клавишу. 

Чтобы исключить переключе- 
| ние раскладки при наборе паро- 
1 ля, прогромма запоминает не пс- 


океь | Роли, а сигнатуры. Это особенно 


полезно, когда в качестве пароля 

использовано русское слово, но- 
бираемое английскими буквами: айБ- 
ат — набранное английскими буквами 
слово «привет». 

Теперь рассмотрим возможности Миа 
при работе с буфером обмена. Опять 
же, программа реализует четыре вида 
буферо: Стандартный, Очередь, Акку- 
мулятор, Карманы. 

В режиме Очереди все скопирован- 
ные фрагменты текста запоминоются и 
могут быть извлечены оттуда в произ- 
вольном порядке. Аккумулятор характе- 
ризуется тем, что каждый следующий 
фрагмент добавляется к предыдущему. 
Но самый интересный — Карманы: вам 
даются десять буферов с совершенно 
независимым доступом. 

Правда, из всей этой роскоши у ме- 
ня работал только обычный буфер. При 
использовании Карманов программа 
выкидывала ошибку, а два оставшихся 
произвольно конвертировали текст в 


другую кодировку. И, раз уж речь за- 
шла о богах, не могу не вспомнить, что 
первоначально программа жаловала 
автозапуском только Администротора, 
игнорируя обычного пользователя. По- 
том эта проблема как-то сама собой 
исчезала. 

Среди оригинальных функций также 
следует отметить конвертирование чи- 
сел из цифр в слова (например, из 78 
получается «семьдесят восемь») и запуск 
браузера по указанному адресу. 

Встроенный мощный строковой каль- 
кулятор позволяет прямо в текстовом 
редакторе производить алгебраические 
вычисления (15*22.5=337.5}, а встроен- 
ный конвертер — переводить выделен- 
ный фрагмент текста в кодировки МУ М, 
КОТ, МАС, 150 и транслит. 

Особенно радует, что программа не 
требует установки — достаточно лишь 
распаковать архив. 


Словом, если вам нужна просто про- 
грамма для автоматической смены рас- 
кладок с милым интерфейсом и не пе- 
регруженная функциями — возьмите Рип- 
ю, не пожалеете. Если же вам нужно 
нечто большее, более гибкое, следует 
присмотреться к ее конкуренту. 

Что касается меня, то свой выбор я 
так и не сделал: конечно, Миа мне нро- 
вится больше, но с рито’вой функцией 
Дневника расстаться жаль. Будем ноде- 
яться, что когда-нибудь эти продукты 
сольются. 
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МСИ КОМПЬЮТЕР 


ООЕСтповерное 


сли в предыдущей статье мы в основ- 
ном говорили об эффекте вообще, а 
также о его настройке, сегодня мы 
сосредоточимся на создании сцены 
подводного мира. В нашем трехмерном 
океане будет все, кок в настоящем: раз- 
бросанные по песку ракушки, странные 
растения, подводные комни и, конечно, 
подводные обитатели — рыбы. На одну 
из рыб мы и наведем камеру, чтобы про- 
демонстрировать эффект Верй оЁ Ре|4. 

Сцену подводного мира можно смоде- 
лировать многими способами, в частности 
с использованием плагина Огеатзсаре 
{см. стотью Сергея БОНДАРЕНКО и Ма- 
рины ДВОРАКОВСКОЙ «Океан фанта- 
зии», МК, №11 (286]) Мы же создадим 
ее основу стандартными средствами 39$ 
тах, так как это потребует меньше сис- 
темных ресурсов, а для ‘воссоздания об- 
становки подводного мира воспользуемся 
небольшими плагинами. Поскольку часть 
сцены будет видна нечетко из-за эффекта 
глубины резкости, реалистичность для нас 

„не имеет большого значения. Просчет эф- 
фекта глубины резкости требует значитель- 
ного количества ресурсов, поэтому нужно 
максимально упростить эффекты в сцене. 

Итак, для создания дна используйте объ- 
ект Вох и воздействуйте на него стандарт- 
ным модификатором Мое. В настройках 
модификатора укажите значение парамет- 
ра 2=16 (группа ностроек Энтепд) и ус- 
тановите фложок напротив опции Ргасюй 
{группа настроек Мое). 

Для того чтобы имитировать подводное 
освещение, используйте эффект Год (ту- 
ман). Чтобы добавить его в сцену, выпол- 
ните команду Кеп4етта > Епутгоптег! 
ив свитке АнптозрНеге добавьте эффект 
при помощи кнопки АВА. Теперь нужно из- 
менить цвет эффекта, чтобы он имел отте- 
нок морской воды. Параметры цвета мо- 
гут быть приблизительно такими: Вед = 42, 
Сгееп = 93, Вше = 110. Для того чтобы 
фон трехмерной сцены совпадал с цветом 
тумана, установите флажок Род ВасКогоипа 
в свитке настроек эффекта Год Рагате- 
1егз. Характер распределения подводной 
«дымки» должен быть экспоненциоальным. 
Это означает, что плотность тумана будет 

возрастать пропорционально экспоненте 

расстояния. Пля этого должна быть вклю- 
чена опция Ехропепна! в группе настроек 

Эюпадага. Параметры тумана Меаг % Раг % 

определяют границы, в которых изменяет- 

ся его плотность. Установите их равными 0 

и 90% соответственно. 

Теперь необходимо сымитировать ос- 
вещение. Свет должен быть таким, слов- 
но лучи пробиваются сквозь толщу воды. 
При этом на дне должны образовываться 
солнечные блики. В идеале для моделиро- 
вания такой сцены нужно было бы создать 
водную поверхность (например, добавив 
модификатор Мове на стандартный объ- 
ект Мат (плоскость], после чего подоб- 
рать прозрачный материал для нее стре- 
буемым коэффициентом преломления све- 
та. После всего этого картинку нужно бы- 
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Продолжение, начало см. в МК, №15 [290] 


ло бы просчитать любым визуализатором, 
роботающим с каустикой. Однско просчет 
и настройка этого эффекта займет много 
времени, поэтому блики, которые отражо- 
ются на дне, в нашем случае удобнее соз- 
давать по-другому. 

Для создания бликов, а также подвод- 
ного освещения используйте направлен- 
ный источник света Тагде! Эро}. Для его соз- 
дания перейдите на вкладку Сгеое команд- 
ной панели и в категории На выберите 
строку Зюпдага, а затем нажмите кнопку 
Тагде! Зро{. Добовьте этот источник света 
таким образом, чтобы свет падал на дно 
почти отвесно, а мишень направленного 
источника света была расположена. не- 
сколько ниже поверхности, котороя ими- 
тирует морское дно. Перейдите в свиток 
Адуапсе Ейесв настроек источника све- 
та Тагае! бро! и в группе настроек Ргдес- 
1юг Мар установите флажок напротив оп- 
ции Мар, а в качестве текстурной карты 
используйте каргу Мове. Благодаря этому 
эффекту источник света будет отбрасывать 
на дно пучок лучей света, несущих выброн- 
ное изображение, то есть карту Мое. 

Для настройки карты Мове вызовите 
Маепа! ЕЧюг, нажмите кнопку Се! Мае- 
па, в окне Маепа/ Мар Вго\изег пере- 
ключитесь в режим $сепе и выберите в спи- 
ске карту Моке. После того, как онй ото- 
бразится, измените параметры, установ- 
ленные для нее по умолчанию. В свитке 
Моке Рагате!егз выстовите тип шума Тиг- 
ЬЧепсе, Зе = 10, Ню| = 0.22, [емеб = 
1.5, а цвет темной составляющей шума 
(Саог 2} установите отличным от черного. 
В свитке Соогтае$ выберите метод про- 
ецирования Ехрйсй Мар Сфаппе! и усто- 
новите параметр ТИ пд для кождой из ко- 
ординат М, У, М/ равным 500. Назночьте 
модификатор УУ\/ Маррта объекту, ко- 
торый выполняет роль дна. 

Для того чтобы имитировать проникаю- 
щие через поверхность водьлучи, добавь 
те в сиену эффект объемного света Уоюте 
Бане Для этого выполните команду Веп- 
Чейпд > Епигоптеп! и в свитке АнпозрНеге 
добавьте эффект при помощи кнопки Ада. 
В его настройках, в группе Уоте свитка 
Уоюте Шан! Ранатеегз, укажите Вепзйу 
(плотность) = 0.2, Анеп. Ми!. = 0. Цвет АН 
1епиабоп Со|ог установите черным. При по- 
мощи кнопки Рек Чан! в группе настроек 
Кан выберите в сцене напровленный ис- 
точник света ЗроЮТ, созданный ранее. 

Чтобы дно под водой было как можно 
более реалистичным, разместите на нем 
разнообразные объекты, например, ра- 


кушки. Для их создания используйте бес- 
платный плагин Т\и$-О-Вата (Внр://млич. 
Ыиг.сот/Те/ 2р/мюгата.ир, 427 Кб). Этот 
дополнительный модификотор позволяет 
моделировать подобные объекты за счи- 
танные секунды. 

Чтобы создать ракушку, используйте ко- 
кой-то из стандартных примитивов — Суйп- 
Чег или ТуБе. Гловное требование к этим 
примитивам — наличие достаточного коли- 
чества сегментов вдоль их длины (параметр 
Нез! Зедтет в в ностройках объект}, в про- 
тивном случае, при использовании модифи- 
катора Тмиз-О-Вата объект будет иметь 
резкие перегибы. Для создания ракушки 
идеальной формы нужно придать цилиндру 
коконообразный вид. Это можно сделоть 
при помощи стандартного модификатора 
Тарег, булеановских операций и т.д. 

К такому объекту примените модифи- 
котор Т\ИЗ-О-Ката. Настройки плагина 
предельно просты: нужно указать ось, вдоль 
которой будет применен модификотор, 
в группе параметров Сий Ахв, а затем зс- 
дать значения других парометров: угол (Ап- 
9), направление (ОесНоп), силу изгиба 
(ГаНтез$), смещение эффекта (ОЁзеги Вю). 
Мы не приводим значения параметров, по- 
скольку они будут зависеть от размеров 
объекта. «Свернув» цилиндр и повернув 
его, можно получить, например, такую роа- 
кушку, кок на рисунке 1. Также можно раз- 
местить на дне диковинные растения, ко- 
торые поможет смоделировоть еще один 
бесплатный плагин 1-бу4ет ОБес! (внр:// 
млм Ыиг.сот/ТеВ/ др/вумет.йр, 66 Кб). 


Рис.1 

Этот плагин позволяет создать объект, 
геометрия которого определяется мотемс- 
тическим выражением. Редоктируя парамет- 
ры данного выражения, можно добиться со- 
мых разнообразных форм. Обычно полу- 
ченные примитивы более всего нопомино- 
ют причудливые морские растения и объек- 
ты подводного миро. Глядя на эти рознооб- 
разные примитивы, трудно поверить, что они 
созданы несколькими щелчками мыши и с 
помощью одного и того же плагина (рис. 2). 
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Рис.2 

Для того чтобы увидеть математическое 
выражение, по которому описывается фор- 
ма объекта, в свитке параметров объекта 
|-бучет нужно нажать кнопку Е. После 
этого на экране появится окно редактора, 
в котором будет представлена формула. 
При нажатии на кнопку Еуамае парамет- 
ры выбранного объекта устанавливаются 
по умолчанию. Поскольку плагин позволя- 
ет создавать объекты по фрактальному ал- 
горитму, он хорошо подходит для модели- 
рования органики. Убедиться в этом мож- 
но, взглянув на библиотеку объектов, ко- 
торая прилагается к плагину. Вот как вы- 
глядит, например, объект 1оБчег (рис. 3}. 


®ь Рис.3 

Не лишним будет добовить в подвод- 
ную сцену выступающие из ила комни. Их 
моделируем на основе примитива Сфера 
(брЬеге). Создайте несколько таких объек- 
тов в окне проекции таким образом, что- 
бы они частично были погружены в дно. 
Используя операцию Эса, измените их фор- 
му, вытянув сферу вверх или в сторону. 

Ккаждому из полученных объектов при- 
мените стондартный модификатор Мое, 
установите флажок напротив опции Ёгас- 
44] настроек модификатора (при этом мо- 
дификотор будет генерировать шум на по- 
верхности объекта по фрактальному ал- 
горитму] и, изменяя параметры пруппы но- 
строек Знепай, добейтесь того, чтобы по- 
верхность камня стало неровной. Для это- 
го достаточно установить зночения Х, У 
и 2 в диопозоне от десяти до сорока. 

Наконец, создадим главный объект, на 
который будет наведена резкость при мо- 
делировании эффекта глубины резкости, — 
рыбу. Точнее, их будет несколько, в раз- 
ных местах сцены. Мы не станем описывать 
создание модели рыбы, так как этот объ- 
ект моделируется по тому же принципу, что 
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и дельфин, подробный урок по созданию 
которого был представлен в статье «Насе- 
лим океан фантазии» (см. в МК, №13 [288]. 

Когда все объекты будут готовы, мож- 
но переходить к текстурированию. Для соз- 
дания всех текстур в сцене, за исключени- 
ем текстуры рыб, используйте еще один 
бесплатный плагин ЭитЫюпт МАХ (Вир:/ Ими. 
Фант. сот/ж/ $ тМАХ625.ехе, 1.64 Мб). Ос- 
нованный на фрактальном алгоритме, он 
генерирует такие изображения, которые 
вполне могут претендовать на реалистич- 
ность. Все карты ЗитБоп!МАХ очень хоро- 
шего качества, имеют гибкие настройки, 
что позволяет использовать их во многих 
сценах. Возможность работы с процедур- 
ной картой 5итЫюопНМАХ в качестве одно- 
го из параметров материала (ВейесНоп, 
ВегасНоп, ОЖизе, Витр и т.д.) обеспечи- 
вает создание огромного число мотерио- 
лов с различными характеристиками. К то- 
му же плагин поддерживает практически 
все популярные внешние рендереры. 

Для добавления материала ЭитЫюоп+- 
МАХ в сцену нужно выбрать тип материо- 
ла ито МАХ в окне Маепа/ Мар Вго\з- 
ег, в его настройках в свитке параметров 
Мат Рагате!ег$ нажать кнопку Мопе и укс- 
зать нужный файл из библиотеки плагина 
с расширением *.9%5. Таким же образом. 
загружаются и процедурные карты йт- 
Ыоп! МАХ — сночала в окне Маепа/ Мар 
Вгомузег выбирается процедурная карта 
ЭнтЫопЕМАХ, а затем загружается нужный 
файл текстуры из библиотеки. Обратите 
внимание, что в дистрибутив плагина вклю- 
чены не все доступные материалы и про- 
цедурные карты. Дополнительные библио- 
теки можно бесплатно скачать по одресу 
ЬНр:/ /мимим.агкзйт.сот/ Вит Фомипоаа.Ннт|. 

Текстуры рыб создаются в графическом 
редакторе, например в АдоБе РАоюзор. 
Пример такой текстуры можно увидеть 
на рисунке 4. 


Рис.4 


Наконец, переходим к визуслизации 
и добавлению в сцену эффекта глубины 
резкости. Выберите удобный ракурс в ок- 
не проекции и создайте в этой точке на- 
правленную камеру при помощи команды 


—` 1АХ И 
млллм.согурНае.ца 
т. (044) 451 0242 


главного меню Сгеще > Сатегаз > Сгеме 
Сатега Егот Уе\м (сочетание клавиш 
сект + С). Выровняйте мишень камеры с объ- 
ектом, который должен попасть в ее фо- 
кус. Для этого выделите мишень камеры 
(объект Сатега Тагдей, выполните комон- 
ду Тоов > АПоп и щелкните на объекте, от- 
носительно которого вы собираетесь про- 
извести операцию выравнивания. 
Перейдите в окно Кепаег Зсепе и выбе- 
рите УВау в качестве главного визуслизсто- 
ра. Настройки эффекта глубины резкости 
в УКау расположены но вклодке Кепаегег 
в свитке настроек рендерера УКау:: Оер® 
оЁ фе /Апкабазто ННег. Для включения эф- 
фекта необходимо установить флажок но- 
против строки Оп. Поскольку сцена будет ви- 
зуализирована через объектив виртуальной 
камеры, значение параметра фокального 
расстояния (Роса! Сзапсе) можно игнориро- 
вать. При включенной опции Се! тот Сатега 
расстояние от объектива виртуальной каме- 
ры до точки фокуса будет определяться рас- 
стоянием между комерой и ее мишенью. 
Эффект глубины резкости, создавоемый 
с использованием УКау, имеет два глов- 
ных параметра, отвечающих за визуали- 
зацию изображения. Параметр ЭКиНег че 
показывает величину апертуры. При уве- 
личении ЭКиНег яхе фокус становится бо- 
лее мелким, и число объектов, поподаю- 
щих в него, уменьшается. Параметр $4- 
уз отвечает за качество просчитываемо- 
го эффекта — большее его значение со- 
ответствует лучшему кочеству. 


Рис.6 


На отрендеренной картинке (рис. 5} 
видно, что в фокусе только одна рыба, ос- 
тальные же объекты размыты. Без эффек- 
та глубины резкости эта сцена выглядит, 
как на рисунке 6. 

{Продолжение следует) 
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ом приходится работоть на одном 
компьютере с коллегами или дру- 
гими пользователями? И вы стали 
замечать, что они не только поль- 
зуются вашей информацией, но и не 
прочь переконфигурировать систему под 
себя? Что ж, пришло время обратиться 
за помощью к прогроммам-шпионам, ос- 
новная задача которых — контроль дей- 
ствий, производимых пользователями за 
компьютером. Для этого можно восполь- 
зоваться, к примеру, утилитой 007 $ру 
боН\/аге. Выбор функций мониторинга у 
нее действительно очень широк: 
У список всех нажатых клавиш в лю- 
бом из активных приложений; 
У посещенные страницы в Интернете; 
У запуск программ и все произве- 
денные в них действия; 
У операции нод файлами; 
Уисходящся электронная почта. 
Дополнительно программа монито- 
‘рит общение пользователя в клиентах 
1СО, М5/Уакоо СКа|, периодически, в 
заданное пользователем время, создо- 
ет скриншоты экрана (рис. 1). Объем 
занимаемого погами дискового про- 
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странства также можно изменить, сами 
логи доступны для экспорта в „ВнеНфой- 
лы. Можно также автоматизировать про- 
цесс отправки результатов слежения на 
е-тсй или ЕТР через определенные про- 
межутки времени. 

Сама программа может запускаться 
в активном и скрытом режиме, имеет 
возможность блокировать доступ к се- 
бе с помощью пароля и выходит из скры- 
того режима по назначенному сочета- 
нию «горячих» клавиш. 

Работает 007 Зру ЗоЙ\маге под упров- 
лением ММпаомиз 9х-ХР, интерфейс онг- 
лийский, звагемуоге. 

Загрузить можно с ир:/ /млим.е-зру-зой\аге. 
сот/дочищоав/О07зтиюЙ.ехе, размер 2.31 Мб. 
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Еще одна утилита для мониторинга, 
только ее «прицел» несколько шире — 
предназначена она для предотвраще- 
ния установки и активизации на компь- 
ютере пользователя различных шпион- 
ских модулей, попадающих при мер-сер- 
финге (особенно на них щедры страни- 
цы с крэками к программам и «фриволь- 
ные» сойты), а также установки различ- 
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Почувствовать себя шпионом, защититься от незваных гостей, по- 
пробовать в деле виртуальную клавиатуру от Мсгозой или почи- 
тать электронные документы на экране, словно книгу, — все зто 
позволит вам софт, представленный в этом выпуске. 


ных аб\уаге-утилит, которые могут со- 
держать не только рекламные баннеры, 
но и шпионские модули. 

Стоит сразу оговориться, что уже 
имеющиеся шпионы ЗрумагеСиога не 
удаляет, но может служить в этом отлич- 
ным помощником мощной утилите Аз- 
Амаге Ргоез$юпай (Внр:/ /мчуч 1ауазой.Че). 
После установки программа постоянно 
находится в памяти компьютера, токже 
помещает свой ярлык в автозагрузку. 

Программа почти не имеет настро- 
ек. Мониторинг производится по трем 
направлениям: 

У в реальном времени открываемые 
‘ехе- и са6-файлы сканируются на основе 
анализа сигнатур уже известных шпион- 
ских модулей, одновременно позволяя вы- 
являть новые модифицированные версии; 

У контроль загрузки различных об- 
новлений браузера |тегте! Ехрюгег; 

У блокировка внезапных изменений 
в браузере (изменение домашней стра- 
ницы, страницы поиска или настроек 
браузерч). 

Доступна опция загрузки обновлений 
с сайта программы. Работает Зру\/аге- 
Соага под М/тдо\мз 98-ХР, имеет анг- 
лийский интерфейс и распростроняется 
абсолютно бесплатно. Загрузить про- 
громму можно с Ёир:/ / мч дамасос!5ой\маге. 
пе!/домтоа05 / зру\агедиагзе!ир.ехе (ПОЛНОЯ 
редакция, 1.96 Мб} или Внр:/ /мчимауасоо! 
зо_\маге.пе/ Чомпт[оа45/ зрумагедиагеириит. 
ехе (минимальный комплект, 914 Кб). 
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Если вам приходится часто читать с эк- 
рана монитора различную документацию, 
сохраненные меБ-страницы или литеро- 
туру, скачанную из онлайновых библио- 
тек, утилита уВооКк вам сослужит хоро- 
шую службу, представив текстовую ин- 
формацию в виде раскрытой книги. Под- 
держиваются только 5+ и Вит-файлы, до- 
пускается загрузка и объединение сразу 
нескольких файлов, чтобы ускорить рабо- 
ту. При чтении иифойлов происходит 
автоматическое конвертирование тэгов, 
чтобы документ был представлен в удоб- 
ном для чтения виде, однако некоторые 
тэги все же отображаются. Если же в фай- 
ле есть картинки (таких страниц, как по- 
нимаете, большинство}, они токже видны 
между текстовыми блоками, хотя могут 
отображаться и под текстом. 

Листать страницы можно двумя спосо- 
боами: кликом мыши на кнопке внизу окна 


программы либо на текущем развороте, 
который автоматически перелистается впе- 
ред, или же выбироя конкретную страни- 
цу, опять же мышью. Если страниц много, 
имеется возможность поиска текста по всем 
загруженным в данный момент файлом. 

Из имеющихся настроек доступны из- 
менение размера и цвета шрифта, фо- 
на текста и размеров границ. Интер- 
фейс многоязычный, включая русский. 

Программа очень удобна в работе. 
Правда, НТМЕ-страницы не всегда ото- 
бражаются корректно, но это, скорее, 
проблемо веб-мастеров, чем разработ- 
чиков прогроммы. 

Работает программа под ММпомиз 9х-ХР, 
загрузить ее можно с Ё#р:/ /тетБегз.Ипе!, 
пегаи/ - зипопН/Ргодгатз/ уБКЙ.ехе, размер 
дистрибутива 3.45 Мб, распростроня- 
ется бесплатно. 


Мусгозое \УАзиа: Кевиоагй 1.0 


Компания Мисгозой уже долгое вре- 
мя с успехом выпускает стильные эрго- 
номические клавиатуры. Есть в ее ос- 
сортименте также клавистуро... вирту- 
альная. Это программная клавиатуро в 
помощь тем пользователям, которым час- 
то приходится работать с языками, рас- 
клодка которых отличается от той, что 
нарисована на клавиотуре. Месгозой Ун 
зиа! КеубосгЯ — не новая разработка 
Месгозой, и тем не менее она заслужи- 
вает внимания. Особенно хочется отме- 
тить принцип работы программы. После 
ее установки на экран выводится изо- 
бражение клавистуры (рис. 2]. Утилита 
овтоматически отображает текущую рас- 
кладку, добавляя новый язык; вы може- 
те видеть его на экране и набирать текст, 
используя виртуальные клавиши. При ро- 
боте с такими языками, как, нопример, 
греческий, это штука очень актуальна. 


ВЯ Мисгозой, Уззца КеуВоаг4 : Американская 
Файл Порнетры справка 


Рис.2 


Утилита работает под управлением 
МУ/пдо\з 9х-ХР, имеет русскоязычный 
интерфейс и роспростроняется бесплот- 
но. Загрузить ее можно с ННр:// дочтюа4. 
гпусгозоЙ.сот/ дома / оНсе2000/уКеутз/ 1 / 
УИМУВМеХР/ВИ/\кеутзехе, 362 Кб. 
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Ваш бзнес - завжди з вами! 


Ви обираете мобльнсть, 
безпров!дн! технолог! 

та потужнсть? 

Тод! стильний 

Бетм Гаиде"м Х300 
створений 

саме для вас! 


Модельний ряд надзвичайно легких ноутбукв бе!"м 
Гавидет", оснований на технологи п!е® Сеппот", 
забезпечить вас винятковою мобльнстю 3 повним 
збереженням потужност. 


Ое!" рекомендуе Мсгозо ® \Мтдом/5* ХР РгоГеззюпа! Мог Визте$$ 


Гавиде" Х300 


Мобульна технолопя 1п{е® Сел по"“ включае 
низьковольтний |п{е!® Репвит® М процесор 3 
частотою до 1,207 Гц та модуль безпровдного 
доступу е!® РРО/ЛМге!ез5 2100: Вмеюс. 


Мюгозоп® \(паоме® ХР ргоГеззгопа! 
Жорсткий диск ад 40Г6 


256 Мб (до 1,15Г6) на частот 266МГи ВВК 
ЭБВАМ 


8Х 00 / 24Х С9-Е\М (3 зовышним БУВау для 
суменост з ноутбуками Э-Ратиу} 


12,1" ХОА РКекран 
Вага вд 1,32нг (3 4-хсекийною батареею} 
275мм(Ш)х 233мм(Г)х 19.В-24мм(В} 


Зроки гарантйного обслуговування 


9715,00 грн 


Рекомендована роздрябна Щна {в 17.03.2004) 


Ве!"м Гащиде"м 0505 
- для тих, хто потребуе 
значно! продуктивност 


Гаиае" 0505 


Мобульна технолопя {1 Сепипот“ включае 
|11е® Репбит® М процесор з частотою 
1.50ГТита модуль безпровного доступу лее ® 


в тонкому та легкому  соолмнаесьолооявыаоон,. 


формат та водночас 
- розумно! Щни! 


Мисгозоп® пасом з® ХР ргоГеззюпа! 
Жорсткий диск зд 60Гб 


542М6 (до 2Гб) на частоп 266МГи ООА 
ЗОВАМ 


Оптичний прив БУРИСО-В\ 
(24Х/24Х/24Х/8Х) 


15" ХСА РК екран 
Вага вид 2,.6кг 
338мм(Ш)х 273ммГ)х 31.8(В} 


Зроки гаранпиного обслуговування 


10767,00 грн 


Рекомендована роздрибна на (в/д 17.03.2004) 


Квазар-Мкро - авторизований дистриб`ютор продукцй ОЕЦ. в Украйн 


Валтек (044] 2296246, 2293335 АТТехнка (062] 3813685 АРеал (044] 2456445 

Екомтех (044) 4942770 ТД (0482) 346723, 375222 КП! Серве (044) 2489555 

ЕсендТ!СофтЛронк (044)2386388, 2386390 Преком-Д (048) 7772277 Не (044) 2347487, 2360507 

Компас 044} 5319728, 5158475 Спин-Вайт (044) 2450258 АДВ Груп (044) 4905725, 2684046 

КТрейд (044) 2529222 Серые ВФ (0562)3703003. АКИВОКС (05366)39061 

АЯ (044) 2362092, (0572) 149521 ТонЧнтер {044} 2277168, 2270463 Фенкс КОМ (044) 2131319, 2436133 3 
с (0612635701 Хост ПлюстоВ (044) 24541758 

ТЕ Е Навигатор (044) 2419494 Тероу Корпорейшн ЧП (0442282003 Просто г ЯК Е 
НБС (048) 777700 ТУу5! (0652) 248818 


© Бе! Сотрыег Согрогайол. Доступнсть продукци, шни та технчни характеристики = коректними на дату публёкацй, та можуть эмнитися без попереднього повдомлення. нформаця про 
эмм ця надаеться тльки за умови покупки системи. Оей, логотип Сей, пзриол, Онтепзюл в торговими марками або зареестрованими торговими марками Бей Сотрулег Согрогайоп. 1п- 
{е, ие! пе, логотип |718! пе, Саегоп, Репиит та Сегииоо е торговими марками або зареестрованими торговими марками |и{е} Согрогайоп. Месгозой та Мйпфом$ © 
зареестрованими торговими марками Мстозой Сотрога!ол. Фей в\дкидае будь-яки звинувачення в переслдуванн! майнових ‘нтересвв, пов`язаних В використанням зищевказаних мен 


Завтай до м\мм.дей. сот 


та знаке, Певне програмне забезпечення Мгобой®, яке включене до продажного комплекту комп`ютера, може мати технолойчн! засоби для захисту ®йд копювання. В цьому випади 
ви можете бути не здатн! використовувати вищевкезане програмне забезпечення, якщо не зможете виконати процедури його активаци. Процедури активацй та полпика оз, 
направлена на приватне володння програмним забезлеченням, будуть представлен! вам при першому запуску програмного продукту, перед певною черговою установною програмного 
продуктуабо змною конфигураци комп`ютера, Процедури активаци можуть буги завершен! при використанни мережИнтериет чи телефону, що може мати додаткову вартсть. 


Софи-сарцоров 


Дружны, как пес с пиневином 


Сергей ЖЕМЧУГОВ 2:463/822 
Александр ПЛАУНОВ 2:4634/3 


7” Владислав БОНДАРЕНКО 2:4614/9 


Прочитав с полдюжины статей на тему «Но для начинающих» [и написав несколько своих © — 
см. материалы «Окно в Фидо», МК, №19, 20 (242, 243], «Фидо \М//М/МУ Паутине», МК, №24 (247), 
«Фидо в флаконах», МК, №44 (267), «УТИЛИТАрное ФИДО», МК, №4 (279), я обратил внимание, 
что практически не освещаются проблемы настройки и установки фидошного софта под Линукс. 
Значит, именно этим мы сегодня и займемся ©. 


ризнайтесь, фидошники, у многих 
ли вас установлен Нпих® Лумаю, 
что уже у многих. А под какой опе- 
рационной системой у вас Фидо 
работаете За всех говорить не буду, но 
у меня до самого недавнего времени — 
исключительно под У/пдо\$ ХР, исполь- 
зовавшейся в качестве основной систе- 
мы. Хотя эту статью, к примеру, я почти 
всю нописал в Ипих, пользуясь редак- 
тором из пакета ОрепО се. В ММпдо\ 
захожу исключительно для общения: что- 
бы почту почитать, на письма ответить. 
Так что же мешает полностью перей- 
ти но ОС, которая для сетей подходит 
наилучшим образом® Только лень и не- 
знание. Если сленью бороться приходит- 
ся исключительно своими силами, то в 
борьбе с незнанием здорово помогают 
знающие люди из сети друзей Фидо. По 
секрету скажу, что большинство разби- 
рающихся в тематике этой статьи людей 
обитает в эхо-конференциях гпи.ипёх п, ги. 
бпих.срай К, го.Йпих. Именно там я (Алек- 
сандр Плаунов — примеч. ред.), пока еще 
чайник в юникс-подобных ОС, познако- 
мился с Сергеем Жемчуговым из Киева 
и Владиславом Бондаренко из Сум. Сей- 
час перед вами находится результст зна- 
комства, общения и сотрудничества. На- 
деемся, что сей труд окажется полезен 
многим фидошникам и интересен линук- 
соидам (и остальным читателям МК тоже). 
Задумав осуществить столь революци- 
онное изменение платформы для моего 
узла (5то вам не досовый софт на виндо- 
вый поменять), я в первую очередь при- 
нялся выяснять, какими способами можно 
подружить бесплатную операционную сис- 
тему с бесплатной сетью. Оказалось, су- 
ществует два подхода к организации Фи- 
до под Линукс: классический фидошный 
{мейлер+тоссер+редактор} и специфиче- 
ский Цпховый — гейтование в мейл и «нью- 
сы». По второй технологии принятая мей- 
лером эхопочта обрабатывается гейтом и 
через ньюс-сервер забирается ньюсриде- 
ром. Гейтованный нетмейл` через е-той 
сервер забирается почтовым клиентом. 
Как фидошные сообщения выглядят в этом 
случае, видно на рисунке 1. На рисунке 2, 
для сравнения, показано окошко с обык- 
новенным консольным Со/Ед“+ Юг тих. 
Что в конечном итоге выбирать — ре- 
шать читотелю. Мы просто постораем- 
ся как можно подробнее рассказать о 
классическом фидошном софте. 
Сразу хотим огорчить поклонников 
СУ-интерфейся: весь софт, описанный в 


оз за 5 мех © Бис иыеця обеюь Бе сие в 
он доб о Ф $. ее © ль 


Е Ы ее 
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Рис.2 


данной статье, консольный — привыкой- 
те к истинному виду *пь-Ше операцион- 
ных систем ©. На рисунке 3 в черном 
консольном окне происходит процесс про- 
звонки к «боссу» за фидо-почтой. 


Рис.3 

В принципе, все, что нужно для Фи- 
до линуксоиду, это мейлер (ВКО, <йсо 
или Ыюгсе), редактор дое@+, тоссер 
ЬрЕвместе с файл эхо-процессором Вйск 
от того же проекта рРизКУ.. 

Классическое Фидо настраивается 
так же, как и под ОО5. Сложнее эта 
процедура только в том, что под ВО$ 
не нужно права доступа устанавливать 
и исходники компилировоть. А так, в об- 
щем, если человек понимает, как под 
005 и ММпдом$ Фидо работает, и у не- 
го есть нормальный софт и громадное 
желание, то под Линуксом он тоже смо- 
жет все это запустить. Самый трудный 
барьер на этом пути — компиляция. Она 
может занять от нескольких часов (в луч- 
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шем случае, для новичка же это — уто- 
пия) до нескольких бессонных ночей, а 
сколько именно — не узнаешь, пока не 
попробуешь. Большинство желающих 
перейти под Ипйх, как бы они ни разби- 
рались в фидо-софте, обычно застре- 
вают как роз на этом этапе. Это впол- 
не логично, ибо они не готовы к этому. 
В пхах компиляция исходников чуть ли 
не основа идеологии. 

Сравнительно недавно появились уже 
и «самонастраивающиеся» пакеты фи- 
до-софта под Ипих. Факт, поразивший 
меня, бывалого чайника, наслушавше- 
гося сказок о сложностях с установкой 
программ под эту ОС. Одним махом 
юзеры освобождаются от утомительной 
возни с компиляцией (у каждого поке- 
та — свои особенности) и настройками 
Нп-софта. Правда, стоит оговориться: 
понятия «сомонастраивающийся» и «Ли- 
нукс» несовместимы в принципе, поэто- 
му желаете ли вы того иль нет, о по кло- 
вистуре все равно придется постучать. 
Ведь совсем не факт, что эти пакеты за- 
работают на данном дистрибутиве и на 
данном ядре, с данными системными 
библиотеками. Обычно они собирают- 
ся под какой-либо из основных дистри- 
бутивов (РеБоп, КедНа!, МапагокКе...}, 
причем под его определенную версию. 
И ежели сей комплект заработает на 
иной версии, или тем более на ином ди- 
стрибутиве -- это можно считоть чудом. 

В обзоре вы найдете три «самоно- 
страивающихся» покета для пойнтов (аи!+- 
оно, рот, ЕПМ_Сопйодигег) и два поке- 
та для настройки узла (ЕИМ по4е юг т- 
их зоигсез и скомпилированный на его 


базе ЕТМ_Моде-1.0). 


Автор: Аехеу Зетйегом (2:463/ 495.225) 
Где взять: #р:/ /Яр.петап.огофпо.Бу/риБ/й4о/ 
ацюНао. юг. 92 

Размер дистрибутива: 1.39 Мб 

Состав: мейлер <со-0.49.8, |Р-мей- 
лер ЫпКа-0.9.4, тоссер Пр!+0.9.7Ь, эхо- 
тоссер Нейх-1.8.3, редактор доед+- 
1.1.4.7 

Пакет тестировался авторами толь- 
ко на машинах с РеБап. 

Сразу бросается в глаза довольно 
старый состав: нынче в ходу ВрЕ1.9.0 
(хотя данная версия и не является ЭТА- 
ВЕ), ко тоже немного обновился (0.5 вы- 
шла сравнительно недовно} — даже поя- 
вилось ветвь @со-$, ЫпКЯ вырос до 0.9.6 
{а в рассылке АЗР Ипих сообщалось и о 


ЫпКЧ-1.0-0.а295.1азр от 12 ноября 2003 го- 
да). Автор свой выбор аргументирует 
менышим весом и безглючностью старых 
версий (весь пакет занимает одну диске- 
ту. Но продолжим. Откровенно удивило 
наличие Мейх`а. Сейчас его функцию 
преспокойно выполняет В#сК. Плюс ко 
всему, эта утилита есть не что иное, как 
перловый скрипт, что, впрочем, вполне 
в Ипх-стиле. У меня он (МеЁх) вообще 
при обработке писем «вываливался», ток 
что пришлось доставоть большой напиль- 
ник и подгонять под свои нужды. Самый 
главный минус этого пакета — отсутст- 
вие какой-либо документации, ЧаВо, хел- 
пов, хаутушек и прочего. Голые бинар- 
ники и минимум комментариев в конфи- 
гах. Установка пакета требует прав гос! 
(что вовсе несущественно, если машина 
ваша). Простота конфигурации заключа- 
ется в том, что вы запускоете скрипт, от- 
вечаете на несколько вопросов, а тот 
создает конфиги и раскидывает бинар- 
ники по каталогам. Создается юзер йо 
в группе ЁЙд0, и он становится владель- 
цем всех необходимых файлов. 

Вывод: после несложных поступатель- 
но-врощательных действий напильником 
пакет получает все права на существо- 
вание. 


Автор: Мкоау Рорсу (2:468/225) 

Где взять: Внр://псотх.пт.ги 

Размер дистрибутива: 2 Мб 

Состав: мейлер асо-0.49.10$, тос- 
сер Пр+1.3.О/Лпх, редактор доЧед+ 1.1.5 
(бпорзНо! 04-13-2003] 

Да, действительно, лаконичность, при- 
том стопроцентноя работоспособность. 
Пров гос! не требует, ставится в уко- 
занную при установке директорию, в ре- 
зультоте имеем настроенный софт на 
пойнтовый адрес. Радует наличие доку- 
ментации и довольно неплохо продуман- 
ной иерархии каталога. 

Как на меня, единственный минус дон- 
ного пакета — отсутствие ЫпКа, что при 
все более доступном Интернете доволь- 
но-таки неудобно. Впрочем, ско умеет 
работать по протоколу !ЕС, а немало 
1Р-узлов параллельно с ВИМКО поддер- 
живает |ЕС. Так что не все так плохо. 

Вывод: вполне подходит начинающим. 


Автор: ОеКкзапог ШУ! (2:463/811} 
Сайт автора: Рнр:/ /Путут.пеоп.пен.иа 
Где взять: Внр:/ /игу!.пеоп.пениа/Япт/ 
Нез/1хАт$гс_042 1юг.6 22 

Размер дистрибутива: 2.68 Мб 

Состав: мейлер в!со, тоссер Пр 
1.3.0//пх, редоктор чоЧес+ 1.1.5, гене- 
ратор статистики озазю 1.0 Бею-4 от 
Оед Этипоу (2:5022/128) 

Еще один покет, но теперь уже для 
настройки фидошного узла — насколь- 
ко мне известно, единственный в своем 
роде. Отличается он тем, что состовлен 
исключительно из исходников софта, не- 
обходимого в работе узла. Зато не нуж- 
но тягать по Инету «сырцы», а достаточ- 
но просто скачать архив, где есть все. 


В состав входит также уже собранный 
софтовый пакет тдеНу+зеп ах, кото- 
рый, собственно, и принимает входящие 
звонки, пробрасывая их потом на мей- 
лер. Хочется отметить наличие генероа- 
тора статистики — очень наглядная и по- 
лезная вещица. В комплекте куча при- 
меров, скриптов и, что самое гловное, 
есть русская дока (пизхап ато! икгатюат 
тийНОМ/ТО)}. Хотя пакет не предназно- 
чен для полных чайников, но расписано 
буквально все — от и до. Просто бери, 
компилируй, настраивсй и пользуйся. Бу- 
дучи минимально подогнано под поль- 
зовотеля, все прекрасно работает. 


Автор: Ма су ВопдагепКо (2:4614/ 

9.124) 

Сайт: Вир:/ /зиту.и9.огд.иа 

Где взять: Яр://Яр-зиту9.озЧп.ога.иа/ 

руБ/юа/Зиту/Яао/ЕТМ_СопЕ-2.3.1 1юг.622 

Размер дистрибутива: 2.2 Мб 

Состав: мейлер ВтНеуТегт-2.60ХЕ/ 
Вею-ХН7, 1Р-мейлер ВиКо-0.9.5 Лх, тос- 
сер Нр+1.3.О/пх, файл эхо-процессор 
АтПс-2.1 от Мофюу ВопдагепКо, ре- 
доктор Со!Чед+ 1.1.4.7, цце-робот от 
Апоагеу С. Кобип, юа-сервер \1.0 от 
Мафзсу ВопдагепКо 

Для тех, кто уже имеет предстовление 
о Фидо, все просто и интуитивно понят- 
но (хоть файлик ИМ$ТАЦ. перед установкой 
автор и рекомендует прочитать @©). Кто 
представления о фидо-софте не имеет, 
тоже разберется, только для этого не- 
сколько больше времени и терпения по- 
требуется. Процесс установки крайне 
прост — только скрипт запустить. Скрипт 
полностью прозрачен — видно, где и что 
делается. Подлежит редактированию, в 
отличие от зешр.ехе ВИНДОВЫХ фидо-паке- 
тов — одно из преимуществ систем с от- 
крытым кодом. В принципе, можно соста- 
вить и собственную версию. При устс* 
новке живым и понятным языком задают- 
ся необходимые вопросы. На рисунке 4 
и рисунке 5 показан процесс установки 


Рис.5 


фидопокета, на рисунке 6 — получившие- 
ся в итоге директории. Так как автор со- 
бирал покет в первую очередь для сво- 
его дистрибутива Ипих, в других могут 
быть проблемы с отсутствующими биб- 
лиотеками. У меня в АЁ №пих Литог при- 
шлось дополнительно установить библио- 


тм туз к са ви РВ КЕ: 


Рис.6 


теку Кесоде (нужна для конвертации фай- 
лов из разных кодировок). После ее ус- 
тановки все отлично заработало. Прият- 
ное впечатление производят программы, 
созданные автором пакета, придоющие 
последнему уникальность. Хотя у файл- 
тоссера тс и есть широко распростра- 
ненный аналог НИсК из проекта ризКу, с 
альтернативой ознакомиться стоит. Про 
юа-сервер ничего сказать не могу, ибо 
других таких программ под Ипих я еще 
не юзал. Настоятельно рекомендую пойн- 
там-линуксоидам — будете приятно удив- 
лены легкостью установки и настройки. 


г! | 1.9 

Автор: Массу ВопдагепКо (2:4614/ 

9.124) 

Где взять: ВНр:/ /зиту.и9.ого.иа 

Состав: мейлер Сисо-0.49.10$1, 1Р- 
мейлер ВшКа-1.0о-295, тоссер Нр!- 
1.3.0//х, редактор Соес+ 1.1.4.7, ге- 
нератор статистики мейлера Озазю+- 
1.ОБею-4 

По сути, данный пакет представляет 
собой набор скомпилированных бинар- 
ников из состава хРтбоЙбоугсез от 
СО/екзапсг Шуи (2:463/ 811). Оттого и со- 
став несколько другой (ВиКеуТегт зо- 
менен старым добрым Со). Инсталли- 
ровоть его несколько сложнее, нежели 
пойнтовый пакет. Необходимо создать 
отдельного пользователя (йпзузор, на- 
пример}, скопировать каталоги Ып, ЫпКа, 
ею, $Ып, уаг в его домашний коталог, а 
каталог таеНу+зеп фах — в /ек/, после 
чего прописать таену в поЬ (50:35: 
геврамт: /вЬ1п/шдебеу -1 /ебс/1ввче. 
пеЕ -0 /деу/сеу80). Естественно, не- 
обходимо подправить пути, конфиги, ро- 
утинг, линки, пути к архиватором, ие- 
рархию каталогов. У кого хватит терпе- 
ния и умения проделать все это — по- 
лучит работающую нодовую станцию ©. 
Зато получается, что от компиляции си- 
соп уже избавлен. Предупреждаю сро- 
зу — если воше имя пользователя и спи- 
сок директорий отличоется от автор- 
ских, то пути придется править по всем 
конфигам, кропотливо и долго. 

Все описанные пакеты позволят быст- 
ро установить Фидо для вашего Пингви- 
на. Главное, что при их использовании 
юзеры уже гарантированы от глюков, за- 
частую возникающих при самостоятель- 
ном освоении фидо-софта под Ипих (не- 
правильные кодировки при цитировании 
чужих писем, проблемы с ответом на вхо- 
дящие вызовы... Это только то, с чем лич- 
но я столкнулся, пытаясь настраивать фи- 
до-софт самостоятельно. А в дальнейшем, 
уже освоив Фидо из пакетов и получив 
рабочий безглючный узел, гораздо легче 
будет научиться правильно устанавливоть 
понравившиеся программы. 


ММей-стройка 


Пусть Хакер Попьжилио 


Владислав ПУТЯК 


адтит@дос$.сот.ги 
Ьнр:/ / осз.сот.ги 


В продолжение начатой в МК, №13 [288] темы остановимся на рассмотрении проблем авторизации 
и отслеживания сеанса. Но прежде чуток остановимся на очень важном моменте — защите информации 


о структуре файлов и папок на сервере. 


тот же день, как была напечатана первся статья данного 
цикла, я получил первое письмо. Читатель МК, пожелавший 
остаться инкогнито, поблагодарил за статью и попросил 
проверить но проктике, как он защитил свое творение. Все 
было неплохо, пока я не коснулся того, о чем не говорилось в 
статье. Не говорилось в первую очередь из-за того, что к РНР 
отношения фактически никакого не имеет. Однако несоблюде- 
ние некоторых элементорных правил может свести к нулю все 
старания по защите от взлома сайта через РНР-скрипты. 

Итак что же я том нашел В принципе, ничего особенного, 
за исключением того, что в некоторых, в том числе и «секрет- 
ных» директориях отсутствовали файлы тдех.Нни (или другие т- 
Чех.*, интерпретируемые как стартовые). Кроме того, не было 
соответствующих настроек пров доступа. Что из этого следу- 
‘етё При наборе в адресной строке такого адреса на дирек- 
торию без тдех-файла злоумышленнику прямо в браузере от- 
кроется все содержимое папки, со всеми возможными послед- 
ствиями (это уже в зовисимости от того, что там хранится). 

Как этого не допустить? Достаточно в каждую папку на 
сервере поместить файл ищех.*. С самим файлом можете де- 
лать что вам угодно — можно оформить и разукрасить, мож- 
но оставлять пустым, можно писать «Вход запрещен», мож- 
но устроить редирект, например, на стартовую страницу сой- 
та. Последний вариант предпочтительнее опять же с точки 
зрения веб-мастера, заботящегося о добросовестных посе- 
тителях. Написать редирект можно, к примеру, ток: 
<Вет1> 
<Веаа> 
<МЕТА НТТР-ЕОПТУ="Веёгевь" СОМТЕМТ="0; ИВЬ=ВЕЕр: // 
вута.сош”> 
</Веаа> 
<Боау></Боду> 
</Вет1> 

Теперь пора заняться настройкой прав доступа (не путать с 
правами файла, т.е. тем, что можно с ним делать). Есть простое 
и одновременно мощное средство. Настройка осуществляется 
путем размещения на сервере файла „Массезз (подобную инфор- 
мацию о его использовании можно узнать из статьи Вячеслава 
БЕЛОВА «Индейское гостеприимство», МК, 45 (268]. — Прим. ред) 
Можно создать несколько файлов „Массезз — по одному в раз- 
ных попках вашего сайта. Действие файла распространяется 
на все вложенные папки, кроме попок, в которых имеется дру- 
гой файл Мюссез. Донный файл является служебным, то есть он 
недоступен посетителям сайта даже для чтения. 

Мы не будем рассматривать все свойство данного фой- 
ла конфигурации, так как нас интересует только одно — за- 
щита файловой системы сервера (тем, у кого жажда позна- 
ний неиссякаема, могу посоветовать следующую ссылку: 
Внр:/ /мумм.КоКоз.ги/?пта=саююд&На=зки&са! 48 &раде=1 &пит=1 6). 

Для запрета или разрешения доступа нужно использовать 
директивы репу или А11ом, соответственно. Перед данными 
директивами идет директива огаех, указывающая порядок 
следования директив Бепу и А1Том. Для наглядности давай- 
те рассмотрим пример: 
огаег Репу,А11ом 
репу Егом а11 
А11ом Егом зубе.сом 
А11ои Егом 10.25.0.55 

Поместив данные директивы в файл „Массезз, мы запретим 
доступ ко всем ресурсам в данной папке (равно как и во 


вложенных} всем, кроме компьютеров с адресами зуе.сот и 
10.25.0.55. 

Чтобы разобраться в проблеме и ее устронить, этих све- 
дений вполне достаточно. Теперь же перейдем непосредст- 
венно к основной теме публикации. 


Сессио в Ир 


Когда были выпущены первые версии РНР, программисты 
столкнулись с серьезной проблемой, а именно с отсутствием 
глобальных переменных — все результаты работы скрипта, 
хранимые в переменных, после его исполнения уничтожались 
и не были доступны в дальнейшем (вроде того, как в Паскале 
и других языках программирования после завершения рабо- 
ты функции уничтожоются переменные, объявленные внутри 
этой функции). Чтобы было понятнее, опять же воспользуемся 
«живым» кодом. Пусть файл т4ех.рёр содержит следующее: 
<?рЮр 
$сезс=”Этот текст задается в файле 1пдех.рвр”"; 
есво $Ееве; 

?> 

Также, предположим, у нас есть файл 1ез.рёр, содержо- 
щий токой код: 
<?рНр 
есво $еезе; 

?> 

Если выполнить данные скрипты, то в результате работы 
первого скрипта мы получим надпись: «Этот текст задается 
в файле таех.рЬр». Второй же скрипт выдаст нам пустоту, так 
как значение переменной $кезе не передалось второму 
скрипту (и не было в нем задано). 

Тогда-то программисты и начали использовать сооЁ/е$ для 
хранения глобальных переменных. Однако у этого метода 
есть большие недостатки. Во-первых, громоздкость. Во-вто- 
рых, пожалуй, самое неприятное — все хранится на сторо- 
не пользователя (хокера). В конце концов, у пользователя мо- 
гут быть попросту отключены сооКез. Много программистов 
в те времена по этой причине перестали использовать РНР. 

Однако появление сессий все изменило. Теперь вся ин- 
формация хранится на сервере, а идентификация пользова- 
теля проходит по уникальному идентификатору сессии. Но 
обо всем по порядку. 

Поскольку далеко не во всех случаях скрипту нужно исполь- 
зовать сессии, это нужно указывать явно. Для этого существу- 
ет команда везв1оп_ваг® (), вызов которой сообщает сер- 
веру, что данная страница нуждается во всех переменных, свя- 
занных с пользователем. Сессию нужно открывать прежде, чем 
кокие-либо данные будут отправлены пользователю, так что 
желательно вызывать ее в самом начале скрипта. 

Когда сессия начнется, можно задавать глобальные пере- 
менные с помощью функции ве5510оп_гед1веег (”уаг папе”). 
После этого переменная $уаг_паме становится доступной 
на всех страницах сессии. Давайте модифицируем предстов- 
ленный выше пример: 

Файл таех.рЁр: 
<?РНР 
везз1оп_вбаг®(); 
$сезс="Этот текст задается в файле 1п4ех.рЁЬр”; 
вевзв1оп гед1вбег(”кезе”); 
есво $Ее5е; 

?> 
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сессия запущена<Ьг> 
Теперь перейдем н посмотрим результат: <Ьг> 
<а ВгеЕ="ееве .рЮр”>работа сессии</а> 
И файл севе.рЁр: 
<?рёр 
везз1оп вбаг®е(); 
есво $Еезе; 
?> 
Открываем таех.рНр, кликаем на ссылку и видим, что от- 
крывшийся 1ез-рёр получил значение переменной $Еев+. Об- 
ратите внимание, что в функции зевззоп_гед1веехг ("Кев®”) 
имя переменной нужно передавать без знака $. Таким об- 
разом, после задания переменной $ееве в качестве глобаль- 
ной для сессии она будет доступна во всех дальнейших скрип- 
тах данной сессии. 
Если переменная больше не понадобится, ее можно удо- 
лить функцией везв1оп_ипгед1веек(). 
Также можно уничтожить саму сессию: везз1оп_4езвекоу(). 
Теперь у нас достаточно знаний, чтобы написоть механизм 
авторизации. Исполним его тремя файлами: тфех.рЕр, аи®.рр 
и Чопе.рЬр. Файл тфех.рНр будет содержать форму для ввода 
логина и пароля. Данные из этой формы будут переданы для 
проверки файлу ац!.рЁр, который в случае удачной автори- 
зации предоставит пользователю доступ к файлу 4опе.рЁр. 
Файл таех.рЬр: 
<вЕп1> 
<роду> 
<Еогм асе1оп="ачеВ.рЬр” шескоа="ровЕ”> 
погин <4прие вбуре="еехе” папе=”изег пацще”><Юг> _ 
Паронь <1приё вбуре="развмога” папе=”авек равз”><Ъг> 
<1проё буре=”во6и1” паме=”виЪи1е” уа]1ае=“вход”> 
</Ъоду> 
</БЕт > 
Файл а.рИр: 
<?рНр 
везв1оп вбаг®(); 
1Е (ЗваЪи1е) 
{ 
ЗЕ (($ивехг_ папе==”1о0941” ) && ($изег_разз==”раввиога”)) 
{ 
$10911 ивег=$ивег папе; 
везз1оп_ гед1веег(”1о91п ивег”); 
Беааег (”1осаЕзоп: аопе.рвр”); 
ех1е; 
} 
} 
?> 
<ВЕи1> 
<Боау> 
Неверный логин или пароль 
</Ъодау> 
</ВЕт1> 
Давайте разберемся с кодом. Итак, сначала мы открыво- 
ем сессию: веввзот_веаг® (); далее проверяем, были ли от- 
правлены данные из формы: 1Е ($вы5ае) — это поможет 
избежать атаки на перебор примитивных брутфорсов (про- 
грамм и скриптов — переборщиков паролей). Проверяем вве- 
денные логин и пароль: 1Е (($авзег_паме==”1о91п” ) && 
($ивег_разз==”раввиога”) ). В данном случае для просто- 
ты у нас только одна пара логин-пароль, в действительности 
же логины и пароли хранятся в файлах или базах данных, но 
лучше пока не усложнять пример — нам ведь достаточно по- 
нять суть авторизации и нащупать ее потенциально опасные 
места. Позже мы обязотельно рассмотрим, кок и где хранить 
логины и пароли. Итак, если были введены правильный логин 
и пароль, объявляем глобальную переменную $1094 вех 
и перенаправляем браузер на страницу аопе.рЬр: Беадехг 
(”1осаЕ1от: аопе.рьр”). 
Наконец, файл фопе.рёр: 
<?рИр 
вевз1оп збаг®(); 
1Е (11вве6 ($10491. ивзег)) 
{ 
Веадег (”1оса1ощ: 1пдех.рьр”); 
ех1е; 


} 

?> 

<ВЕт1> 

<Боду> 

Вы залогинены под логином: 
<?рёр 

есЪо "$10911 ивег”; 

?> 

</Ъоау> 

</ВЕтт> 

С данным скриптом все уже намного понятнее. После от- 
крытия сессии проверяем, залогинен ли пользователь: 1Е 
(11 ззе® (51о0а1п_мвег)); если да, то выводим сообщение, 
в котором указываем его логин: Вы запогинены под логи- 
ном: <рНр есро ”$1091п_мвег”; ?>, в противном же случае 
перенаправляем его на страницу ввода логина и пароля: 
Веайег (”1осае1оп: 1паех.рНр”). 

Теперь, зная принципы механизма авторизации с использо- 
ванием сессий, рассмотрим и исправим узкие места предстов- 
ленных скриптов. Идентификатор сессии, который дает доступ 
к сомой сессии и хранится в браузере на стороне пользово- 
теля, нас в этом смысле не интересует. Причин тому масса: во- 
первых, идентификатор действует непродолжительное время, в 
частности, если пользователь ушел с сайта, закрыл броузер 
или долго не проявлял активности, сессия уничтожается; во- 
вторых, обычно идентификатор является уникальным 128-бит- 
ным кодом, который сложнее любого пароля пользователя. 

А потенциально опасными являются следующие моменты: 

У несмотря на наличие проверки на предмет того, от- 
правлены ли данные из формы, можно спокойно сымитиро- 
вать это и попытаться перебрать пароль через скрипт ац®.рйр; 

У скрипт 4опе.рвр можно обмануть ток: допе .рир?1од1т_ 
ивег=1оа1п. 

Для устранения первой уязвимости желательно проделать 
все, что было описано в предыдущей статье, а именно — же- 
сткий прием переменной только из массива РОЗТ, проверка 
$НТТР_ВЕЕРЕВЕК, проверка и урезка переменной. Также, что- 
бы защититься от многочисленных атак, можно записывать [Р 
посетителя и, скажем, после трех неудачных попыток блокиро- 
вать его на 15 минут. Однако я бы посоветовал не применять 
блокировку |Р — ее можно элементарно обойти, а многие поль- 
зователи прокси-серверов могут пострадать из-за нее. Гораз- 
до разумнее применить задержку авторизации. Т.е. непосред- 
ственно перед проверкой корректности логина и пароля дела- 
ем задержку, скажем, на 1 секунду. Пользователи ее, скорее 
всего, доже не заметят, а вот у хакеров скорость перебора 
уподет ниже 1 комбинации в секунду, что Фактически полно- 
стью исключает возможность перебора пароля доже по спе- 
циальному словарю. Осуществить задержку можно ток: 
з1еер(1); // задержка на 1 секунду 

Что же касается второй проблемы с защитой, тут все еще 
легче. Хотя любой желающий может передать переменную $1о- 
911 авег, содержащую произвольный логин, скрипту 4опе.рр, 
все же и тут можно кое-чем насолить хакеру. А именно: удалить 
переменную (в РНР нет нужды объявлять переменные, поэтому 
и понятие удаления переменной можно сравнить скорее с очист- 
кой переменной} с помощью функции чввее (), после чего от- 
кроем сессию, в которой хранится значение переменной $1о- 
910 мвег, взятое с сервера, т.е. истинное значение, на кото- 
рое хакер никак не может повлиять. Сделать это можно так: 
<?рёр 
цивее ($10910 ивег); 
зезз1оп вбаг®(); 
1Е (!1ввее6 ($10910 ивег)) 

Кок видите, если переменнся $10911 изехг и была пере- 
дана взломщиком скрипту, мы очищаем ее, а долее уже от- 
крываем сессию, и если там содержится переменная $1о- 
911 мзег, т.е. если была произведена успешноя проверка 
логина и пароля, то даем посетителю доступ к странице. 

Теперь вы уже знаете немало о методах защиты своего сой- 
та, в чостности о закрытии лозеек для хакеров в РНР-скриптах. 
В следующей, заключительной статье мы рассмотрим другие про- 
блемы защиты скриптов на РНР, а токже, кок я и обещал, спо- 
собы безопасного хранения логинов и паролей на сервере. 


ЖИВЫЕ |: 


Олег ВОРОНИН 


| осо@пемитай.ги 


Читатель! Взгляни на рисунок. Что ты видишь? Что-то похожее на бактерии, инфузории или какив- 
то микробы под микроскопом. 

Это — биоморфы (то есть формы, напоминающие живые организмы), обитатели комплексной плоскости, 
порождения компьютерной программы. Их придумал К. Пикоувер, ученый из исследовательского центра 
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Эта статья посвящена использованию Эней Ехёепэюп$ из ОерыЫ и предназначена для программистов 
среднего уровня, желающих задействовать Бер! для внедрения в оболочку МИпаои/з Ехрогег. 


фирмы ВМ. 


комплексной плоскостью, надеюсь, ты знаком. Это плос- 
кость, точко на которой называется комплексным числом 
и состоит из двух частей — действительной (координото х) 
и мнимой (координато У). Такое число записывоется ток: 
х+ул. Число { — это воображаемое число, квадратный корень 
из -1, то есть {2=- 7. Некоторые возрозят: из отрицотельных чи- 
сел нельзя взять кводратный корень. Но на то это число и во- 
ображаемое, чтобы с ним можно делать все что угодно. 

На комплексной плоскости обитоют еще несколько объек- 
тов, такие как множество Мандельброта и множество Жюлиа. 

№ Уголок маньяка 

Все эти объекты — фракталы (см. статью Людмилы ПО- 
ЛЯНСКОЙ «Упорядоченный хаос», МК, №1 (276). 

Фракталы представляют собой структуры с дроб- 
ной розмерностью. Нозвание «фроктол», кото- 
рое было предложено Бенуа Мандельбротом 
в 1975 году, происходит от латинского #ас- 
из, что зночит «образовонный из фрагмен- 
тов, дробный». Это, конечно, сложно, а ес- 
ли проще — это бесконечно самопопоб- |" 
ные объекты. Часть фрактала под увели- 
чением нопоминоет сам фроктал, и так до 
бесконечности. 

Сом Бенуо Мандельброт определяет 
фрактал так: «Фракталом называется струк- 
тура, состоящоя из чостей, которые в каком- 
то смысле подобны целому». 

Узнать больше о фроктолах можно, к приме- 
ру, из зомечотельных публикаций «Введение во фрок- 
талых» (НИр://Поте.ига.ги/ зНаБип/гаста 6 /гаса5.Ннт) и «Красивая 
жизнь комплексных чисел» (Нир:/ /афиз-и2/х_сотрИех.ВнтЙ. 

{ Выход из уголка маньяка 

Программа, порождоющоя биоморфы, по специальным 
правилам итерирует функции комплексных переменных. На 
каждом шаге результат вычисления принимоется зо зноче- 
ние переменной на следующем шоге, то есть 2п+]:=Йё п}, На- 
писать такую программу несложно. 

Например, рассмотрим создоние №5, похожее но родио- 
лярию. Оно получается путем итерирования функции #2)=23+с, 
где с— постоянная. Обычно выбироют для с небольшое зно- 
чение, например 0.5+0-+. 

Вот алгоритм вычислений, который ты можешь перевести 
на свой любимый язык программирования: 

:=0.5+0.1 
Бог х:=-10 Ко 10 вер 0.1 
Бог у:=-10 Ко 10 веер 0.1 


Раскрасить(х,у, белый) 
епатЕ 
епаЕок 
епаЕок я 
3 Уголок маньяка 
Биоморфы на самом деле представляют собой сокрощен- 
ную и по-другому раскрошенную версию множество Жюлиа, 
которое представляется формулой 2=22+с, ему же подобно 
и внутренняя часть биоморфов (особенно №5). 
&! Выход из уголка маньяка 
Вночале организуем вложенные циклы, чтобы «пробежоть» 
все точки на комплексной плоскости от -10-104до 10+Т0- (все 
биоморфы, изображенные но рисунке, были обнаружены в 
кводроте размером 20х20 и центром в начоле коор- 
динат). После чего для каждой такой точки много- 
кратно вычисляем формулу 27:=23+с. КеЁ) обо- 
значает действительную, о 7] — мнимую часть 
числа 2. Повторяем внутренний цикл, пока од- 
но из частей числа 2 или его модуль не дос- 
тигнет 10 [модуль число х+у- равен квадрат- 
ному корню из х2+у2). Но сомом деле, про- 
ще и быстрее сровнивоть квадрат модуля 
к2+у2] с числом 100, чем сом модуль — с 
числом 10: экономишь на извлечении квод- 
ратного корня. Переменноя К выступает как 
огроничитель, на случой, если предыдущие ус- 
ловия никогда не выполнятся. Без нее програм- 
мо может зациклиться. 
Затем нужно раскрасить точку с координотоми [х, у} 
на экране черным или белым цветом, в зависимости от ве- 
личины полученного комплексного числа 2. Но поскольку чис- 
ла хи улежст в диопозоне от -10 до 10, придется перевес- 
ти их в координоты пикселей на экране, умножив их на ко- 
эффициенты и добавив сдвиг, например: 
х8:=(х+10)*20 
ув:= (У+10)*20 
где хз, уз — координоты пикселя на экране. 
‚ Уголок маньяка 
Пикоувер обноружил биоморфы из-за ошибки в своей 
прогромме, с помощью которой он исследовал фрактольные 
свойство комплексных функций. Вместо апа в процедуре при- 
нятия решения окроски точки белым или черным цветом он 
по ошибке написол ог, из-за чего гороздо большее количе- 
ство точек было окрошено в черный цвет. В чостности, рес- 
нички и жгутики биоморфов состоят именно из 
таких точек. 


:=х+у.1 4 Выход из уголка маньяка 
К:= -4 Конечно, переменные с и = комплексные, о 
№ Формула 
гереа* я потому пишущему но обычном языке програм- 
К:=К+1 1,2,8,10 2-Е + +6 мирования придется попотеть, чтобы оргони- 
2:=23+С 3 2=5т(2)+с зовать умножение и сложение. 
: ь д=2З+с 

11011 |Ве(2) |>10 ог 4,6,7,11 аа] + К примеру, зописоть вырожение 

[Тм(2) >10 ог ы можно ТОК: 

121>10 ог 5 227 +С хх:=х* (х*х-З*ужу) +Ве (с) 

К=100 9 2=7+с у:=у* (3*х*х-у*у)+та(с) 
ЧЕ |Ве(2) [>10 ог |Тш(2)|>10 ЕЪел 12,14 =е'+ыи(2)+с ЖеЕХК 
Раскрасить(х,у, черный) ты 
е1ве 13 РЕ +С на стр. 43 
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| | мой КОМПЬЮТЕР. 


од программисгом среднего уровня в дольнейшем мы бу- 

‚||| дем подрозумевать человеко, который уже написол свой 
первый текстовый редоктор и немножко зноком с прокти- 
кой создония своих собственных компонент. 

ЗНе! Ежепзюп$ — нобор сервисных функций У/таом5 АР, 
призванных обеспечить росширение базовых функций оболочки 
Ипаоме ЕхоЮгегзо счет наших нодстроек. Среди основных Функ- 
ций Не! Ежепзюпе: 

У функции для роботы с системными контекстными меню; 

У функции для роботы с папкоми и объектами из простран- 
ство имен оболочки У\/пдо\5 («Мои Документы», «Принтеры», 
«Понель управления» и т.д.; 

У функции для использовония механизма Огод8Огор; 

У функции для создания и использовония ярлыков. 


В кочестве первого примеро создадим контекстное меню (то, 
что открывоется правой кнопкой мыши} для залонного элемента 
системы. Создоем новый компонент РефнЫ (Ейе > 


нас о результоте выполнения функции. Учитывая «исключитель- 
ные» наклонности Бер, мы сразу же передаем этот резуль- 
тат кок параметр процедуры Оо1еСЪесКк() из модуля СотОЫ. ров. 
Долее, допустим, что у нос в компоненте имеется поле под на- 
званием 5ъе110Б3есЕ типа 5, в котором хранится путь к 
необходимому объекту — к примеру, С:\МИтдом \МоеРад.ехе, — 
и нам нужно получить его контекстное меню. Для этого исполь- 
зуем метод: 

Ропсе1оп сетов ескоЕ (НипОмпек: НИМО; с141: ОТМТ; хак 
ар1а1: РТЕептрг1 в; сопзе кзза: ттт; ОЕЗЁТПОЧе: РОЗПе- 
ег; очЕ рру0и{е): НВевы1; в@са11; 

из интерфейса /5ре/Ро«ег. Параметры этой Функции, соответст- 
венно, таковы: 

У Бипдозтег — дескриптор родительского окна, которому по- 
сылаются сообщения при возникновении ошибок (если вы увере- 
ны, что ошибок быть не может, то спокойно можете ставить зно- 
чение 0, иноче воспользуйтесь свойством компонента Напс Е; 

У с1а1 — количество элементов, на которое указывает зно- 
чение арта1 (на первых порах должен быть 1); 

У ар1а1 — пораметр, который представляет собой униколь- 
ный идентификотор объекто. Его тип РТЕештрти в 


М ем > ОШег > Мем > Сотропепй. Г 

В появившемся диалоговом окне зополняем 
поля: 

У Апсезюг Туре: ТСотропеп!; 

У Са55 Мате: ТЗВе!РорирМепи (или по 
вкусу}; 

У Раейе Раде и остальные пункты: кто хочет, 
пусть меняет, но тут нас вполне устроит предло- | ** 
гоемый ворионт. Жмем ОК. | 

После этих манипуляций в окне редоктора по- 
является шоблон ношего компонента: 


фуре ^ 
Т8Ве11РорирМепл = с1авв (ТСопропе+е) га 
рк1уаке 
{ Ре1уаее аес1ака1опз } 
огоЕесвеа 
{ Реобесееа дес1ака®е1опв } 
2иЪ11с 
{ РУБ11с дес1ага®1опв } 
руЬ11ввеа 
{ РУБ11 Неа дес1ака 1опз } 
епа; 


Для реализоции зодумонного ном понадобят- 
ся интерфейсы /Сотех/Мепли и брейРо/ег. Пер- 
вый можно получить из второго (ну, как бы не 
совсем из второго...) путем вызова функции 
Т8}е11ео14ек.сееотоь3есвоЕ (). Укозатель на 


определен в том же модуле ЗМОЫ.роз. Тут вы мо- 
жете смело использовать операторы присвои- 
вония, не боясь никоких Мем() и Г4врове() (бе*- 
Мец и есееМет; их следует использовать лишь в 
случое крайней необходимости; 

У подробнее об использовонии РТЕештрг в 
смотрим ниже; 

У каза — глобальный уникальный идентифи- 
котор системы У/таом. Унифицирует всех и вся: 
контекстные меню, интерфейсы, библиотеки ти- 
пов, сопряженные классы... (смотрим ВедЕд!- 
зночения ключей СЕЗО). В донном примере дол- 
жен равняться констонте ттр_ТСопеехЕМепа из 
фойла ЭНОЫ.раз — это означоет, что мы делоем 
«зокоз» на интерфейс СотехИМепи; 

У рЕдЕТПОцЕ — зарезервировоно. Должно 
быть пй; 

У рруоцЕ — переменноя, котороя получит 
укозотель но «закозонный» интерфейс в случое 
положительного результато выполнения данно- 
го метода, иноче будет ровняться п 

У и, естественно, возвращоемое функцией 
зночение типо НКезий, которое, как и в преды- 
дущем этапе, перелоем в ОеСВесК. 

После использовония этого оператора нам по- 
надобится обротиться к функциям УИпАРИ, для ро- 
боты с контекстными меню. Это в первую очередь: 

У ЕапсЕ1оп СгеаерорирМепа : НМЕМО; веа- 
са11; 


главный интерфейс /бфе/Ро/СЕг, соответствующий 
«Рабочему столу» оболочки, можно получить, ис- 
пользуя функцию знвеЕрезкЕорео1аек, объяв- 
ление которой выглядит следующим оброзом: 
ЕирсЕ1оп 5НбеерезвКЕорЕо1аег (уаг рреБЕ: 


У РапсЕ1оп ТкаскКРОорирМепа (ЪМепа: НМЕМО; 
уЕ1ад8: ОТМТ; х, у, пВевзекуеа: тофедегк; 
Виоа:; ним; ртсвесе: РКес®): ВООГ; заса11; 

У ЕапсЕ1 оп РевЕгоуМепл (Мепл : НМЕМО) : Бод- 
Воо1; вЕ@са11; 


Т8}е11Ро14егк): НВево1е; в5@са11; 

Вот эта функция возвращает ном укозатель 
на интерфейс /Зре/Ро/ег, который возвращо- 
ется в переменной ровЪЕ. Результот этой функ- 
ции — значение типо НКезий — информирует 


Синтоксис первой и последней функции, ду- 
мою, понятен и без разъяснений — здесь мож- 
но просто написоть: 


‚Контекстное меню для ‘Чак Мера: НМепи; 
Блокнота 


Беда 


Мера: =Сгеа®ерРорармМепа; 
РезекоуМепа (Мепо); 
ета; 

Функция ткаскРорирМепи собственно и выводит но экрон кон- 
текстное меню. Параметры этой функции принимают зночения: 

У ЪМепа — дескриптор контекстного меню; 

У чЕТадз — выровнивоние относительно координат. Возмож- 
ные зночения: ТРМ_СЕМТЕВАЬТСМ, ТРМ ГЕЕТАШТСМ, ТРМ_ВТСН- 
ТАВТСМ (Использовать не все сразу, а по одномуй, ТРМ_ГЕЕТ- 
ВОТТОМ, ТРМ_втентвоттом (применяются в поре с предыдущими 
флагами для того, чтобы определить, на какую кнопку мышки рео- 
гировать}, ТРМ_ВЕТОБМСМЬ (используется для возврота команды — 
как именно, будет показано ниже}; 

У х, у — координоты, по которым будем «впрыгивать» ноше 
меню; 

У пвевегуей — соответственно, приравниваем к 0; 

У импа — кок и в большинстве приложений, дескриптор ро- 
дительского окно (может равняться тому же НапаРу что и Вит- 
д0упех из секотоБЗесеоЕ, либо опять же нулю]; 

У ресвес* — указатель на структуру ТВесЕ, котороя задает 
«окно» в экранных координатах, в пределах которого пользово- 
тель может щелкать, не рискуя потерять контекстное меню из ви- 
ду; если ровно пй, то при нажатии мышкой за пределами кон- 
текстного меню оное исчезнет. 

Возврощаемое зночение говорит о наличии комонды или ее 
отсутствии. Если Тгие — пользователь выбрал пункт; Габе — со- 


Главное меню нашей формы, обратите внимание 
на пункты подменю 


ответственно, пункт не выброн. 


А теперь самое злавноо 


Ну что ж, сделали мы Мета, остается наполнить его содержи- 
мым, соответствующим ношему 5Не/ОБес!. Но для этого сначо- 
ла нам понодобится узноть его идентификатор (РтЕемтрог1в+). 
Сделоть это можно при помощи метода из все того же интер- 
фейсо /бне/Роег под названием Рагвер1вр1ауМаще, который 
объявлен следующим образом: 

ЕирсЕ1оп Рагзер1ер1ауМаше (ВипАОутег : 

НИМ; рЬсВевегуей: ро1пеег; 1рз201:р1ауМаше: РОБЕЗТВ; 
очЕ рсНЕафеп: ОБОМС; оце рр1а1: рТЕемтрГ1 ве; уаг 
анАЕЕк1Боеев: ОЪОМС) : НВево1е; вЕ@са11; 

Расклад такой: 

У нипаонпег — кок и в предыдущих методах, должен быть 
НапаЕ или 0; 

У рьсвевегуеа — на то он и Кезегуед, чтоб был ий; 

у 128223 зр1ауМаше — имя объекта, для которого надо най- 
ти Рет ОЁЗЕ 

У осьБакев — переменная, которая используется пля возвро- 
та значения количества символов, которые были правильно ро- 
зобраны; 

У рруа1 — кок роз то, что ном надо. Теперь нодо бы сохро- 
нить его в каком-то поле (например, в Реп}. 

У анАаеекаьакев — отрибуты для только что найденного 
Яве 

Значение функции — в О1ес\еск (). 

Но здесь нодо быть осторожным. Кок вы помните, ном надо 
вывести контекстное меню для С\У/пдомз\МотеРад.ехе. Но прямо 
этого сделоть нельзя (то есть, в принципе можно, но это будет не 
совсем та информация — точнее, совсем не та информоция, ко- 


Программирование 


торую мы ищем). Для этого мы сначола найдем Реп! для 
С;\МИпаом — папки (в смысле, родительского объекта) файла 
М оеРаЧ.ехе. Для этого пишем: 

отес\ъеск (53Ъе11Ео1аег.Рагзер1вр1ауМате (Нап1е,п11,5%к 
Злотоо1е8+х (Ехегас®Е11е01к(5Ъе11063ес®)), 
ЕЕафеп , ЕТЕеюто!18е,ЕАФЬ)); 

Где: 

У зЪе1лЕо1аек — зночение, которое мы получили из ЗНбее- 
РевкЕорЕо1аег; 

У напале — о нем уже было скозано довольно. Это может 
быть или 0, или 3е1Ё.Нап@1е — если вы просто хотите посмот- 
реть, что из этого получится, и пишете всю эту историю но про- 
стой форме, — или что-то наподобие ТИЯасопего1 (бефОит- 
ег) .Напдле, если вы уже пишете полноценный компонент по 
шаблону из второй главы; 

У зЕг1патоотлезек — если вы не забыли, поле ЗРе!Оес! у 
нас имеет тип 5 та, а [р52Обр/ауМате — РИЛаеСпаг, и посколь- 
ку сомо Веры о преобразовонии не позоботится, мы должны 
корректно преоброзовать бРейОБес! в РИИаеСраг; 

У ЕхегасеЕ11ер1хг — кок видно из нозвания, возвращает 
строку с путем к задонному файлу; 

У ЕБафеп, ЕАБЕ — кок я уже говорил, мне они не пригоди- 
лись — но чем черт не шутит, лучше придержать; 

У етъептоГ.1 в — сохраняем и зопоминаем, где сохранили, — 
он нам еще понодобится. 

После удочного завершения (если ОЕСПеск не вернул Еб1е5у- 
зЕккох] ном надо бы перейти к классу родителя ношего МееРад.ехе, 
так как информация о нем целиком и полностью хранится у его 
родителя С:\\Итдомз. Для этого воспользуемся функцией из со- 
ставо (бре/Ро/Сег под назвонием вапатобЪзес®, котороя объяв- 
лена следующим образом: 

ЕипсЕ1 оп ВвапатоО63ес+ (р1 41: РТЕемтоГ1 ве; рЬсКезегуеа: 
Ро1лпеек; сопвЕ к11А: ТТТО; оче рруОче) : НВево1*; 
8Е@са11; 

Тут: 

У р#а1 — нош Нет . 

У рьсвевзегуеа — п! 

У га — коким он должен быть. В ношем случое — 
ТТО т6ре11Ео1@ег; 

У рруочЕ — куда нам его запихнут (скажем, Зре/Ро/«е! 1. 

После очередной строчки кода — 

ОЛесъеск (зЪе1лЕо1аег. в1паТоОБуес® (ЕТЕеютоГ1 ве ‚п011,тт 
Г Т5Зе11Ео1аек , 5Ъе11Рго14ег0)); 

мы имеем в переменной 5ъе11Ео14ек0 укозатель на интерфейс 
|брейЕо/Зег, соответствующий попке С:\\МИпфомз. Теперь мы мо- 
жем узнать Р/ет!ОЁ нашего МоеРос: 

ОоЛесъеск (3\е11Ео14ег0 .Рагзер1ер1ауМаше (Нап1е, 111,5 
г1паТоО1Тезег (ЕХЕГгасеЕ11еМаше (5№е11063ес®)), 

ЕгЕакеп, ЕТЕент0!.15% ,‚ЕАЮЬ)); 


Для чесю зо вС0 


Теперь без зазрений совести мы можем приступоть к выводу 
ношего контекстного меню: 
олесъеск (зъел11Ео1аего .бееотоьесеоЕ (Напа1е, 1, ктееютр 
ТавЕ,ТТО тСопеехЕеМепа,п11,ТСМ)); 
Мепа: =СкеахеРорирМега; 
Тку 
ТСМ.ОцегуСопеехЕМепа (Мепи ‚1, $7ЕЕЕ,СМЕ_ЕХРЬОВЕ ОЕ 
СМЕ_САМВЕМАМЕ); 

Соштапа : =ТкасКРорирМепа (Мепа, ТРМ ТЕЕТАБТСМ ок 

ТРМ ЬЕЕТВОТТОМ ок 
ТРМ ВЕТОВМСМО, 100,100,0,Напа1е, 111); 
{Обработка результатов} 
Е1па11у 
ТСМ:=1011; 
Епа; 

Что это все зночит® 

Во-первых, мы вызывоем интерфейс (СотехИМепи, сопряжен- 
ный с объектом РИел\ОЬ+ (т.е. Моерав.ехе} папки ЗнейРоего 
(.е. С\\УИтдом 3). Во-вторых, создаем дескриптор контекстного 
меню, который идентифицирует пустое контекстное меню. В- 
третьих, используем метод очегусопфехЕМепи для заполнения 
контекстного меню, после чего используем комонду ТкаскРор- 
ирмепи для вывода контекстного меню в точку (100,100). Вме- 
сто многоточий следует прописоть операторы обработки ре- 
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зультотов действий пользователя, которые могут выглядеть сле- 
дующим оброзом: 
ТЕ Соштапа ЕВеп 
Вед 
ТСта: =Бопоа1 пе (Соттапа)-1; 
ОЛесвеск (ТСМ. сееСоптапа$ Е г1па (ТСпа,ССс$8 УЕБВА, 
111 ,Соштапаз$ те, 812е0Е (Соптапабег))); 
СНапаТеа: =Еа1зе; 
росопиапаЕуепе (5ЗЕгРаз (Соштапа$ к) ‚снапалеа) Н 
ЗЕ поЕё СНапа1еа ЕЪеп 
Беда 
Е111СЪак(ТСТ,512е0Е(ТСТ) #0); 
ТСТ.СЬ512е:=61=е0Е (ТСТ); 
ТСТ.риута: =Напа1е; 
тст. 1рУехЬ: =МакетпеВевочгсе (ТСпа); 
тст.пВом: =5И_БНОММОВМАГ; 
О1есЪеск (ТСМ.труокесСоптарАа (ТСТ)); 
епа; 
впа; 

Кроткоя характеристика кодо: 

У переменная Соппапа типа [опоВоо/ преоброзуется в тип 
[опотЕ 

У соптапазЕк:Агкау[О..255] оЕЁ СЪаг — в эту переменную 
зоносится название комонды, которую пользователь желоет ис- 
полнить; 

У росоптапавхепе — процедура обработки события; о ней 
будет рассказано далее; 

У структура тсттипа _ СМИМИОКЕСОМ- 
МАМГУМЕО запоет параметры, необходимые 
для запуска но исполнение кода, приписанного 
выбранному пункту меню по умолчонию; 

У тихокесоштата(тст) — зопуск кода по 
умолчанию; 

У внутри опероторо Е1та1лу обнуляем СМ — 
чтобы интерфейс не засорял память. 


Да, действительно, если это все вписать в про- 
стую кнопку но форме, и если оно с первого раза 
зоработает, то этот подход будет, мягко выражо- 
ясь, не в стиле ОерЫ. Для того чтобы его «приче- 
сать», мы и создадим некий компонент (5Ве11Рор- 
дрмена), который будет выполнять всю рутинную 
работу, а нам останется только корректировать 
его поведение в зависимости от ситуации (см. лис- 
тинг по одресу ВНр:/ /м\\.тусотр\ег.иа/1ззие/ 
0017_292/Мез/зНеЙйрориртепи.раз). Но, кок говорит- 
ся, не СотехГом единым © — ведь большинство 
используемых переменных и полей (5фе/Ро/СЕг, 
ЗресаКос!, ЗНеОБес! и т.д} используются не 
только для вывода контекстных меню, но и для 
других мирных целей. И чтобы не переписывоть 
одни и те же строки кода в компонентах, мы ор- 
гонизуем обстроктный класс (ГАБзнасреОЦес}, 
в котором реолизуем все часто используемые 
процедуры (основное его зодоние — использово- 
ние исходных данных из полей 5ре/ОБес! и $ре- 


СоттайЯ] 


Контекстное меню 
с нашими доработками дить в вас аппетит к дальнейшим исслелованиям. 


сос! для заполнения свойства ЗРе{/Ро/Сег и поля Нет! ОИ 
(См. листинг по одресуННр:/ /мум ми пусотриегиа/5зие/0017_292 /Мез/йз+- 
#и19.ра$]. Том также имеется и определение клоссо исключения при 
возникновении — в этом конкретном случае — несоглосования 
системы со значением свойства ЗРе!ОЫес! Кок видно из листин- 
го, все «ненужные» порометры, возвращаемые методоми, поме- 
щены в раздел риесед с секретным, грифом: «Авось пригодят- 
ся» ©. Там же расположился и Мет!ШОН& ведь о его существово- 
нии необязательно знать тому, кто использует этот компонент для 
построения приложений, но он все же остается доступным для ис- 
пользовония при создании компонентов — потомков ТАБзЕгас®- 
ЗЪе11063есе. 

Не будем останавливаться но детолях реализоции этого клос- 
са, только скожем, что его условно можно поделить но две вет- 
ки реолизации: при Овебрес1а1Воо" = Ткое и при Овебрес1а1- 
ВООЕ = Еа1ве. 

Первая ветка обеспечивоет заполнение вышеназвонных по- 
лей, используя функцию знвееЗрес1а1ео14екфосае {от с пароа- 
метром Зрес1а1Воот для заполнения свойства Зре/Ро/сЁг, а для 
заполнения Ре! используется значение ЗЪе110Ъ3есе и ме- 
ТОД РагвеГ1вр1ауМаше из интерфейсо /5ре/Ро/аег. 

Вторая ветка предназначена для исполнения этой же функ- 
ции, но в рамках файловой системы, и в качестве исходных дан- 
ных для заполнения бНе!Ро/аег принимоет результот функции Ех- 
Е гасЪЕ11ераеВ, о для заполнения Р/еп/ОН$! — ЕжеЕкас®Е11е- 
Маше с применением свойства 5Ре/ОБесЕ 

Класс Т5рейРорирМепи использует данные, найденные его 
предком для вывода контекстного меню (см. лис- 
тинг по одресу ИНр:/ /ммим.тусотриег.иа/1ззие/ 
0017_292/Тез/Нпд.раз. И кроме того, реализу- 
ет интерфейс для обработки событий, посылае- 
мых контекстным меню. Итак, при щелчке поль- 
зовотеля на одном из пунктов контекстного ме- 
ню сперва вызывается событие ОпСомшапа, ко- 
торое в качестве входных данных принимает (в 
лучших традициях Берн] идентификотор вызвов- 
шего объекта (еп ей и идентификотор комонды 
контекстного меню (Соттапд). А токже паро- 
метр Напа, который используется для разре- 
шения Вапрещения) дальнейшей реакции систе- 
мы но команду контекстного меню. 


... @ где их нет@ То есть, конечно, этот компо- 
нент работоет, я его использую, но в нем (поко] 
нет некоторых полезных функций. К примеру, ес- 
ли вы заглянете в фойл $НЮБ:раз, то увидите, что 
кроме использовонного номи интерфейса /Соп- 
1ех/Мепи там объявлены токже СотехИМепи? и 
г Котех!/Мепи3З, которые используются для рос- 
ширения бозовых функций интерфейсо (к приме- 
ру, КотехМепи? используется для работы сэле- 
ментоми подменю). Так что эту статью не следу- 
ет рассматривать кок исчерпывоющее руково- 
дство для работы кок с Зе! Емепзюпз, ток и с 
контекстными меню. Оно призвоно лишь пробу- 


[первые три пункта) 


Начало на стр. 40 


Здесь хи у — действительная и мнимоя части комплекс- 
ного число 2, о Кес) и 7{<) — действительноя и мнимая час- 
ти комплексного число с, которое у нас постоянно. 

Провила мотематики комплексных чисел таковы: 

1. Сложение: [а 1+Ь 1) +[а2+524)= [а 1+Ь1){а2+52)4 

2. Умножение: [а1+Ь1-)-(а2+62-)= [© 1-а2-Ь 1-62}-+[а1-62+ 
ЬТ-а2)4 

3. Возведение в квадрат: [а@+Ь-)2=(о2-62}+2-64 

Остальные формулы выражаются ток: 

1. иа+Ь-=а).с[Ь)-+(соз[а)-$ЦЬ)4, где св — гиперболи- 
ческий косинус, 58 — гиперболический синус 

2. еа+Б-+=еа-соз[Б}Неа-т[Ь] 

3. ища+Ь-=И2-та2+Ь2)+ого(а-+Ь-), где агд — оргумент 
комплексного числа, который вычисляется так: 


Аго(а+Ь-)=огс(Ь/а) 

причем при у<0 и х>0 к результату надо добавить р, а при 
у<0 и х<0 — вычесть р из результата. 

4. И сомоя экзотическая функция — 22=е2-тЁ) 

Для тебя, читотель, оставлю возможность исследовоть еще 
и другие формулы. Также можно на свое усмотрение выби- 
рать в программе значения си К. Попробуй роскрашивоть 
точки не черным или белым цветом, о цветом, зовисящим, 
например, от значения переменной К. 

В таблице приводятся формулы, которые соответствуют 
биоморфом на рисунке. Тому, кому не хочется разбираться 
в этих математических дебрях, предлагою скачоть исходные 
тексты прогроммы для розглядывония биоморфов на Дер 
(нр:/ /осо.пемутай.ги/Ыю.21р). В орхиве также есть отдельный мо- 
дуль для комплексных вычислений. 


олонка редакторан 


Бесеока «ММовоо компьютера» 


огуляли! Ух, здорово погуляли. По- 
запрошлая неделя выдалась дей- 
ствительно фонтостической. 
Статистика. Как известно, это 
самый честный способ определения дей- 
ствительного состояния вещей. Помни- 
те: «На вопрос «Пользуетесь ли вы Ин- 
тернетом?» утвердительно ответили 
100% украинцев. Таков результат оп- 
роса, проведенного недавно в Интер- 
нете». 

Вот и мы все по ходу мероприятия 
считали (если какое число вам покажет- 
ся заниженным, ток это только от того, 
что считали в привычной двоичной сис- 
теме, в уме переводили в шестнадцате- 
ричную, а потом уже в десятичную). 

Приехоло к ном 1000 писотелей-фан- 
тостов. И все могли с ними поговорить. 
Ответили писатели на 14 000 вопросов 
и убедились, что читатели знают их тво- 
рения лучше их самих. 

По ходу дискуссий писатели придума- 
ли 78 сюжетов. Не последнее место в 

- них будут играть компьютеры. В паре по- 
вестей (ищите на прилавках «За милли- 
орд лет до окончания подписки» и «Де- 
вять принцев МиКа»} обещано даже вы- 
вести персоножами всех наших сотруд- 
ников редакции. На ярмарке различны- 
ми фирмами было продано 1000 компь- 
ютеров, 500 000 видеокарт, 10° мышек. 

Также посетителями было приобре- 
тено пятнадцоть тысяч эльфов, гоблинов, 
драконов и иной магической мелочи, зо- 
ключенных внутри книг соответствующе- 
го фантастического жонра. 

Но геймерских стендах было успо- 
коено 525 015 монстров и фашистов, а 
также сбито 1 899 злодейских космоле- 
тов. Количество изросходованных бое- 
припасов учету не подлежит. 

Посетителями благополучно прогу- 
ляно 17 475 уроков и 32 000 пар. 

Индикаторами хорошего настроения 
было намеряно сто триллионов бодри- 
но, произведенных как гостями, ток и 
принимающей стороной. 

Вручено было 100 000 призов, в том чис- 
ле множество было от «Моего компьюте- 
ра». В субботу был «Наш День». Мы, нако- 
нец, разыгроли при большом количестве 
внимательных читательских глаз все ногро- 
ды за читотельскую активность, за облало- 
ние подпиской и проч. 

А еще призы раздоволись за знание 
компьютерных сторон бытия. Эрудиция 
посетителей сразила редакторов, вре- 
меноми могло показаться, что это хо- 
рошо срежиссировонное выступление 
специальной команды знотоков. Одна- 
ко ни одни нонятые дублеры не смогли 
бы имитировоть токой огонь благород- 
ного безумия в глазах увлеченных лю- 
дей. Если бы проявленное ими количе- 
ство знаний требовалось бы усвоить в 
ходе школьной программы, в жизни бы 

они этого не зопомнили. А тут... 

В общем, МК-маны вживую ном очень 
понравились 


$” ТРУРЛЬ 


геадег@тусотр.сот.иа 


«Как здорово это у вас получилось», — 


эту фразу можно произносить без опаски. 


С. Бинг; Как забросить слона в небеса 


Под конец действа на арену был до- 
же выпущен живой Трурль. С ознокоми- 
тельной целью. Чтобы читатели убеди- 
лись, что он существует, и их письма чи- 
тает не дежурный редактор, сегодня 
один — завтра другой, о специальный 
организм, стоящий но страже Свободы 
Читательского Слова. 

О, ане пора ли этим как роз заняться? 


Атлас читателей МК 


Знакомьтесь еще с одной професси- 
ей, представители которой видят смысл 
в чтении нашего журнолоа. 

У «Пишу в ответ на предложение «Бе- 
седки» знакомиться профессиями. Я врач. 
Отучился 8 лет в медуниверситете, само- 
стоятельно работаю 7 месяцев в одной из 
центральных районных больниц Крыма. 
Компьютер использую в профессиональ- 
ных целях, для поддержания культурного 
уровня в условиях сельской местности, для 
отдыха и творчества (©, как сказано)) 

О профессиональных целях: хорошей 
информации на мультимедийных дисках 
КРАЙНЕ мало. Лучшее, что можно встре- 
тить: фармакологический справочник с не- 
полным набором современных препара- 
тов. Мультимедийные Анатомии не устро- 
ят даже студента-первокурсника, не гово- 
ря уже о хирурге. Смешные программы, 
впрочем, для школьного курса анатомии, 
может, и пригодятся. Справочники по за- 
болеваниям, отсканированные справоч- 
ные руководства представлены в неудо- 
боваримом виде. Рецепты нетрадицион- 
ной медицины, травники — см. предыду- 
щий пункт + КРАЙНЕ поверхностный под- 
ход как для таких серьезных тем. Поэто- 
му за годы стажировки по специальности 
я регулярно сканировал литературу, а сей- 
час делаю из этого разрозненного мате- 
риала единую базу знаний или, скорее, 
семантическое поле. Стараюсь использо- 
вать специфические возможности ПК в 
оброботке и представлении данных. 

Культурный уровень поддерживаю 
с помощью библиотек с широким тема- 
тическим содержанием, около 10—11 тыс. 
текстов. В этом поселке доступ в Интер- 
нет только из организаций, и большая 
удача, что Минздрав Крыма заставил 
больницу подключиться к Сети. 

Из увлечений околокомпьютерных: с 
недавнего времени заинтересовался 
проблемами искусственного интеллек- 
та, есть идеи, которые хочется прове- 
рить. Может быть, научу кремниевого 
друга думать ©». ЗТВМЕВ (гдап_х@тай.ги] 

Уважаемые врачи и те, кто на пути к 
этой профессии. Именно вы понимаете, 
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сколько специфической информации тре- 
буется знать (или знать, где ее быстро ной- 
ти), чтобы стоть клоссным профессионо- 
лом. И естественен в этой ситуоции взгляд 
в сторону компьютера. Но чтобы тот стал 
действительно помощником, придется еще 
хорошо повозиться. И как видите, каждый 
энтузиаст что-то пытается сделоть в оди- 
ночку. Попробуйте помочь друг другу. Но- 
пишите, к примеру, ТЧМЕКУУ. 


ВЖИК-НомоЩЬ 
{Влавельцам матричных ируштеров 
посвящается} 


Обладание токим устройством здоро- 
во пробуждоет воображение и творче- 
ские способности. Вы, скорее всего, ви- 
дели, как при помощи буковок розлич- 
ной формы мотричный дрюкер (нем.) вы- 
рисовывает кортины (отмеченный ре- 
корд — реолистичноя фигуро любимой 
девушки знакомого программисто в но- 
турольную величину, а девица та 1.7 мет- 
ра ростом, не сомая тендйноя, как види- 
те). Но кроме графики матричник можно 
заставить производить еще одно художе- 
ственное действо. Точно, вы угодоли — 
это звуки! Потому как «вжик» на корот- 
ком слове один, на длинном — другой, а 
на пробелох — вообще третий. Трурль 
имел в коллекции несколько мелодий. Осо- 
бенно ноатуралистичной оказалась вер- 
сия Тре ЗКоми Муз! Со Оп, «оцифровон- 
ноя» неким удивительным умельцем, лю- 
бителем Суиееп. Однако, сами понимое- 
те, голоса даже матричник не воспроиз- 
ведет. Но это было доже кстоти. Поэто- 
му как на производственных вечеринкох, 
когдо народ был уже не прочь песни по- 
петь, принтер использовался как источ- 
ник караоке. Послушоть ТАКОЕ сползоа- 
лись меломаны с других этожей. 

Но! И это не все возможности сего 


шумного ящичко. Некоторые при помо- 


щи его печотоют! 

Как правило, это очень терпеливые 
люди. 

У «Привет, Трурлы Я выписываю МК 
уже 1.5 года. Мне понравилась идея печа- 
тать в «Реседке» маленькие, но очень по- 
лезные советы для начинающих (и не толь- 
ко} пользователей. Вот и у меня за 2 года 
близкого общения с компом накопилось 
немного опыта. Один из читателей журна- 
ла, задавовший вопрос о возможности бы- 
строй печоти из-под Винды, подтолкнул ме- 
ня к написанию этого письма. Из УогоГа 
принтер печатает в графическом режиме, 
поэтому печать даже при самом низком ка- 
честве получается очень длительной. 


Кнлон 


Обычно мы устанавливаем принтер 
с диска с драйверами или, в крайнем 
случае, вручную выбираем модель прин- 
тера в окне. Но, наверное, немногие из 
начинающих знают, что существует та- 
кая модель принтера, как Общий/толь- 
ко текст, модель принтера Общие. Если 
теперь из РАКа, МС или УС напечатать 
текстовый файл командой «сору «Ше_ 
пате» ргп», то принтер намного быст- 
рее справится с задачей. Он печатает 
встроенными шрифтами, и если имеет- 
ся возможность, то лучше выбрать под- 
ходящий из имеющихся на принтере. 

Если нужно быстро напечатать из Вор- 
довского документа только текст, то сле- 
дует сохранить этот документ как Доку- 
Мент М$-2О$ с форматированием или 
Текст 2О$ с разбиением на строки и из 
выше приведенных менеджеров отослать 
на печать. Теперь все должно быть ОК 
[Вжик-вжик и готово}, Надеюсь, после 
моего рассказа ярые противники мат- 
ричников задумаются над тем, действи- 
тельно ли этот принтер печатает очень 
долго». С уважением Николай Олейник 


«ВЫ ВЩЕ поверигиесь, горячие ии...» 


В книге компьютерных рекордов Трур- 
ля отмечены достижения юзеров, посе- 
ляющих в одном домашнем настольном 
оквориуме множество различных опе- 
роционных систем. Предстовляете, как 
они том делят жизненное пространст- 
во? Нет, не предстовляете. 

У «Буквально на днях случился у ме- 
ня на компе курьезный случай. А имен- 
но — системные часы ни с того ни с ве- 
го убежали вперед аж на целый час! Слу- 
чилось это после перевода часов на лет- 
нее время. Дело в том, что у меня на 
компе стоят две Винды {98 и ХР), кото- 
рыми я поочередно пользуюсь, и в обе- 
их имеется автоматический переход на 
новое время. Так эти две Винды, не будь 
дурами, и перевели мне часы — одна на 
один час вперед, и вторая — еще на 
один. Поэтому часы и спешили! Отсюда 
совет: если ставишь на комп несколько 
окон, то переход на летнее время и об- 
ратно оставлять надо только в одной. 
Ну как тебе история, а?» Очаптту 


Известно, что как «настоящие про- 
граммисты_никогда_не пользуются_про- 
белом», ток и заядлые интернетчики- 
письмописотели не ведут одресных книг. 
Хоть это и удобно, но ростет вероят- 
ность того, что все ваши прописанные 
том знакомые однажды получат «от во- 
шего имени» порочку-другую особых по- 
сланий. Ноиболее эмоционольные мо- 
гут после этого доже выбраться к вом в 
гости. Чтобы поколотить. А если Душа 
роскоши требует, если хочется, чтобы 
все одреса были под рукой? 

У «Большой тебе привет, Трурль! Вот 
советик хороший вспомнил. Нужно в ад- 
ресной книге создать запись с таким на- 
званием, чтобы она стояла раньше дру- 
гих. В качестве мыла записать заведо- 
мо несуществующий ящик. Теперь, ес- 
ли заведется червь, он попытается от- 
править свою копию по несуществую- 


щему адресу, а в ответ придет сообще- 
ние о том, что нет такого ящика. По это- 
му сообщению и можно определить, что 
комп заражен. Это послужит своеоб- 
разным индикатором». МОВО-Мхит 

Думаю, совет будет многим полезен. 
Видите, мы постепенно повышоем уро- 
вень защищенности своих любимых ком- 
пиков. Тут и онтивирусные мониторы, и 
файерволы, и зоплаты на фойерволы, а 
теперь и особые приемы хронения ин- 
формации. Что остается в распоряжении 
зловещего хакера, чтобы сделать бякуе 
Сомая незащищенная, глючная операци- 
онка, причем альфо-версия, причем с хо- 
ду пробивоемся вирусоми, троянами, хро- 
бакоми и прочей живностью. Конечно, вы 
опять по ходу описания уже досрочно со- 
оброзили, что это Личность человеческая. 
Сегодня лечим «доверчивость, переходя- 
щую в ноивность», присущую нормаль- 
ным начиноющим интернетчиком. При- 
чем патч нописан и откомпилировон в сре- 
де программирования Хокку+ +. 


[одт и раззмогА доступа в тете! 
отправлены. 

В ожидание приза проходят бессон- 
ные вочи. 

А кто-то в это время злорадно усме- 
хается. 

Александр Доброхотов 


Полететь в космос — это героизм? 
Да. Бох! Вжжж,.. и через десять минут 
уже звезды вокруг. Но это сколько ж го- 
рючего нодо сполить? И кокую дырищу 
башкой в окружоющей среде пробить? 
Лругой ворионт: постепенно, день за 
днем, в любую погоду и в любом ноа- 
строении укладывать кирпичики, стро- 
ить бошенку. Через год-другой смот- 
ришь — вот и космос, хочешь сам гу 
ляй, хочешь друзей приводи. Ответьте — 
это меньший или больший героизм? 

У «Я вот решил совет начинающим 
программистам написать. Чем отлича- 
ется любитель от профи? Тем, что у про- 
фи есть всегда арсенал кода за плеча- 
ми, к которому можно без проблем об- 
ратиться. А делается он очень просто: 
пока ничего не жмет, садишься и пи- 
шешь одну функцию в день. Любую. Ка- 
кая только может в голову прийти, не 
сильно сложную, чтоб неделю не парить 
этим себя. И ведь не скажешь «време- 
ни нет», что там 30-40 минут в день. У 
меня вот, например, есть небольшой ар- 
сенальчик на «черный день», и он рас- 
тет. Очень помогает. Желаю и вам та- 
кого». Е#-Кеерег 


Совет №18 дает сегодня ЗоБевВ. 

У «Я тут заметил, что многие поль- 
зователи (вплоть до моего учителя ин- 
форматики и секретаря директора тех- 
никума, в котором я учусь} не знают, как 
поставить в И/огсГе «человеческий» апо- 
строф. Одни пишут английский его ва- 
риант, но это неудобно, так как прихо- 
дится переключать раскладку, другие же 
ставят двойные кавычки. Я лично этого 


вообще не выношу, и у меня подобные 
действия уже начинают вызывать смех, 
а такие спучаи попадаются ох как час- 
то. Так вот... вот она... та самая вол- 
шебная комбинация клавиш: удерживая 
СЕкт два раза нажать клавишу Э (или 
Е в украинской раскладке). Пусть этот 
совет кому-то облегчит жизнь». 

А еще он точно облегчит жизнь про- 
граммам проверки громотности. Кото- 
рые уже не смеются, о плачут, встречая 
«самодельные опострофы». 


НИЯ 

У «Привет, Трурль! Я хочу основать 
КЛУБ ЧИТАТЕЛЕЙ МК в городе ТЕРНО- 
ПОЛЕ (если, конечно, меня уже кто-то 
не опередил). Так вот, тернопольские 
читатели МК и все юзающие компью- 
тер! Давайте объединимся! Пишите мне 
на перклетс@гатЫег.ги». Нефт 

Пытался вспомнить, был у нос кто-то 
из Тернополя® Не удалось. Уже очень 
много роз звучали через «Беседку» по- 
добные объединяющие призывы. Наде- 
емся, что присылоли их нам «для озву- 
чивания» люди активные, и энтузиазм их 
быстро не угасол. А может, есть и то- 
кие наши поклонники, что обошлись и 
без журнальных воззваний? 

Так не поро ли нам провести ‘пере- 
кличку? Ау, МК-любы городов Украины, 
напишите, как вы там® Как дела? Кок клу- 
бы ваши поживают® Чем занимоетесь? 


У «Клинит, стопорит, глючит — не 
знаю, как назвать. 

Рассказываю. Шел с работы домой. 
По пути в киоске приобрел свеженький 
номер МК. 

Ночь в Интернете. 

Утречком решаю дочитать журнал. Бе- 
рув руки, читаю, вожу указательным паль- 
цем по строкам и... начинаю нажимать 
{кликать} по картиночкам, заголовочкам. 
Ищу, значит, ссылки... Трурль, ответь — 
это симптом или диагноз» С уважени- 
ем, Александр С., Днепропетровск 

Новыдумыволи онлимитед на нашу 
голову. На почосовке но ночь не завис- 
нешь... 

В общем, Александр, это пока сим- 
птом. Лечится, кок в известном анекдо- 
те, гулянками, дискотеками и девушко- 
ми. Но! Отвожные виртуальные путеше- 
ственники, помните — Интернет не тре- 
бует жертв! Наоборот, вот вам совет, 
вычитонный там: многие прогроммы-‹зво- 
нилки» для связи с провойдером имеют 
таймеры, которые рвут связь через зо- 
данный интервал времени. И, набрав- 
шись мужества, поставьте ограничитель 
но 1 чос. И держитесы! 


Новый винт купил вчера я, 

Материнку и модем. 

А вдобавок ко всему, 

Больше тысячи проблем. 

[оуегтап 

Что можно добавить от редакции? 
Только то, что поздравляем и зовидуем! 
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би1600/256/40/32/52% (58 а › 1704 ; 307: 8 АМО Ап ХР 2500 боскейА Вапоп ‚ 4200 75 24 ООВ РАМ 512 МВРСЗ200 Аросе' 10210 'АБотоп 1865РЕ Заске! 478 $+1+ЗАТА 491 Я +10 Над 1573 $епез ОКЗ2ЕК-36МС 1962 — 360; 18 Т\-Типег АСогр \-878 а ис 5 М1 
АТНЮОМ 190/256 М/4ОСЫ/СЕ2 64/5 1717 | 315 21 — АНолХР2500+/333 МНЕ Вспой То | 41 | 28 | Ю — ОБАБОМЬ ЗЗЗМНЕНУньТ РС27О0 32 | рокЕЕАРРАЗНВВЗРЕ,$8ТА150800_ | 492 1 92 1 № Н00:40045400 АТАТОО Зеодае о ре ИС ОЕ ы Г 
А!Ноп1800/256/40/64М/52/ЗВуКт400 |; 1782 | 371 8 СРУАМО АТНЮОМ ХР 2500+ о 425 Я 208512РС3200 _ Е 16 7 Рузи-бетепз 01520 498 89 2 НОР: 80.09 7200 АТАТОО еодае [2} й $К-480 зуБлосг +2 рее 480 т 174 | 
АТНКОМ 2000/256М/4ОСЬ/СЕ2 324/52 | 1826 ; 335 71 мы Саегоп-2400 тРОА 128КЬ собре 431 1 77 124  О0Р50РАМ512 МВРС2700 тем 1814 ВОДУ КТО + ВА бока 500 | 9 11 Н06120097200 АТАТОО Зеадае 7 Киото 1 8 | 
АНол2 4/256/40С8/СР4М-440 646 | 1836 | 30 10 мы Сыю2А СНИЛВС $478 47 1 78 1165  ББЬООМНЕМают РСЗО 1 60 м | МВ АЪоноп РХВЕБРЕ Рго ВЕБЕ 57 1 93 1 М Н0О160047200 АТАТОО Зескае ВМ 127; 7 СРЕАПУЕЗВ ме 51, Ола ОИТ 1901 
АНот2000/256/ 4064/52/01 1843 | 332 8 — СРИАНойХР2400+ 445 |1 80 (М О0ЮОВАМ 512МВРС2700 ботвито зу тим | ВЕНЕРЫ ВОВМНЫЕ 08| 521, 93:15 Н0.20047200АТА1ООм1О 4220088 Бы. ПКЕ = 1.2% 
АНот1Я00/256/20/64/524/ 38/42 | 1887 | 340 ‚8 — АМОАНОГХР 2500 Ваиов(512КВ] 448 | 83 (1 ЗООММРОЕЗОВАМ 1024 МВРС2100 | 129 1 27 | 14 | 1470865616656 ВООМНЕ, ЗАЛА. 53 | 97 115 Н00-4004 5400 АТАТООМО (4008) 5 7 МайТ\-Тюнер, РАУЗЕСАМ, ДУ, РО! 207 
21,66нз/256М/4ОСЬ/ ЗУЗАЗРМ/5ЖЛ5" | 1902 | 3% 171 — АНоХР2600+/333МНЕВойоп Ту 40 1 8 10 —00128Мь, 266 МН, РО МОР, Зреес 817 | ВЕСЕ ОВО ЯрьжСНАВЕВ 1545 1 17 Н0О:405 7200 АТАООМ [64008 Г. Се иеыи ТЕ 
АТНАОМ 2600/128М/2ОСЬ/СЕ? 64М/52х | 1935 | 355 ‚71 — СРО Сёеюоя 2.5 СН» бобер 478 Всх 473 | 85 : М 008256, 266 МНЕ, РС2100, РС 517 | НЕ В „ВБИ ТОМИ ьно4ОСЕЕ г Кети Тоер ЗН, РОМ, 2 
АГНЕОМ 2400/256М/4ОСЬ/СЕ? 64М/52к | 2006 | 368 ; 71  Счегп2 5 СНеЗоске! 478 ВОХ $75 ; 88 110 ОБА256МЬ, 333 МНЕ, РС-2700, РОЙ 4817 ИЕ ЕЕ, ГСО, ВОИНЫ ЗАТА 511 Но —. р. АТО Е 72 7 а КаГ У збмосег+4 зреев и 81 
‚АНот2000/256/40/64/ 52/32 1 2006 ; 365 ‚8 СРО АМоХР250НВи | 44: Я | 4 002256МЬ 400МНЬ РС3200. РО 17 | в ет т, иво [- к Е Я о ИУ ТОННЫ, РАСА ри 
АНопно "АИб”оЕогсей лобые от 2033 363 22  пыСавол25 СНЬЛОВК, 5478 48 | 8 (15 —008512МЬ, 333 МН» вопа 817 | иж тв ТТ ЕЯ ааа СМ - 
АНот2200/256/80/128/52./ЗВ/КТАО0 1 2131 | 34; 8 — Саеот 26 СН боскеЕ47В Вох 54 1 97 10 ООВ &ЮМНЫРОЕМСР_ 7 | ета: ыы. НОБЬ АТА, п О ее РЕНО 5 
С ИИА > Е ВЕЧЕ ИС НИ ’’“ авы т | Руйзу-бетел 01625 577 1 103 12  Н00120097200 бела АТА\УОП200} 17,7  СВЕАМЕАОСУВРА | 29} 
УИТНИ И И ПА вом | А$5 Р4Р8001865РЕ,ЗАТАТ50, ВООЕЗВ 583; 1914 Н004009 ЕАН 1017 КоюжийиеотмА1 265 
А2000/256М/4ОСЬ/СЕ? 6/52 | 2305 | 423 71  мыСаеоп27 НЛК 5478 64 | 5 115 — ЗВНАЗН 256 05820 42017514 | АЗ Р4РВ00 Зое 78 186БРЕ 5+ 57 17; ю МВА = п ЕЛЕ Ау 269 
р т Ч СОВЫ Е Е о 3 О рат — 1% Миг Нозр 05В 64 МЬ 25 7 | МВ АЗИ$ Р4Р800 Со|4 (шие! 865РЕ) 605 112 9 5-п-1 сагдгеадег И5В 34 [о 27 Т\тюнер Сети У/опфег РЕО Ш 280 


№ 17/292 26 опреля-03 мая 2004 


МОЙ КОМПЬЮТЕЙ ^ 


—` Наименование 


р. 


Цены 


в, од Наименование тон. код именование -. 
Копонки шхеой\ 2.1 55 5 Зарр№ие КоФеоп 9600, 256МЬ ОБЕ, ТУ 801 143 ‹ 15 17" 1С 27008 /Р 867 159 ; 18 19" ЖК монитор Н$УЗН $ОМУ и Принтер НР ОезК/е! 1220С АЗ 1735 НАИ н ИжЖч! 
Колонки шхеоп У5 1 297 ‹ 55 (1  128МЬ128ьй ОБЕ Сегогсе ЕХ5700 8х 818 : 146 :24 1716 Е700Р 896 ‹ 16:1 19" ЖК монигорН$931 ЗОМУ ее — 2  ЕРЗОМ$ТИЦ$ С43 ИХ А, 2880х720дру щи НА 
Сатуиог9 Нойумоо@Ноте 715С, МА 297 53 15 РомегСоюг Кодеоп 600Рго, 128М БОЕ 874 156 15 Монитор 17 "С Натоп Е7О0Р 918 170 10 1СО18" 16 885 1ЕТЕГЕСР 4633 ; 850 |8 — ИЕХМАРК Саог 4еРитег 7605, 2к. я 
вок ТУ-Пюнер ТУ2ООХР ейхезЕМ 34 ‹ 56 15  1еодеК СЕГО, 128МВ ООРЛУ-Ом! 885 | 158 (15 1/6 1700Р024тт, 12801024885 98 19 19° ЖК монитор $9ЗВ ЗОМ 4637 ; 828 ‚ 2 ЕХМАКК Соог «Рите 2602, 2к. КОМП'ЮТЕРИ ТАРР 
СТЕАТМЕ $В Ао $81394 _ 336 | 60 :15 — борррие АПВАОЕОМ 9600 РВО 8х АСР 897; 165 {9 17" батвипо 7570ЕХ 9181 1701 19" ЖК монитор ХОЗН $ОМУ 4861 ‚ 868 ; 2 Лазерные принтеры МПЛЕ 
ПеадиеК Т\-Мюнер ТУ2ООХР Екрей +ЕМ 353 ‹ 63 :15 — 5\©А128МВ Н® Водеол 9600 Рго ООВ 902 ; 167 10 — 175АМЗМС 755 ОЕХ 020 9; 169; 18 19" ЖК монитор НХ935/В ЗОМУ 4922 ; 879 ‹ 2 етой 7602 Сао, 2400х1200ри 248 |<) КТУЮЧ 
Т\-Тилег АуеМеда ТУ Знидю 203 367 ; 66 {14  Цеофек СЕЕК5ТО0, 256МВ ООВЛ\- Ом 935 : 167 15 — Монитор 17" Зотвипо 757 ОЕХ 93 11 19" ЖК монитор Х938 ЗОМУ 5034 ; 899 ‹ 2  ПриперНРО1З650 ,А4, 158 448 
Копонки Шхеоп К5.1 378 70 1 РомегСоюг АП Вафеоп 96ООХТ 128МЬ 958 179 ; 16 Мопйаг 17" НС Е7ООР Натол 0-24 тт 945 170: 14 21” ЭЛТ монитор 6520 ЗОМУ 5208 ; 930 2 Принтер НР 01 5150С ‚А 4,158 2.0 556 
Т\-Типег К\/ойд КУ - РУВ 58 20 423 | 76 : М ео СЕРБТЮ0, 12ВМВ ООВ, МУО 958 ; 171 : 15 — Мониюр17" Затвипа 757 МВ 950 | 176. 10 21" ЗОМУЕ520 5941 ; 1090 } 18 — Принтер Затвипо МЕТ210 848 
АуеМефа Т\ Зшдю ЗО1Р + ЕМ 426 ; 76 :15 — Родеоп 9600 Ро ММО, 128МВ ООВ 1027 ; 185; 8 — Мотог17" Затвипа 7570Рх022 пт 967 1 174; 4 21" ЭЛТ монитор Е520 ЗОМУ 6468 1155; 2  ЗАМИМСМ-12ОЛЛ510П2ррт,600"600} ; 859 
СВЕАТМЕ 5В Аиб'ду 2 1$ ы 431 77 ; 15 — РомеСдогКодеол 960ОХТ, 128М БОК 1047 ‹ 187 ‚ 15 — Момйог 17" Затвипа 757М8 0.20 пл 1001 180 ; 14 24" ЭЛТ монитор Р!900 $ ОМУ 10500 ‚ 1875 ‹ 2 Принтер ЗАМЗУМ6 МИ?210 867 
МРЗ+СЬ Рауег 1Вмег МР-50 Вме 434 78 14 — АЗИЗ У9570 Сегогсе ЕХ 5700 256008 1053 188 | 15 17”, ЗАМЗЫМС 757 МВ Оютопаноп МЕ 1095 ; 201 ; 18 20" ЖК монитор Х202 ЗОМУ 10808 ; 1930, 2 Принтер Затзииа М-1210 867  КОМПЮТЕРИ 
$В Сестме Аидоу2 ОЕМ 437 78:2 $УСА 12ВМВ Водеоп 9800 ЗЕ АСРВХ,ОМ 1064 19710 17" ЗАМЗУМ 757МЕ 1118 ; 20:1 20” ЖК монитор 2028 ЗОМУ 11088 : 1980; 2 Принтер Затвипа М/-1710 875 | 
1еотек Т\Тюнер + ие\Мге 22000 437 | 78 :15 — АЯЖЗАПодеот 9600ХТ 128МЬ 1065 ; 199 ; 16 — 1" ЗАМЗОЮ 757 МЕботопакоп МЕ 119: 220: 18 28" ЖК монитор 232 ЗОМУ 14560 ‚2600: 2  ботзила М! 1710 А4, 16 стр/м 880 КОМЛЛЕКТУЮЧ! 
СРЕАТМЕ 58 Аубоу261 448 80 :15 — ЗоррРие Водеоп 960ОРВО, 256МЬ ОБЕ ИМ | 199 15 — ТУЗАМТВОМ6ВОЕ Вай 1232 ; 226 ; 18 17° 6 7108Н НАТОМ 134 17 Зато МЕТА ЙРТ, 088] 888 ПОБЗТОВА ТЕХНКА — МОБЛЬН!ТЕЛЕФОНИ 
Копонки [ихеоп ТВ 18. 486 90 1 РомегСоог ВаЧеог 98005Е, 128М БОВ 1131 22 : 15 Монитор 19" [С 29008 1296 240 ‚10 17" (С 71ЮРН ВАТВОМ 144 7 Заттзипо МЕ-1210, 12 ррит, 600 дру, 8 902 
Колонки Шикеол Е. - 637 ; 18 ‹ 1  ЗоррРиеРофеот 98005Е, 128МЬ ОЕ 1154 › 26 15  ТУЗАМЗИЮО 955 Е 1303 | 239; 18 17" ЗАМЗИМС 753 РЕ/ОЕХ 138 ; 7  ПриперЗатзита М0 906 |] 
ЗУЕМУЕА Домашний кинотеатр 5+1 743 135 23 [еадеК СеГогсе ЕХ 5900ХТ 12ВМЬ ОБЕ 1172 219 : 16 Монитор 19” Затзита 957М8 1323 245 : 10 17" ЗАМЗИМС 755 ВЕХ 149 7 Хегох Рнозег 3120 918 Е у 
МРЗ+СР Рюуег Зотзипо МСО-НЕЯ20 Ср; 817 ; 147 : 14 — Сюоуе бегогсе РХ5Я00ХТ 128МЬ 1172 ; 219 : 16 — Мото 19" батзипо 95700.24 пт 1329 ; 239 ; 14 17" ЗАМТВОМ 76ВОЕ Но 138 + 7  Затямо МПТР, 16 рр, 600°600 918 Наша адреса: м. Кигв, п. Перемоги 9, оф. 35 
МР-З плеер Затзипо Р-55Н (256М) 990 ; 178 | 14 — Заррвие Водеоп 9600ХТ Ие, 128Мо 1333 ; 238 ‹ 15 — Мониюр19" ЗАМЗИМС 9570Ем ВМС 1335 245 21 15ТЕ, ЗАМЗИМС 152 ЦАЗНМ] 397 | 7 САМОМ, НР, ботег НИ, ботзипд от 959 ‚ тел, 4 5 9 -03-90, факс 2 36-86-50 
"Копонки шхеоп 2004 1323 245 1  боррие АПРАОЕОМ 9700 АПАМПЫ 1404 ; 260 ; 9 — Могйог 19"1© 9008 Напоп 0.24тт 1357 ‹ 24: 4 ТЕТЕ, ЗАМЗИМС 152% (СУ\55М 387; 7  ЗАМЗИМС М--4500/ М-1210/ М-1250 963 е-та!: пюо@адата.Ктеу.иа 
‘Нидеокарты Зарркие Вафеоп 9600ХТ, 256МЬ ООВ. 141 | 252 15 — Монитор 19169008 1363 1 250121 1015" 16 1515$ 10 371 : 7  ПримерНРИ 1010, А4Л4рргт, 1МВ 988 | ВИр://ммм.адата. кем. ца 
4-128МВМАТ, Ао Сегогсе от 44-; 8 :18 — 5УСАРСОЮЕВ9ВООРРО 128 ТУ 1472 270 (71 — Мото 19" Затвито 957МВ 0.20 пт 1396 {25:14 1017" 16 1710$ 10 470; 7  ХескРозег З12РТИЗВ) 990 
СеРогселиУ (СТЗТот32-128 158 ‚ 29 : 18 — НЗАПРАОЕОМ 9800 РРО 8х АСР 128М | 1544 ; 286 9 — 19"ЗАМЗМС 957 ОЕ БупоНо! СВТ 1401 ‹ 257 | 18 Устройствв ввода Хегок РРозег3120,6009р,,16 рр. МЬ 991 РАСТУЩАЯ МОЩЬ В НЕИЗМЕННОЙ НАДЕЖНОСТИ 
АП Водеоп 7000 32МЬ 646 ОБЕ, АСР 174 ; 31 :24  128М 2561 ОБВ- беРогсе 25900 1630 ; 21 24 — 19'167900Р0.240ит, 20481536069 1453 299 КеуосгЯ ВЕМО/Спелу/Содеде от И 2 т По Принтер батвито М-1250 — 1001 ; 
Ромегсоюг Вафеоп 7000, З2МЬ ООВЛУ 190 ; 34 15 — АПРАОРОМ 800РВО 128О0Ж 8х/4х 2079 : 385; | — Мопйаг 19" ИБ РОО Намоп 0.24т 1496; 269 М Мозе Зсто/Орисо/Вафо/Р52 от Ш. 2 г И  Н2100Л012/1200 1-я зоправка 50% 1034 
ММА СеГогсе-2 МХ-400/ЛУ 32/64МВ 193 35 23 — АЗ$9800Рго, 256МЬ, АСРВж/ х/к 2732 ; 506 9 Все виды ТЕТ мониторов, 15"-24" от 1581 290 : 18 Кеубоогд 107К \/п'98 25/2 - АТот 28 5 _ 23  $атзипо М-1250/12 рр, 6004р; 4 М 1053 
64М СеГогсе?МХ400 202 36 —. 22 СЕРОВСЕ 2МХ 400 32М {Рауопо} 29 7 © О15" [С 566 1Е1СР 1624 298 : 18 Моцзе Сепиз/Лодйес® 7204ру, стой 28 5 23 Сопот 120/120 
$УСА Рай СЕ4 МХ440-8х 64МЬ ООВ ТУ 23 ‹ И 21 — СЕОЮЕ?МХ400 64М 32 37 — ЗОМТ/ 24 ро 16001200120» 1650; 300 23 Модемы Сопол [ВР-1120 АД, Остр/мин,60Одр: 
Зарррге Водеоп 7500, 64МВ ОБ, Т\. 224 40 ‚15 — СЕОРСЕ-4 440 АСРВХ 64М ОБР 286} 3% +7 19" атзийд 95ЯМЕ 1658 { 307; 1 СУСЛуже Мое Асогр от 49 Сопоп!ВР-1120 1-я запровко 50% еж 9 ПЕРВЫЙ ВЗНОС 
Ушоп/Рой АП Вафеол 92005Е 6АМЬ 225; 42 116 — СЕОСЕЕК5200 АСРВХ 128М (1286 9 ; 7  15ТА, ЗАМЗИМС 1518 (©Н15159 и Зы 18 в осепу/ ИКмой/Асогр 5К от 5 Солоп 1ВР-1120, 10рри, 1200600 рт _ 
З\СА 64 МВ СдоВуе ВаЧеол 92009Е 232 43 0 СЕРОВСЕ-ЕХ 5200 АСРВХ 128М +Т\, ВМ 56 7 Мопйог 19" Затзипо У5УМЕ 0.24 тип 1740 | 313; М Модет 56 К АСогр М5ЕЯ! сей и! 61 САМОМ, НР, Вехтокк, Текиогих ‚от Ив 
СЕ Гогсе МХА40 8х 64ООВ/ТУ АСР 238 ; 44 7 П  СЕЮРСЕТК56ООХТ 128М +ТУ/ОМ 88 ; 7  15ТЕ, ЗАМЗОМС 1515 (6Н15 1555 1744 ‹ 320; 18 АСОВРИл: М-56РМЕМ сете У90 70 ВРОТНЕЕ Н-1730, 600 др, 12 рт, 2 
ЗУСА 64 МВ беРогсе 4 МХ-440 АСРВх+ ‹ 238 ; 44 10 — ОЕРОРСЕРК560О ХТ 256МВОРЕ +ТУМ 10:7 19'5АМЗ/М6 959 МЕ Мог9Ной 1799: 330 | 18 Модет 56 К АСогр М56РМИ ценит. 78 ВКОТНЕР НЕ1240, 600 96 12 рр, 2 } ул. Нест ерова,3 оф. 812 
7 $УСА 128МВ Етрие Вофеоп 92005Е ООВ. 281 52 ; 10 АП Вадеоп 9200 АНапиз 256М ООВ 82 7 15" Ргезйою 0297мм Р1510 0297 1863 345: П Модет 56 К АСогр М56АН Сопехаг! 89 НР Еобекдей 1012, 14 ррг, 12004ру = 
АЗИЗ Водеоп 92005Е, 64МВ ООВЛ\-Оии 27 : 52 15 Мониторы 15"ТЕТ, СТХ $500, 10245768, 1С0'95 1902 = 349 | 18 Асогр, 56КУ 34/90, Усе, (т. 94 НР обес! 1015, 14 рр, 1206г Е ВРОТРЕЙД Комп'ютери та № 
АЖЕ Сегогсе4 МХ4000, 64 МЬ ООВ, ТУ я; 52 115 —151650Е 502 ; 93 1 1601516 15155 1©О, мокс 1024768 1942 363 ; 16 АСОВРЕм. М-56ЕМТИ 135 НР Боеге! 1150, 17 рриу, 12004ру [елей комплектуюч до них №8 
МЕСРОЗТАВ СеЕогсе-З/4/ЕХ 32/128МВ 303 ; 55 23 14-22 ЗОМУЗАМВИМОЛС от 523 ; 9% {18 — 15"1©1515$ 1944; 30:1 Модет 56 К АСогр М56$СР ехё\ 92 172 НРИ 1300 4 19стр/мин (пе РТ ОКО Е: 
ЗМСА 64 МВ СеЕогсе ЕХ5200 АСРВх +Т\ 313 58 ; 10 15"НАМЗОЕ 510Р 523 96 18 Монитор 15 "16115155 ТЕТ 1971 365 0 0 АСОБР Еж М-565 СВУ 92 56К Е. 178 НР (озег!е! 1300, 1200 Фр, 19ррт ж ча - 
” т О Пен си 3259 грн. а 
64М СеРогсе ЕХ5200 (1\ оу! 319 5722 15" 16 $5\/ 500Е 529 97471 Монитор 15 "1С 1511$ ТЕТ 1971; 365 ; 10 56К ех. Асогр МУВЕМТИМ 90/ у 92 189 НР озеца! 1220 Ри/Сору/Зсол, ИН 252 грн, з 
ЗУСА 64 МВНЮ Родеот 9200 О0Е АСР8 39 60 ; Ю — Мом 15” Затвийд 55130 28 пип 534 96 14 15515105 1971 ; 365: 1 16, 56КУ 34/90, Моксе, Ех. Укр.} 193 ЕРЗОМ Асуовег С900 (поз, цв.] А4 Сыегоп 2.4/256/4ОЗВ/СЕА ВАМВ/СО-ВУЗВУЕООАТХ 1836 грн. 5 
Водеоп 92005Е 128М БОЕ Т\/-ош 327 59 8 Мопйог 15" С 500Е 0.28 пут 534 96 14 1516 577 Н Рмо1,250сд/т2,300:1 1998 30: П АЗОТЕ! 56КУ90 К2О/К21 /МЕ-56 ех 711 Римег: САМОМ 1ВР-1120 2400х600 4 т Саегол 1 7А ААВ ЗИЗАКО `-ВУЗВЛ алуЕБОУАТХ. 1377 грн- и. 
УСА 64 МЕНЕ Водеоп 9200 ООВАСР8 385 6. Ю 15650 540 ; 99 :18 — Монитор 15" атвита Т5ЗУ ТЕТ 1998 : 370 10 Модет 56 К УС 1156У/Е? ей 222 НР (озесде! 1010058 2.0 А4, 12 и: Ригоп 1.6/128/206В/ЗУВА/СО-Н/ЗВЛ апуРОБУАТХ 1296 грн. - 
АЗИЗ Водеол 9200$Е/Л2ВМВ ООВ.Т\- Ом 336 1 60 115 — 1565634028пт 572: 105 118 — 1615/18" ТЕТ 75-1ООКНЕ от 2035 { 370 ; 23 Моет 56 К бреедСот+ СТВ-2Т ед 245 Затзипа М. 1710 Та багато них конфиураци = 
128М Сегогсе 25200 (ПУ ом} 353 ; 63 1:22 15", ЗАМЗИМС 5515 18 МИМРВ2 589 ; 108 ; 18 — Мопйаг 15" 16 И51ОЗТЕТ 2085 375; 14 2х. ОМ Мо иМОЛМЕО юг Виза 297 Сканеры Но ий рые  резкоШтовно 216 74 83 Е 
Заррние Воеоп 9200, 64МВ ОБЕ ТУ 35: 91 171673 54 | ИО: 1 15ЗОМУМотрицо 51 2093 | 384; 18 СС 56К ЗЕ 56У/Е2 + прош Вет\ 92 1 27 Сионер Може бсотЕщргес 120008 222 Кредит за 2 години (до 2-х ров) 216 59 17 
АВАТРОМ ЕХ5200ЕР СеГогсе ЕХ5200] 378 70 9 Монитор Затоп 17" 76е 605 112 Ю 15"ТЕТ, СТХ $5008, 1024х768, 1С0'95 2153 395; 18 Модет 56 КСУС 1156/6211 ел Уебог 328 Сконер Мичек 120008+ 223 
ЗМСА 128 МВ СеРогсе ЕХ5200, 178-51 3838; П 1 Ю — Монтор1М"16 77ЗЕ 605 ; 12 ; Ю — Момог15" Затвипо 15ЗУТЕТ 985 2213 ; 398 | 14 СУС56К ЗЕ 1156У/Е211. 9.90; 56к 346 64:9 Ме ЗсопЕхргез 1200 0В+ 227 Продаж, ремонт, пщключення, кредит (8%) ргчних 
двоек СЕРЖ5200, 128МВ ООВ.ТУО 386 | 67 :15 — Монитор 1" ЗАМТВОМ 76Е 832 ; 6 21 Мотог15" Затвипа 152М ТЕТ ЗНмег 2230 {401 ; 14 ЗСОМ, 56К \.34 /90, Уоке, Ех 385 ; 70 123  ЗоотЕкргезь 1200 ИВ 48 вт 232 Комп'ютери вд 1240 грн. 
ЗМБАРСООВ 9200 128 Ту 392 ; 72 71 — Монигор17" Затвито 7535 632 ; 17:0 — 15ЖКмониюр НН ЗОМУ 220: 00:2 Модет 56 К ухе} Отиии ехе Медот 35 ‚ Л 14 МУК 1200 В+ А4, 600°1200, 158. 244 (Ноутбуки, комплектуюч, оргтехника) 
А$15 У94О0Маск, СеРогсе4 МХ4000 398 УД] 15 17" Затзипд 7535 637 118 1 15" Затвипа ЗМ 152 Х ТЕТ 50$ 2268 420 9 РУХ ОМА 56 КМЯО ИМО, 92, У.44 432 80 9 МИУ5ТЕК ЗСАМЕХРКЕЗ$ 1200 18+ 246 Приводи: Факс-модеми 
АПРАОЕОМ 9200 128М ООВ ОМ-ом 405 ; 75 : ИП Монитор 17" ЗАМЗИМС 753$ 654 | 120 (71 — 15"ТЕ, ЗАМЗИМС 1528 Е573) Мульт. 2289: 420: 18 Модет 2ухе!\)-336 Е 92 164 14  СконерМовек Веро 12000 267 (4515, ЗОМУ ЗАМЗИМА, ТЕАС, МЕС) (ЕСТОН, Ва, 65, 2-ИМК АСОЯР) 
$УСА 128МВ ЗаррНие Водеоп 9000 ООВ 405 75 + № — 175амноп 76Е 655 118 ; 8 15" ЖК монитор М-520А АОС 2313 ; 93:2 Корпуса МОЗТЕК Ве@иРам 1200 СИ Риз 269 со _ ^- 72грн. = Внутраный -- ва 4З гри 
ЗУСА128МВ Сюовуе Кодеол 9200008 ; 405 | 75 {10  15"ЗАМЗИМС 550 ВМ 6599 ‹ №1 {18 15" ЖК монитор $53ЗН ЗОМУ 2374; 424 2 М Тошег МС 230МАТХ 10; 20 123 Сомо,НР, бело, Итохоот 275 50. -- 148 грн. — Зовнииий -- ид 121 грн 
ЗУСА РОО В96005Е 128 ТУ 420 77 21  ЗАМЗИМС 15" /27' до 1600%1200х85Н2 440 | 120; 23 — 15"'ЗОМУНЯБЗНие уе) ТЕТ 1099 2376 1 440; Н УМСЕСА70, 300/158 19 | 22 1  Сионер Мое Ве@Рон 24000) 289 СОВМ -- 146 три. працюемо по субота - знижка 3% 
128М Вафеоп9200 [ТУ о\} 426 76 : 22 — Моаг 1" Зотноп 76Е 0.28 пит 662 119 ; 14 Могиог 15” Затвипа 1528 ТЕТ 2380 ; 428; 14 ВМС 300Ми ЗВ для Р4 123 22 772 — МояеКВеагром 2448 СЗ р№з 308 ОМО--/-В/АМ/ -- 531 грн. млаисоЗон сопча 
АХ СеРогсе ЕХ5200, 128 МЬ ОБЕ, ТУ 426 76 115 — Мопйог 17" Зотвипу 753$ 0.28 пут 673 12771: М 15" ЖК монитор $538 ЗОМУ 2402 ; 429: 2 МА Томег Мофесов 250/300, АТХ от 248 45 : 23  УМАХАза ит 5Е, 600х1200 Фр 308 м. Кий вул. Богдана Хмельницького 2681, 0оФ.12 
боррёие Родео 9200, 128МВ 20Р 128 431 1 77:15 1767008 1280 1024@60Нщ, ТСО 99 676 | 124 ; 18 — Монитор 17 "© 1715$ ТЕТ 2403; 445; 10 СнейесВС-01 З10\/Р4 АТХ 39 ‚ 6 164 ЧМАХАа 3400, 600х120 дру, 426 314 228.47.63, 246.43.89, 234.53.35 
Заррыге Водеоп 9200, 64МВ ОРЕММо 431 7 15 17" ЗАМТВОМ 760Е Ао! 0,24 тт 679 127 ; 16 Монитор 17" Затзипо 172\ ТЕТ З4мег 2457 ; 455 ; 10 Прочее Мое Веогром 2400 С$ 319 
А9069520Модк Сегогсе РХ5200 128М ; 437 ; 78 115 — Монитор ботиол 17" 7601 707; 191 (10 5015/26 ЕН от 2475 + а Сумки для ноутбуков (широкий выбор] 165 9123 те сы т ти 325 
9 © 128М БОВ Ту-+п 470 3 7 И  17ет7ОВН 77 9:1 Мо Ю787Е Е Ром ‚ 6001200чр 353 
г АИ 12851 ОББ,8к 476 ‚ 85 24 — Монитор М" ботило 753 ОЕХ 78 | 133 ; 0 15 ЖК монитор НВБЗМИНЛ ЗО 250; 45:2 Ъ. КОМПЬЮТЕРНАЯ ПЕРИФЕРИЯ 4 Ветром 24АВТА Ру (582.0 978 
Ро\егСоюг Вафеол 96005Е, 128М ОБ 493 88 15 — Монитор 17 "5 НТАОВН 78 133 (10 17"батвипо 172/555 400:1 0,28 тит 2554 | 4731 И Струйные принтеры МОЗТЕК Ве@уРом 2400, 1200х2400 386 
1во@еКСЕР5200, 128МВ ОБЕ,128Ы 493 ; 88 15 — Монитор 17" ЗАМТВОМ 76ОЕ 730 ‹ 134 ; 21  Мопног 17" К НТИТОЗТЕТ 2563 | 491: 14 САМОМ, НР, ЕРЗОМ, ЕХМАЕК от 240 ‹ М 18 МОЕ Ве@том 24480 РО, нп 385 
ЗаррниеВодеоп 9200, 128МВ ОО 498 : 89 :15 — Монитор батиоп 17" 76ВОЕ 734 : 136 0 — Момо 7" НТ5ЗТА 2585 ‹ 465: 14 Цехтоик 225, 9/6 рр, 1200 ру, 458 252 ; 45 ;15 МУК Ве@Ром 2448ТА Ру 386 
1опоМюпт СеГогсе4 114200 АСР ВОК 513 95 9 Мопйог 17” Заетноп 760Е 0-24 тт 734 132 ; 14 177 0264 ВетС) ЕР767 у2 Т6тзм 2603 482 П Принтер [ехтагк Сог 1е; 7602 256 47 21 НР $соп/е! 2400, 1200х1200 ар, 48 431 
А$И$У9520ТО СеЕогсеЕХ5200 128М ОМ 515 ; 92 118 — Мома 7 АСТИОВН Воноп ЕЁ 745; 134 ‚14 17"ЗАМЗУМС Т7ТЭТЕТ (НТ 2616 | 480 ; 18 1ехто 7602 259 ; 48:1  МАХАзна 4600, 12002400др, 48 Ъ 431. 
АЖЕ беогсе4 1200, 64 МЬ ООВ 538 : 96 :15  П7АЕТИЮРН 751 ‹ 139 11 Монмюр17” Затзиту 1725ТЕТ 2673 | 495 1 Ю хто 2602 ( А4, 2400*1200) 272 ‹ 4 ;8  Веором 2448ТА РО 1200240015820 454 
АХЖЕ СеГогсе4 114200, 64 МЬ ОВК, ТУ 549 98 15 Монитор 17" С Наноп Её Т7ТОВН 752 138 21 17" ЖК монитор М-720А АОС 2688 480; 2 Сопоп, НР, Ерзоп, [ехтс! к от 275 50 23 — Сконер Мимек Ве@иРом 2448ТА Рго 456 
АХЕ СеРогсе4 ТИ200, 64 МЬ ОБ, ТУ 571 1 102; 15 17 ЛОРННАТОМ 24 754 1: 141 1 16° 15" ЖК монитор Х5ЗН ОМУ 2688 ‹ 480: 2 ЕРЗОМ С43/63 АА ИРТУОЗВ {ожция!И} 340 ‹ 63 И МзекВеограм 244ВТА Рго 459 
А50$ Вадеог 96005Е/1 28МВ БОЕЛУ-Оч 582 104 (15 171677008 756 140 1 17" ЖК монитор 7$ ОТК 2727: 48612 Принтер НР 0ез\е! 355044 | 361 65 ; 14 Сел СоюгРоде НЕХ Эйт, + слойд 476 
$\СА 128 МВ Ахе СеГогсе 4 14200 583 108 (10 — Мопйог17" Затиов 76ВОЕ 0 20 тел 762 : 137 14  Могйог ТР” Затзипа 17ЗУ ТЕТ 2780 ; 500; М САМОМВ,С {250/350 48001200 12-8 с 416 7; И  УМАХАзка 64001394 1394 РА сага 487 
А$0$У9520УщеобилеЕХ52000ОЕ128МЬ 594 ‹ 10; И — Монитор 17 "16 ЕТТИЮРН 767 | 142 10 — Мониюр М" Затвипо 173 ВТЕТ 2781 : 515 : Ю НР 3650 | 458 24 — МОЗТЕК Вебером 244ВТА РРО 120052400 — 515 
1еафек СЕМХА40+Т\липег, 64МВОРЕ 574 106 ; 15 — Мопйог17”" Затвийо 7530Рк 0-22 пт 767 138 14 17" ЖК монитор [М-729 АОС 2800 (500 2 НР езке! 3650, 17/12 орт 470 84 ; 15  Реебол 1270, А4, 1200%2400 дру 518 
ЗМСА 128 МВ ппо\изюп СеГогсе 605 112 ‚ 10 17° С Е700В 1024х768@85Н2ц 774 142 ; 18 15" ЖК монитор Х5ЗВ ЗОМУ 2800 | 500 2 Сапоп +350 480 24 — ЕРЗОМ Рецесной 1270, 1200*24 Обр: 538 
АПВАОЕОМ 9600 128М РМ/ТУ-оы 616 : 114 5 П  "Затвийд” 17" 755ОЕКТСО 99 776 ; 145 {16 — 175ЗОМУМотрица 71 3139 ; 576 18 Сопоп В}4350 А, до 4800х1200 дру 518 : 96 19  ЕРЗОМРейесвол 1670, 1600%3200 577  СПЕЩАЛЬНА ПРОЛОЗИЦЯ процесор АНопхР 18004 
АЖЕ СеРогсе4 14200, 128 МЬ БОЕ 616 110 15 Монитор 17 "1С Ноноп Е700В, 778 144 ›; 10 17”ТЕТ, СТХРУ7О0, 1280х1024 ТСО'99 ‚3150 578 ; 18 ЕРЗОМ $5 Рьою 8301, 14 ррт 554 99 15  ОМАХАзто 4700, 1200%24004ру, 48 6 588 ее Сы ЕЕ ига 400 
АХ СеГогсе4 1200, 128 МЬ ОРЕЛУ 627 112 15 Монитор 17" Затвува 755 РЕХ 783 145 (10 17” ЖК монитор 57ЗН ЗОМУ 3276 585 2 1ехток Р706, 17/10 рр, 4800*1200_ + 554 99 15 — МИЗТЕК Ве@гРом 4800ТАРго,2400*4800 610 эсього за Жороткий диск 406 
АХЕЕ беГогсе4 ТМ200, 128 МЬ ООВЛУ 638 ; 14:15 — МониюрМ" Затвипо 763 МВ 783 ‹ 145 (10 17 ЖК монитор НЗ7ЗМИНА. ЗОМУ 3276. 585 2 НР 5150 568 24 — Сепиз СомРоде НЕВ, 24004, 4ВЫ 650 з3зз у.о Во м о 
З\УСА 128МВ Водеоп 9600 БОК АСР8х+ТУ 643 119 : 10 Мопйог 17" С Т7ТОРН Натоп ЕЁ 784 141 14 17" ЖК монитор $738 $ЗОМУ 3388 605 2 НР безК}е! 5150, 19/14ррет,4800х1200 571 102 15 — Сепиз СоогРоде НВВХ, Эйт 2400дру 655 о кариснии ааы Дковод 1,44 МБ 
$УСА 128 МВ ппоМизюл СеРогсе 670 : 124 10  1"5АМЯМ6 765МВ 786 1 147 $16 17" ЖК монитор НХ7З$/В$ОМУ 3612; 65 2 Ерзоп Эви Ро 8300 А4, 6 цв 572 ; 106 19  МАХАча 6700 862 | ня о А а 
128М Водеоп9600 (ТУ ок] 689 123 22 Мопйог 17" Затзипо 763МВ 0-20 пит 801 144 ; 14 17" ЖК монитор Х7ЗН ЗОМУ 3724 ; 65:2 НРО/ 5150 572 106 1 ОМАХ Азга 6700 Рраю. 1086 . ВЕСЕ чин клавдатура; мишка, килимок, | 
З\СА 128 МВ ипоМвюп СЕЕХ5600 702 130 ; 0 Мото 17 С Е700В Натоп 0 24тит ВОТ ‹ 144 14 17" ЖК монитор Х7ЗВ ЗОМУ 3836: 685 2 НР Рнокозтой 7260 605 24 — МИЗТЕК ВЕ РЕМУ 1200 СИ 600х1.200арт 51-357 ВЕЛИКИХ ВИЫР КОМПЛЕКТУЮЧИХ ЗА, НАЙНОКЧИМИ НАМИ 
Тогпадо СеГогсеЕХ 5600 Тибо АСР8х 707 131 1 Монитор 17" Зотзипа 765 МВ 805 149 10 21" ЭЛТ монитор Е530 $ЗОМУ 4256 (760: 2 1ехтак Р707, 17/10 ри, 4800*1200 616 10 15  МТЕКВЮВ РЕМ 2400 СУ 1200х2400др 62 7 УкЗ 25. 6. № Але ] 
АПРАБЕОМ 9600РЕО 128МЬ ОМНТ/-ол ; 761 : 141 ; И 17" Затвипо 765МВ 80 150 т  ТУН, ЗАМЗИМС 1УТЦАЗАЯ 4284 | 786 ‹ 18 ЕРЗОМ Зи Соог 84, 22ррт 6% | 123 15 НР$/ 240058 717 2639: У 
Самое ОНго/750-ВХ ХР "С" 786 147; 16 — Моиог 17" Затвиео 765М8 0.20 тел 834 ; 150 14  ТУТЕ, ЗАМЗУМС 1911 (В$АЗ] 4349 › 798 18 НРО) 5652 т т 147; 1 Источники бесперебойного питания (ИР5) ГАРАНТЯ улииавра,сотииа | 
$\УСА 128 МВ Сримесв СеГогсе ЕХ5700 788 146 10 1716775 ЕТ ААТВОМ 024 850 ; 156 ‚18 19" ЖК монитор $9ЗН ЗОМУ 4463 ‹ 797 2 НР рзс 2175 ой-чи-опе, А4, до 18ст 1215 ; 25 ‹ 9  АРСидеатея МееБоок 112 20:15 20 3-х ОКР КРЕДИТ пот о ВЕБАМНИЦЯ 


ры 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


№ 17/292 26 апреля-03 мая 2004 


сея Ромег УТ525/550/800/1000 
ИБП 400 УА РСМ ВАСК РО 
‚РомейМия! 400+ (АМВ, 

25 МИЗТЕК 400УА 

ИР РОМЕКСОМ ВМТ. 1-400, черн. 

УР$ МИЗТЕК 600УА 

УРЗРОМЕВСОМ ВМТ-600, черн. 
ТЕРРИТЕ ИМТЕВМЕТ 3001, ЗОСМА 

25 РомегМоп ВасК Рю Зтой ‚от 

УР АРС / СМ/ВасК Рго Этой ‚от 

АРС ВАСК - ИР$ С$ 350 ВКЗ5ОЕ 

25 МОЗТЕК 800 Рго 

АРСВК 500/650/1000 ИЗВНЕРТ+оН от 
ТАРРЫТЕ ИТЕЮМЕТ 5001, 500УА 

АРС ВАСК - ИР$ С$ 500 ВК5ООЕ! 

УР$ МИЗТЕК 1000 Риз 

ТИРРИТЕ ОММЕМАЕТ ИМТ 500, 500МА 


400 


437 


Ъ. РАСХОДНЫЕ МАТЕРИАЛЫ 


Картриджи 
ЕРЗОМ Т013401/14401 к480 40 20 
Сопоп 8-21 {24 Ы к 2100 $100 
Картриджи и зопровки "иКТес” ‚от 
НР с8727ае, Нр №27 юг безе! 3320 
Картридх кРопазопк КХ-ЕА55 
КортриджНР 6656/6657 /51645 
14Ае Гог 610С 640С Моск 
Картридж НР 6578/6625 цветн 
Картридж к принт Затзипа МЕ 1210 
НРС4092А юг ое ]е! 1100 /1100А 
С4092Афюг НР 1100/1100АЛВР800 
НРСУИ5Аюг1озег де! 1000/1200 
026 1ЗА Юг НР 1300 


Е16РС/С 200330 


Ъ ЦИФРОВАЯТЕХНИКА 44 


Цифровые фотоапяяраты 
Цифровая камера Мизек Стой Ми 
Цифровая камера Мочек С$той 030 
Цифровоя камера Омтриз С-150 
О\утриз САМЕМА С-150 (2.0 Мы), 


Ц иФровоя камера МияеК МОС 4000 
Цифровая камера Оутриз С-350 ООМ 
Оутриз САМЕГЛА С-350 Хоот 

Цифроеся камера Сапоп РомегзНо! ЗВ 
Цифровоя камеро ‚Оутриз С-4000 700М 


Цифровоя камера Мопа СУМаде Е100 


утра САНЕЖАС5002оо__ 
Цифровоя комероа Мос САМАСЕ 7Н: 
Цифровая камера Оутриз С-5050 гот 
ОГУМРИ$ С-350 Роот.1.ВТЕТ, 3.2Мп 
СУМРИЗ$ С-750 

ОЕУМРИ | 300 


Ъ ОРТЕХНИКА 
Копировальные аппараты 
Сопоп ЕС-208/228 скидка 50% 1-ояз. 
‚Копир Сапоп ЕС-208 А4_ 
Копир Сапоп РС-228 А4 4 стр./мин 
`Хегох Мио" Сегите Ре-16 
Копир принтер Сопоп РС-1210 А4ИРТ+ 
_ Многофункциональные устройства 
`РС1210Р Сорег/РимегНМ сойпасе 


Факсы 
Сопоп, Вго!Нег, Ропазойс ‚от 


Ъ Услум 4 
Ремонт, (Сборка, Обслуживание ПК, от 


Ремонт принтеров, от 

ТООМЬ, РТР, 5ЗН, СС, ЗкеЦ.Рей,РНР,Му 
Размещ. аппоратнсервероколокейшн} 
Установка и настройко ОС УМХ, 
Установка и настр. УИлдомз | МТИнтерн 
Дизойн сайтов, хостинг, настройка 
Ремонт+модернизация ПК 

Ремонт ПК 

Модернизация любых ПК 

Бесплатные кансультации по ПК 
Кансультоции по модернизации ПК 
Покупка комплектующих Б/У 

Покупка компьютеров Б/У 

Замена старых ПК на новые 

Покулка перферийных устройств Б/У 
Настройка ПК 


Ш 
16 
39 


437 


411 
584 


105 
134 
135 
147 
150 
225 
240 
310 
320 
330 
385 
405 
560 
585 
235 
460 
315 


266 
328 


466 


520 


140 


10 
100 
200 
200 


_ Наименование _ 


Продажа подержаных ПК и 
Продажа подержаных комплектующих [ИА 
Изготовление ПК ло закозу и 
Заправка картриджей 
Заправка картриджей всех типов ст 16 24 
Зопровка лозерных кортриджей»от 43 8 1 
Запровко лазерных кортриджей от 45 24 
Зопорвка кортриджей {лазер} дог. 21 
Ремонт 
Услуги по ремонту ПК, дог. Л 
Ремонт офисной техники, дог 1 
Покупка комплектующих Б/У И 
Покупка компьютеров Б/У и 
Зомено старых ПК на новые И. 
Ремонт ПК 17 
Модернизация ПК 
Модернизация с покупкой б/у компл-х 54 ю:п 
Модернизация ПК, дог 21 
Ностройка ПК. и 
Модернизоция любых ПК 7 
Модернизация мониторов И 
Модернизация принтеров И 
Доступ в Интернет по выделенной линии 
Выделенные линии от 64кв, от 50 й 
Выделенные линии за 1 Гб 189 33: И 


По фиксированной абонплате, в месяц 
корточко Збвечеровёночей(18-09+-с.в] 243 45 п 
Выделенные линии от 64кв, от 1000 7 


02068. м. Кизв. вул. О. Кошиця 


к. 416, т.565-39-61565-42-77 


Е 


_ е-шай: зн @зи-ца.сот 


Веня р телефо Е 
ааа и безковтовно 


<} Неве Коми"ютер не потр:бен??? 


Едтепер 1 налал! Ви маете можливСть дивиться сво! 
эдео МРЕС4 лиски на ОУО-плейер! “ХОВО” (уу хого.ги) 
Найкрани ини та фёрмовий серв 'Пльки у нас! 

ХОКО Н5$Р400Рго -1053грн. —ХОКО Н$ОЗИРто - 844:рн. 
Гуртов! та партнерськ? цёни для дилер в та посийних вокупозв! 


Комп’ютери, перфер!я, компоненти, кредит, знижки, доставка! 
Фирма “Творчсть”: (044)234-1204 улуесгеанол Кеума 


Е 


Ми працюемо 
без вихдних! 
33-00 до 21.00 


завтайте до нас у 1нтернет! - млм. 1ез-98.сот 


а 
: 


и копвовапьн апарати и принтери 
ш факсимиь апарати № комп'ютери 
= витрат матегапи ` 

= монтаж комп’'ютерних мереж 


ш технмне обспуговування Ра 
копув, факав, принтер 


в заправка катраж 
и канцепягя, пап 


НОППИЕНТУЮЧ — ПЕРОФЕРИЯ 
НОМЛЮТЕРИ —® НОЭТБУНО 


Зй ГУРАННИГИ ЦН! 


абдан незалежнест! 2. оругий пееерн 
228-08-61. 229-00-95 
Поперсьний е}901м 490-70-16 


Ш сканери 


Укранна. 01001. м. Китв, вул. Пушк!нська. 326 : 
тел. 229 69 29. 228 52 09. 228 31 56 Ром 
_ е тай: ипии@иб!.сот.иа Зори, 


мм. И-ца. сот 


Азрак (044-2962639.2529758} 49 
ВМ Тгадто [044-2528028] 31 
3 | Сеть в (044-4677324, 4677325] 5 


4 С | 5 


5, Меозой 13 


6 ; Затзипо 2,52 
7 |: Тона (044-4590390, 2368650) 49 
8 | Виском(044-5373335] 49 


$, Джета [044-4518348} 50 
10, Евратрейд (044-2167483, 2165917] 49 
Инкософт [044-2464389,2345335} 4,49 


12 | Киевстар 25 


13 ‚ Колокол (044-4617988) 9 


| | КомТехСервис [044-2368800,2368432) 49 


15 ‚ Корифей (044-4510242) ми: 


16 ‚ КСАНТЕН(044-5645632) 50 
17, Прагмотех (044-4575720,4530258} 50 
18 Г уъсор (4517046, 4516654, 2689641] 49 
19 › СвигОнлойн Я 


20 | Квазар-Микро (044-2399988, 2399981} 


2Т_ | СИТ44-5654277 565396 50 
22, Творчество (044-2341204] 50 
23 [1098 (044-4907016,2298095} 50 
24 , Юним 044-2296929, 2285209] 50 


АЛИ 


ВА НИЙ ПСА 
БЛУЛЬ Ш ООО и [ТУВА 
КОД” ВОЛИ УСО 


ЛУКА  ПАРМЕРИВУ У РЕПОНАХ 
| подробищ та щни на 
мгугии. хатеп.сот.са 


© АГ (644) 564-5632 


хатеп@оа.йт 


Кутеля/Продаж/Ремонт/Настройка 


ВЖИВАНИХ 


„ Комп’ ютерв, комплектуючих 
ПраемаТех та периферй 


МОДЕРНЗАЩЯ >... 


вул. Виборзька,41 


457-5720 453-0258 № = = | 
пн.-пт, 10-19 сб.11-15 44 ЦА 


КОМП'ЮТЕРИ & $081 


ны а 


© Бигоп 1 бупРогсед/128/40 300 


т 64/199/52х/5р 
„2 роки © АМоп 1.3/КХ 600/256/40/ 350 
ее 64/149/52х/5р __ 
. © ше! Саегоп 2 ,01848РА/256 
| | /40/64/149/52х/5р 350 


© шарРМ2.4/1845Е/256/40/ 490 
64/Ича/Со-ВМИЗр 


3. конфИгурац на замовлення 


- НОУТБУКИ 
м. Кит, вул. басмаисьнио, 42, кв, 39, т. 451-8348 


№ 17/292 26 апреля-03 мая 2004 


волого-, 
магнитна- 


захист... 


128 або 256 Мегабайт 
РЕАЗН-пам`яп з интерфейсом Ц$В 2.0 


Годинник Е-МАТСН” — 1деальний зас!6 
транспортування та збергання нформаци 


Не потребуЕё анякого додаткового програмного 
забезпечення в операшйних системах 
\АЛпдом/5 МЕ/ЗООО/ХР, Мас 0$ Х, Мпих 


иформацщйна служба "Фокстрот" 8-800-500-1530 {дзенки безкоштовн}) 

Кив "ВМ" (044) 290-4175, 290-0910, 558-7578 * "НС" (044) 234-3838, 236-0507, 234-2941 - 
. "Скайлайн" (044) 238-66-00 - “Сле\ез{" {044) 455-66-55 * "Дако” {044} 4171234, 4188523 Бердянск Мережа магазинв "Комптютерний 
всесвй" (06153) 41828 Броди "Комп`ютери. Офена технка" (03266) 4-56-67 Днтропетровськ “ТЮЗ, Ма” (056) 790-06-00, 790-00-42, 
790-00-49, 744-11-28, 370-38-56, (0562) 36-55-19, 36-68-65 Донецьк "Фито" (062} 381-37-90 . Мережа магазина "брагк" (062} 381-32-05, 
{0622) 90-58-46 Запоржжя "Рома, Лтд" (0612) 130757, (061) 2209622 - Мережа магазинв "Комп'ютерний всесви” (0612) 130051, 138792, 
2209482, 128339, (061) 2209615 Золочев “Комп'ютери. Офсна технка” (03265} 4-30-68 Луганськ “Протон” (0642) 610-999, 
(0642) 585-999 Луцьк Салон “Комп‘ютери” (0332) 78-83-40 * "Сталкер ПК" (03322) 45761, (0332) 729859, 779779, (03322) 45761, 
{0332) 729859, 779779 Льшв “Компан Алекс" {032} 233-11-39, (0322) 44-01-01 - “Нов! компютерн? системи” (0322) 96-66-70 - Салон 
“Офисна технка та комп‘ютери" (0322) 98-60-22 Мелтополь Мережа магазина “Комп’ютерний всесви" (0619) 427354 Севастополь 
"ДАКО" 540010 Терногёль "Компаня Алекс" (0352) 43-55-33 Червоноград "Комп`ютери. Офисна технка" (03249) 4-90-01 


непроникнсть, 
антистатичний 


"КПЕСервю" (044) 248-95-56, 248-95-55 


Гарантя 2 роки 


ммлллл. дет“ .сот.иа 


Продукця компани Гембьорд (Голандя) 


